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Dnia 24 maja 2004 roku, na éwczesnym forum zostato umieszczone powiadomienie o eksperymencie online
nastepujacej tresci:

Jest to pierwszy eksperyment tego typu, nikt na swiecie z tego co mi wiadomo nie przeprowadzat go wedle
przyjetych przez nas zatozen. Eksperyment posrednio dotyczy jasnowidzenia w czasie i widzenia przysztosci.
Chciatbym jednak uspokoi¢ tych ktérzy na wstepie uznajg swdj brak uzdolnien, ze tak naprawde nie chodzi o
widzenie przysziosci a o wykorzystanie zupetnie innego mechanizmu bardziej zwigzanego z pamieciq i
intuicja w sprawach codziennych. Jest to co$ co mozna prébowac od standw Focus 10 poczawszy jesli chodzi
0 prace z nagraniami hemi-sync.

W eksperymencie mogg uczestniczy¢ wszyscy forumowicze, nie tylko Odkrywcy. Dla Odkrywcéw zadanie jest
obowigzkowe (lecz bez konsekwencji w przypadku niewywigzania sie; raczej w ten sposéb zyskujesz
dodatkowe punkty w programie, za che¢ wspdtpracy).

Prosze o jedno. Potraktujcie to powaznie, ale zarazem jako zabawe. Na czym ona polega? Waszym zadaniem
jest przeprowadzi¢ sesje (ile razy zechcecie), podczas ktérej - w stanie wzglednego wyciszenia umystu /
procesu rozumowania i dialogu wewnetrznego, intencjonalnie zadajcie pytanie odnosnie "obrazow
zwigzanych z przeprowadzanym eksperymentem". Tabele majg wysoce posunietg dowolnos$é, tzn. obrazy
mogg by¢ dostownie dowolne; to co zostato podane to sg przyktady, ale indywidualnie wyniki moga byc¢
rézne.

Obrazy te moga pojawi¢ sie sekwencyjnie badz kazdorazowo po zadaniu pytania dotyczacego kolejnego
obrazu / obiektu. W najprostszych okolicznosciach, obrazy te beda miaty charakter wyskakujacy, tzn.
pojawiajace sie przebtyski (moenowskie imp'y) w momencie zadania pytania. Taka metode polecam osobom
poczatkujacym, z racji ze nie ma tam czasu na myslenie. Spisz kazdy wyskakujacy obraz na papier. Ustal
sobie rowniez, aby w momencie gdy juz "wyskocza" wszystkie obrazy, aby pojawita sie niczym filmowa -
klatka z napisem koniec lub co$ w tym rodzaju (np. sygnat dzwiekowy lub "wylaczenie sie czucia obrazow".
Sesje mozna powtdrzy¢ dowolng ilos¢ razy i kazdorazowo moze sie okazal, ze beda to inne obrazi jak
rowniez bedzie rdozna ich ilos¢. Spiszcie to wszystko w jedna cato$é, bo to jest rowniez dopuszczalna
prawidtowosé. Osoby, ktére zbudowaty juz sobie bardziej zaawansowane $rodowisko pracy (np. po Silvie) jak
"pomocnicy", "projektor", "pomieszczenie", mogg przeprowadzaé sesje w ten sposdéb; po prostu nawet moze
by¢ tak, ze pomocnik bedzie opisywat stownie obraz zwigzany z eksperymentem. Jak to zrobicie - nie gra
roli. Jesli nie masz pewnosci co do swoich wyskakujacych obrazow, to sesje mozesz przeprowadzic¢
analogicznie jak pozytywny przyktad z jednym z odkrywcdw z teleobserwacjq naukowaq opisany na forum;
opisuj cechy struktury, nie zgaduj, nie wnikaj co to dokfadnie jest - liczg sie tylko cechy struktury.

O co chodzi z obrazami? ponizej przedstawiam trzy zestawienia. Jeden z nich to "przedmioty", drugi to
"pewne sytuacje", w jakich moga sie te przedmioty znajdowaé. Rzecz w tym, ze jeden przedmiot moze by¢
zwigzany z kilkoma sytuacjami i jedna sytuacja z kilkoma przedmiotami, stad tez obrazy catosciowe moga
by¢ i zapewne bedg zlozone. I dlatego tez podczas kolejnych sesji mogg to by¢ rézne zestawienia jak tez
pewne bedg sie powtarzaé. Tabela numer trzy dotyczy oprawy muzycznej; jesli widzisz, styszysz badz
wyczuwasz jakies$ instrumenty muzyczne, to opisz je, co to za brzmienia i ile ich jest.

Przyktad, co moze "wyskoczy¢": "miniaturowy piesek w kratke biegajacy po stole", "pomarancza, ale albo na
drzewie, albo na stole".

Przyktad "bezprzedmiotowy" co moze wyskoczy¢: "ztozona struktura, co$ przestrzenne, powierzchnia gtadka
ale nieréwna, kolor co$ jakby zétty"

Listy zwigzane z tym dos$wiadczeniem bedg przyjmowane tylko do 15 czerwca.

Po 15 czerwca, najpézniej do 20-go (z wysokim prawdopodobiefistwem na 16-czerwiec) na forum zostanie
umieszczona lista "obrazow" ktére macie do 15-go czerwca na wiasng reke odkryé, zaobserwowaé, wyczuc
niejako "z wyprzedzeniem" i opisa¢. Mimo to - nie chodzi o widzenie przysztosci. Cokolwiek sobie pomyslicie
czy wydumacie o tym eksperymencie i jakiekolwiek sg wasze wnioski - moge zapewnié, ze sg one btedne.
Dlatego tez proponuje nie mysle¢ o domniemanym celu doswiadczenia, tylko skupi¢ sie na jego
przeprowadzeniu i przystaniu wynikow jakiekolwiek by one nie byty.

tabela 1: struktury przedmiotowe
cziowiek
motyl/kwiat, co$ z kolorowymi ptatkami
muchy, czarne robaczki/owady
ndz, cos ostre, metalowe, potysk
papier, kartka, notes, co$ na czym sie pisze
pies, chomik, wydra, jakie$ wtochate zwierze
pojazd mechaniczny, samochdd, rower, inny

pomarancz lub jakis inny owoc
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waz, jakies wijace sie stworzenie
zegarek, miyn, uktad sktadajacy sie ze zgranych mechanizmoéw
marchewka, warzywo

tabela 2: struktury kontekstowe (sytuacyjne)
karton, pudto, opakunek, zamkniete pomieszczenie, by¢ zamknietym wewnatrz czegos
znajduje sie pod drzewem, obok drzewa pod jego korong
znajduje sie potozone na czyms, na stole, na podescie, na ptaskim podwyzszeniu
jest w ruchu gtéwnie poziomym
jest w absurdalnym, niezgodnym z realiami i rzucajacym sie w oczy kolorze / barwach
jest absurdalnego rozmiaru / proporcjach
jest zepsute, chore, uszkodzone
jest zwigzane z wodg lub ptynnoscig
bardzo gorace, badz bardzo zimne

tabela 3: struktury korekcyjne
instrument muzyczny, rézne instrumenty, ilos¢ dzwiekéw muzycznych.

Byta to pierwsza z dwoch informacji jakie zostaty komukolwiek (w tym przypadku - wszystkim uzytkownikom
forum) ujawnione odnosnie niniejszego eksperymentu. Eksperyment zostat dyskretnie zakonczony 15
czerwca 2004 roku. Decyzja o tej dacie zapadta w sumie w ostatniej chwili. Powiadomienie ogdlne o
wynikach eksperymentu zostato umieszczone dopiero 17 czerwca, przy czym nie zostata podana zadna
informacja o tym, czego konkretnie dotyczyta warstwa asocjacyjna. Do tego czasu otrzymatem kilka listow
od Odkrywcow dziatajacych owczesnie w projekcie. Nikt spoza grupy nie napisat, cho¢ spodziewatem sie
wiekszego odzewu zaréwno posréd Odkrywcow jak i posrédd uzytkownikdow forum w ogdle. Oto tresc
nadestanych sprawozdan (identyfikatory wg oznaczen dla grupy eksperymentalnej Odkrywcow prowadzonej
w okresie: 03.2004 - 06.2005).

Explorers ID: DAA4E
Data: 26-05-2004

uwagi: nagranie Hemi-Sync Focus 10 Free Flow

Bytem wypoczety i zrelaksowany podczas przystepowania do ¢wiczenia, nawet lekko uniesiony lekturg
wzruszajacej ksigzki ("Nedznicy" Hugo). Choruje na zatoki, ktdére teraz zaczety oddziatywaé na wzrok. Z catq,
pewnoscig ma to negatywny wplyw na te wszystkie ¢wiczenia, gdyz utrudnia relaksacje. Dzisiaj nagrzatem je
porzadnie soluxem i w koncu ich nie czutem, co sprawito ze czutem sie chwilowo jak nowonarodzony :)

Tematem ¢wiczenia miat by¢ m.in. eksperyment jasnowidzenia. Wszedtem w F10 z celem uzyskania
odpowiedzi odnosnie tego doswiadczenia. Nie wiedziatem jak mam sformutowal pytanie wizualnie -
wyobrazi¢ sobie jaki$ eksperyment czy co? Prébowatem wiec wyobraza¢ sobie te przedmioty ktoére
zapamietatem z listy. Kontekstéw wcale nie zapamietatem, wida¢ nie zwrdcitem dostatecznej uwagi na nie w
trakcie czytania postu.

Nie bardzo wiem jak odrézniac¢ obrazy ktére sam kreuje, a ktére do mnie przychodza. Jedyng réznicq jakie
dostrzegam to fakt, ze niektore pojawiajq sie szybciej, inne pdzniej. Jeszcze innym towarzyszy ruch, pewna
ptynnos¢, spontanicznos$é, nieprzewidywalno$¢. Domyslam sie, ze te ostatnie sg tymi, ktérymi powinienem
sie zainteresowac. Takich dziwnych "przebtyskow" zauwazytlem dwa. Musze dodaé, ze w chwili w ktérej
staram sie je zapamietac od razu mi uciekajq, zamiast same zy¢, zaczynam nimi $wiadomie sterowac. Chyba
w tym momencie konczy sie odbior informacji, a rozpoczyna sie kreacja przez wyobraznie. Rozumiem, ze
nalezy pozwoli¢ im ptynac i obserwowac je z daleka, jednak trudno notowaé w pamieci szczegoty, gdy wciaz
przychodzg nowe, musiatbym zatrzymac obraz, ale do tego zndw musze uzy¢ wyobrazni.

Pierwszym obrazem, ktory pojawit sie bez mojego $wiadomego udziatu byt obraz miodej dziewczyny,
brunetki, w biatej bluzce z diugim rekawem lub sweterku, ktéra kitadzie sie na tdzku badz poditodze ze
stuchawkami na uszach, czarnymi, nausznymi, poprawiajac jeszcze odruchowo przeszkadzajace kosmyki
wloséw za stuchawki. Wiosy potkrétkie lub diuzsze, raczej proste, najprawdopodobniej spiete lekko
wsuwkami z goéry, z tytu chyba rozpuszczone, na pewno nie spiete w kok. Obraz widziatem moze sekunde,
pojawit sie gdy chciatem sobie wyobrazi¢ jak moze przebiegac ta procedura, z pytaniem "co mam robi¢?" i
"czego mam szukac?".

Tamten obraz pojawit sie, gdy juz praktycznie odpuscitem sobie temat tego eksperymentu. Tamte pytania
byly czysto desperackie, od niecheci. Moze dlatego poskutkowaty. Chciatem juz pozwoli¢ sobie na wpot
$wiadome odptyniecie, lekkg drzemke, odpuszczajac sobie na razie eksperyment. Wtedy, gdy juz nawet nie
mysle o celu, pojawia sie co$ przed oczami. Sprobowatem wiec drugi raz wyobrazi¢ sobie ze odptywam,
rozluzni¢ umyst. I zobaczytem przez utamek sekundy twarz mezczyzny z dtugimi wiosami, spietymi, w
okularach, owalnych lub zaokraglonych prostokatach, z ciemnymi oprawkami, z troche kozig brddka, ktéry
odwrdcit gtowe by usmiechna¢ sie do mnie. Natychmiast zniknat na mysl o zapamietaniu, zadnego ruchu nie
zauwazytem, obraz dziewczyny byt bardziej "zywy".

Wspomniatem ze te obrazy pojawily sie, gdy juz psychiczne podarowatem sobie eksperyment. Przedtem

wizualizowatem te przedmioty, ktore zapamietatem z listy. Najtatwiej pojawit sie obraz cytryny, moze
pomaranczy, przekrojonej na pdt, obok niej po lewej stronie lezat ndz, z ciemnym trzonkiem, plastikowym
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chyba. Oba przedmioty lezaty na ptaskim blacie, mozliwe ze stotu. Na chwile pojawit sie tez obraz jakby
krzyza, gwiazdy, mozliwe nawet, ze szprych od roweru, jednak niewyrazny i zapewne wysublimowany.

Wydaje mi sie, ze eksperyment jest troche na wyrost, albo zalozenia s ciut nie dla nas jeszcze. Znacznie
fatwiej by chyba byto, gdybyscie podali np. opis pokoju gdzie znajduje sie ten przedmiot lub co$ innego, co
pozwolitoby nam precyzyjniej sformutowaé, wyobrazi¢ pytanie. Tak to troche szukanie igty w stogu siana i
przesiewanie obrazéw z przesztosci i innych, ktére moga mie¢ niewiele wspdlnego z samym eksperymentem,
a gdzies sie przyplataty wykorzystujac nasze nieukierunkowane jeszcze zbytnio mysli. Cho¢ mozliwe, ze to
za bardzo zaangazowatoby wyobraznie, a za mato wyczulitoby niefizyczne zmysty. W kazdym badz razie brak
jakiejkolwiek procedury, przykfadu, ktéry zadziatat w czyim$ przypadku troche utrudnia i czyni nieco
karkotomnym takie podejscie.

Explorers ID: N7B3E
Data: 27-05-2004

nie wiem czy o taka forme wtasnie chodzito w ¢wiczeniu podobnym do "teleobserwacji", ale jezeli nie to mi to
powiedz. W kazdym razie w momencie, gdy sobie siadtem uspokoitem mysli i wyobrazitem sobie muchy i
czarne robaki - to najpierw pojawity mi sie przed "oczyma" dwie wisnie ze ztaczonymi todygami - tak jak
"kolczyki" z czere$ni zaktadane na uszy. Potem jakby zaczat dominowac¢ obraz jednej wisni, ktéra zamienita
sie w czarng spadajaca krople smoty. Kropla spadtg na biatg gumoleowa podktadke pod talerze w kuchni i
zamienita sie w tanczacg animowang kropelke - takg jak kropelka krwi w filmie animowanym byto sobie
zycie - z buzig, oczami matymi raczkami i nézkami. A potem wyrazny i pulsujacy obraz trawy - zielonej
trawy, Swiezej zielonej - Swiezo zielonej - przystrzyzonej - na $rednig wysokos¢ - trawy. Trawa falowata tak
jakby byta z wody. I jeszcze jedno nie zajmowata mi ona catego pola widzenia. To byto okoto 50 - 60 %, w
okoto byta ciemnos¢. Nie wiem czy wytonitoby sie z tego co$ jeszcze, poniewaz przerwatem ¢wiczenie.

Explorers ID: KPAOS
Data: 14-06-2004

Sesja 1 (11-06-2004):
- co$ zwigzanego z woda
- co$ do postawienia na stoliku
- zgrzyt - chrobotanie
- okragte

Sesja 2 (12-06-2004):
uwagi: w tle na stuchawkach wtaczone nagranie Hemi-Sync "Sleeping Trough The Rain"
- chropowate
- zgrzyt
- biate
- otoczona ptotkiem
- wydaje mi sie, ze w tej i poprzedniej sesji chodzito o cukiernice

Explorers ID: BPAGE
Data: 15-06-2004

Nie bardzo zrozumiatem o co chodzi w tym eksperymencie (moze to i dobrze). Oto rzeczy obrazy jakie
"zaobserwowatem" podczas moich "sesji" z Hemi-Sync:

- kafelek / kwadrat brgzowy, utozony wierzchotkiem do dotu;
- kawatek drutu wygietego w litere "U";

- wkret do drewna;

- obracajaca sie kula;

- ztozona parasolka;

Cho¢ staratem sie ograniczy¢ role "analizatora", to pewna jego aktywnos¢ byfa potrzebna aby pamietac te
obrazy. Z tego wzgledu te obrazy mogty zostaé znieksztatcone (jak zawsze zresztg). Jestem ciekawy
wynikéw tego eksperymentu.
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Explorers ID: SPA3E
Data: 16-06-2004 do potudnia
Przepraszam ze tak pdzno, ale zapomniatem wczesniej wystac. Nie jest tego duzo, wiec nie powinno sprawic
ktopotu. Obrazy:
- Potksiezyc
- Banan
- Glutowata i leista substancja
- Miotfa, zamiatanie, sprzatanie
- Kangur

- Duzy, czarny robal
X Xk %

To co jako eksperymentator prowadzacy doswiadczenie wiedziatem ja, to to - ze warstwa asocjacyjna miata
dotyczyc¢ jednego z losowan totalizatora sportowego - multilotka, gdzies w okolicach 15 czerwca 2004 roku.
Précz mnie, nikt nie znat powigzan tabeli symboli z liczbami. Oto notatka dotyczaca liczb, jaka miatem
przygotowang na dysku.

Liczby z Lotka (DL, ML) sktadajq sie z rzedu dziesietnych i rzedu jednosci. Rzad dziesietnych reprezentuje
tabela nr 2 (struktury kontekstowe), natomiast rzad jednosci to tabela nr 1 (struktury przedmiotowe). Précz
tego, do obu rzeddow dotaczone sg dane kontrolne. Trzecia tabela to korekcja polegajgca na wskazywaniu, z
ilu zakodowanych liczb sktada sie pojedynczy "wyskakujacy obraz".

tabela 1: struktury przedmiotowe, rzad jednosci
#0: pomarancz lub jakis inny owoc
#1: pies, chomik, wydra, jakie$ wiochate zwierze
#2: ndz, co$ ostre, metalowe, potysk
#3: papier, kartka, notes, co$ na czym sie pisze
#4: zegarek, miyn, uktad sktadajacy sie ze zgranych mechanizmoéw
#5: cztowiek
#6: motyl/kwiat, co$ z kolorowymi ptatkami
#7: pojazd mechaniczny, samochdd, rower, inny
#8: waz, jakies wijgce sie stworzenie
#9: muchy, czarne robaczki/owady
CRC: marchewka, warzywo
tabela 2: struktury kontekstowe (sytuacyjne)
0#: karton, pudto, opakunek, zamkniete pomieszczenie, by¢ zamknietym wewnatrz czego$
1#: znajduje sie pod drzewem, obok drzewa pod jego korong
2#: znajduje sie potozone na czyms, na stole, na podescie, na ptaskim podwyzszeniu
3#: jest w ruchu gtéwnie poziomym
4#: jest zepsute, chore, uszkodzone
5#: jest w absurdalnym, niezgodnym z realiami i rzucajagcym sie w oczy kolorze / barwach
6#: jest absurdalnego rozmiaru / proporcjach
7#: jest zwigzane z wodg lub ptynnoscig
CRC: bardzo gorace, badz bardzo zimne
tabela 3: struktury korekcyjne
CRC: instrument muzyczny, rézne instrumenty, ilo$¢ dzwiekéw muzycznych

Choc¢ losowanie odbyto sie 15-go czerwca 2004 roku, z przyczyn losowych numery dopiero poznatem
nastepnego dnia po potudniu. Oznacza to, ze ostatni list, nadestany 16-go, mimo iz po losowaniu - mogtem
go uwzgledni¢, nie znajac liczb. Analizy danych dokonatem po otrzymaniu ostatniego listu, ale przed
sprawdzeniem wynikdw losowania z minionego dnia. Uznatem Ze bedzie ciekawie sprawdzi¢, czy sesje RV w
jaki$ znaczacy sposob zaleza od czasu do ktérego sie odnosza. Zanim przedstawie analize danych jakiej
dokonatem, chciatbym przedstawic¢ liczby jakie zostaly wylosowane 15-go czerwca 2004 roku, a ktore
sprawdzitem dopiero po potudniu 16-go. Postanowitem, Zze zanim dokonam pordéwnania zdekodowanych liczb
(tych na podstawie tresci sprawozdan) z liczbami wylosowanymi, przetoze wpierw wylosowane liczby na
symbole wedtug tabel asocjacyjnych. Po prostu to utatwitoby mi dalsza analize danych. Oto wyniki tej
operacji.
Liczby wylosowane w multilotku dnia 15-go czerwca 2004 roku:
1,6,7,10, 13, 14, 15, 18, 23,25, 31, 34,41, 43,57,59, 71,72, 74, 76

PROJEKT EXPLORERS: SCIEZKA BADAWCZA . <www.explorers.focus-x.org> . <ayamahambho@o2.pl>



Liczby z losowania pogrupowane wedtug rzedu dziesietnego tworza nastepujacy ukifad:

01, 06, 07

10, 13, 14, 15, 18

23, 25

31, 34

41, 43

57, 59

71,72,74,76
Wykorzystujac przyporzadkowania z tabel asocjacyjnych, przektadaja sie one nastepujaco:

karton + pies, motyl, pojazd

pod drzewem + pomarancz, papier, zegarek, cztowiek, waz

na stole + papier, cztowiek

jest w ruchu + pies, zegarek

zepsute + pies, papier

absurd barw + pojazd, muchy

ptynnos¢ + pies, noz, zegarek, motyl
Wracajac za$ do nadestanych sprawozdan. W ich tresci nalezato poszukaé wszelkich abstrakcyjnych
uogdlnien wskazujgcych na wystepowanie sladow symboliki tabel asocjacyjnych samych w sobie, a nastepnie
nalezato wyszukaé powigzania pomiedzy uogdlnieniami symboli i uogdlnieniami kontekstéw sytuacyjnych.
Oto analiza danych. W nawiasach kwadratowych podane zostaty zdekodowane liczby i pétuktady. W
przypadku sesji nacechowanych barwnoscig opisu, nie doszukiwatem sie pétuktaddw.

Explorers ID: DAA4E

obraz mtodej dziewczyny [#5], brunetki, w biatej bluzce z dtugim rekawem lub sweterku, ktéra ktadzie sie
na t6zku badz podtodze [2# --> jest relacja 25] ze stuchawkami na uszach, czarnymi, nausznymi,
poprawiajac jeszcze odruchowo przeszkadzajace kosmyki wtosow za stuchawki. Wtosy poétkrotkie lub dtuzsze,
raczej proste, najprawdopodobniej spiete lekko wsuwkami z géry, z tylu chyba rozpuszczone, na pewno nie
spiete w kok. [25]

twarz mezczyzny z dtugimi wiosami, spietymi, w okularach, owalnych lub zaokraglonych prostokatach, z
ciemnymi oprawkami, z troche kozig brddka, ktéry odwrécit glowe by usmiechna¢ sie do mnie. Natychmiast
zniknat na mysl o zapamietaniu, zadnego ruchu nie zauwazytem, obraz dziewczyny byt bardziej "zywy". [nic]
Przedtem wizualizowatem te przedmioty, ktdre zapamietatem z listy. Najtatwiej pojawit sie obraz cytryny,
moze pomaranczy, przekrojonej na pét, obok niej po lewej stronie lezat ndéz, z ciemnym trzonkiem,
plastikowym chyba. Oba przedmioty lezaty na ptaskim blacie, mozliwe ze stotu. Na chwile pojawit sie tez
obraz jakby krzyza, gwiazdy, mozliwe nawet, ze szprych od roweru, jednak niewyrazny i zapewne
wysublimowany. [btad DAA4E: wizualizacja]

znalezione liczby: 25

Explorers ID: N7B3E

nie wiem czy o taka forme wtasnie chodzito w ¢wiczeniu podobnym do "teleobserwacji", ale jezeli nie to mi to
powiedz. W kazdym razie w momencie, gdy sobie siadtem uspokoitem mysli i wyobrazitem sobie muchy i
czarne robaki - to najpierw pojawity mi sie przed "oczyma" dwie wisnie ze ztagczonymi todygami - tak jak
"kolczyki" z czere$ni zaktadane na uszy. Potem jakby zaczat dominowac obraz jednej wisni, ktéra zamienita
sie w czarng spadajaca krople smoty. Kropla spadtg na biata gumoleowg podktadke pod talerze w kuchni i
zamienita sie w tanczacq animowang kropelke - taka jak kropelka krwi w filmie animowanym byto sobie
zycie - z buzig, oczami matymi raczkami i ndézkami. A potem wyrazny i pulsujacy obraz trawy - zielonej
trawy, Swiezej zielonej - $wiezo zielonej - przystrzyzonej - na srednig wysoko$c¢ - trawy. Trawa falowata tak
jakby byfa z wody. I jeszcze jedno nie zajmowata mi ona catego pola widzenia. To byto okoto 50 - 60 %, w
okoto byta ciemnos¢. Nie wiem czy wytonitoby sie z tego co$ jeszcze, poniewaz przerwatem ¢wiczenie. [nic]

znalezione liczby: brak

Explorers ID: BPAGE

kafelek / kwadrat brazowy, utozony wierzchotkiem do dotu; [6#, op. 5#, op. 7# bo fazienkowy --> 72]
kawatek drutu wygietego w litere "U"; [#2]

wkret do drewna; [#2, op. 1# -->12, moze by¢ 13, papier to drewno]

obracajaca sie kula; [3# --> 34, kula moze by¢ do mechanizmu]

ztozona parasolka; [#4, op. #6, 7# - parasolka z deszczem --> 76]

znalezione liczby: 72, 13 (wybér zadeklarowany wg mocy dowodu), 34, 76

PROJEKT EXPLORERS: SCIEZKA BADAWCZA . <www.explorers.focus-x.org> . <ayamahambho@o2.pl>



Explorers ID: KPAOE
- cos zwigzanego z woda [7#]

- cos do postawienia na stoliku [2#]
- zgrzyt - chrobotanie [op. #2 #4 #8?, 1#]
- okragte [n.d.]
- chropowate [n.d.]
- zgrzyt [n.d.]
- biate [n.d.]
- otoczona ptotkiem [n.d.]
- wydaje mi sie, ze w tej i poprzedniej sesji chodzito o cukiernice [n.d.]
znalezione liczby: brak

Explorers ID: SPA3E (spdzniony; retro?)
Potksiezyc [#2]
Banan [#0]
Glutowata i leista substancja [7#]
Miotta, zamiatanie, sprzatanie [op. #1, 3# --> 31]
Kangur [#1]
Duzy, czarny robal [5#, #9 --> 59]
znalezione liczby: 31, 59

I oto poréownanie zdekodowanych liczb z liczbami wylosowanymi w multilotku:
1,6,7,10, 13 (jest), 14, 15, 18, 23, 25 (jest), 31 (jest),
34 (jest), 41, 43, 57, 59 (jest), 71, 72 (jest), 74, 76 (jest)

Sposrdd nadestanych 5 sprawozdan otrzymanych w przedziale czasowym 24 maj do 17 czerwiec 2004 od 5
przypadkowych osdb (ktére okazaty sie uczestnikami Owczesnego projektu), udato sie zdekodowacd i
zadeklarowac tylko 7 petnych liczb. Dwa sprawozdania nie wniosty nic. Jedno sprawozdanie byto opdznione,
ale prawomocne, zwazywszy na przebieg catego doswiadczenia. Sposrod 7 zdekodowanych liczb,
wszystkie 7 wystapito w losowaniu. Analiza sprawozdan, wykonana przed zestawieniem z wynikami
losowania - nie dostarczyta zadnych innych numerdéw. 5 liczb asocjacyjnych zostato wytypowanych z
wyprzedzeniem i te mozna bylo wykorzysta¢ jako cel operacyjny, nadajac po prostu kupon totka.
Zwazywszy jednak na nature samego eksperymentu, 2 pozostate liczy zdekodowane z sesji nadestanej z
opdznieniem (prawdopodobnie byta to sesja retro) sg réwniez prawomocne. Wszystkie zdekodowane
liczby wystapily bez jakiejkolwiek wiedzy uczestnikbw eksperymentu co do szczegoétéw
doswiadczenia. Nikt nie wiedziat jakie sg przyporzadkowania tabel asocjacyjnych, nikt nie wiedziat ze
doswiadczenie dotyczy losowania totalizatora sportowego i nikt nie znat daty ani rodzaju losowania.

Na sesje zwrotng sktadajq sie dwa moduty. Jednym z nich jest eksperymentator czyli ja i to co sobg wnosze.
Analiza danych jest czescig catego procesu, kontemplacjg na ktorg sktada sie bezposrednia tres¢ zwrotna
oraz stany S$wiadomosci jakie wnosi ze sobg analityk. A jak wiadomo - stanom $wiadomosci moggq
towarzyszy¢ rozmaite skutki pod postacig tzw. "zbiegdw okolicznosci. Drugim modutem sg uczestnicy
eksperymentu, ktorzy dostajg okreslone zadanie. Do sesji feedbackowej polegajacej na wizualizacji i
kontemplacji, opracowane zostaty 3 obrazy, opisane w ponizszym podsumowaniu, jakie zostato dodane na
forum 17 czerwca 2004 okoto potudnia:

Druga czes¢ eksperymentu on-line jest nastepujaca. Korzystajac z dowolnych metod, przygotuj sie na sesje
z wizualizacjg. Bedziesz sobie wyobrazac konkretne z goéry ustalone rzeczy, ktére zostang opisane ponizej.
Aby eksperyment byt kompletny, nalezy zrobi¢ te druga sesje, inaczej bowiem to co zrobite$(as) za
pierwszym razem jest catkowicie bez znaczenia. Ponizej w skréocie omdwie jak mozesz przeprowadzi¢ drugq
sesje; chodzi o to abys ztapat(a) kontekst.

Sesje rozpocznij od przypomnienia sobie tego, co robites(as) za pierwszym razem, po prostu ze szczegotami
przypomnij sobie sesje nr 1 (te z wyskakujacymi obrazami), ale skup sie wytacznie na swoich odczuciach z
tamtego okresu. Zupetnie za$ pomin przypominanie sobie tego, co sie wdwczas pojawiato. Skup sie na
przypomnieniu sobie siebie i swoich odczué, "zakotwicz" sie tam, ale staraj sie pod zadnym pozorem nie
wraca¢ do obrazdw ktore wéwczas wyskakiwaty.

Gdy juz sie "zakotwiczysz" w odczuwaniu tamtego siebie zrelaksowanego i skupiajacego sie, mentalnie
zacznij wizualizacje kolejnych "obrazéw myslowych". Po prostu przywotuj w wyobrazni ponizsze zestawienia i
intencjonalnie wyobrazaj sobie, ze to wiasnie one wyskakujg "tamtemu tobie". Robigc notatki, przemysl| jak
przebiegta sesja numer dwa i jakie wrazenia "odbioru" sie w jej trakcie pojawiaty (np. opor, trudnos¢ w
"naktadaniu" obrazu na "tamtego ja", etc.) Sesje nr 2 przeprowadz tylko raz i o catej sprawie zapomnij, tzn.
nie wracaj do niej. Jest to wymdg procedur.
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Ten 2-etapowy eksperyment ktéry bedzie powtarzany jeszcze wielokrotnie i w rdznych wariacjach jest
czescig prac badawczych dotyczacych psychopochodnych sprzezen zwrotnych w czasie. Do$wiadczenie w
ktorym uczestniczysz ma oznaczenie aPSZ(-T) i jest czastka szerszego systemu mojego autorstwa. Zanim
wyniki catoksztattu eksperymentu zostang omowione, sam eksperyment zostanie przeprowadzony jeszcze
kilkakrotnie. Rozumiem, ze po drodze pojawig sie spekulacje, podobnie jak miato to miejsce w zwigzku z
pierwszg czescig doswiadczenia. Rowniez i tym razem proponuje pozostawi¢ w spokoju doszukiwanie sie
sensu o co w tym chodzi, bo podioze catego procesu jest nieco bardziej ztozone i rozbudowane. Nie zostanie
to omdwione szerzej ze wzgledow proceduralnych (w odniesieniu do warstwy analityczno-logicznej), pdoki nie
zbierzemy wiekszej ilosci danych badawczych.

A oto zestawienia do wizualizacji, ktére mozesz dowolnie zmodyfikowa¢ pod warunkiem, ze zachowasz rdzen
obrazéw, bazujacy na tabelach opisanych w pierwszej czesci. Jest to zestaw sytuacyjny. Skup sie po kolei na
poszczegoélnych jego czesciach. Nie ogladaj go w catosci, tylko przechodz od jednego obrazu do drugiego.
Mozesz wpierw przerobi¢ to na sucho, ale na czas sesji, przywotaj wspomnienie siebie z sesji nrl tak jakbys$
chciat(-a) aby tamto ja zobaczyto/odczuto/odebrato to co sobie wizualizujesz.

[nowy obraz] widzisz drzewo a na nim wyryty jaki$ napis. przyjrzyj sie temu napisowi wyrytemu na drzewie.
[nowy obraz] patrzac na to drzewo widzisz duzego robala, przyjrzyj mu sie z bliska. [nowy obraz] na dnie
stawu co$ btyszczy w Swietle ksiezyca, to ostrze noza, lezacego na dnie stawu. moze to nim wyryto napis?
[nowy obraz] widzisz dziewczyne idacg w deszczu z kolorowym parasolem.

Osoby, ktore braty udziat w eksperymencie proszone sg o notatki w zwigzku z sesjg nr 2.

A swojq droga musze powiedzie¢, ze wyniki pierwszej czesci eksperymentu byty dla mnie mitym
zaskoczeniem, sugerujacym ze catos¢ idzie w dobrym kierunku. ale o tym wkrétce.

*

Notatek z drugiej sesji (zwrotnej) juz nie otrzymatem, ale mysle, ze ludzie mogli nie wiedzie¢ o co chodzi.
Tres¢ wynikow eksperymentu przedstawiona powyzej, byta utrzymywana w catkowitej tajemnicy az do 11
kwietnia 2006 roku.
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