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to doswiadczenie otwiera nowg, bardzo ciekawa ale i skomplikowang serie eksperymentow - z
jasnowidzeniem w czasie. eksperyment jak zwykle roboczy i "na kolanie" ;-)

mieliSmy wstepnie przygotowane 40 rozmaitych zdje¢, ktére zostaty losowo ponumerowane od 1 do 40.
kazdy z nas widziat wczesniej te zdjecia (ja tylko przelotnie), ale po renumeracji - juz nikt nie wiedziat ktore
majq jakie numery. zdjecia przedstawiaty nastepujace obiekty (kolejnos¢ przypadkowa): sruba, statua,
sztuéce, taczka, truskawka, wodzek, zapalniczka, zegar, zardéwka, balon, samolot, stonecznik, pistolet,
podkowa, saksofon, scyzoryk, klamerka, klucze, kombinerki, konewka, koniczyna, kredki, lis¢, tyzwy, misiu,
nozyczki, okulary, pedzel, gitara, granat, jabtko potéwka, kajdanki, kalkulator, karton, 100zt (banknot),
banan, ciezarek, czajnik, wieza eifel.

zatozenie byto takie.

1. zrobi¢ sesje jasnowidzenia nastawiong na odbidr "czegos" z przysztosci. przy czym nastawienie widzacego
kierowato sie nie na odbidér samego zdjecia i jego tresci, ale na odbiér wrazen jakie beda towarzyszyty
widzacemu - w przysziosci. docelowo chodzito o "odczyt" cech 1 zdjecia sposrdéd 40.

2. na podstawie wynikow z sesji - przejrzeé, ktére ze zdje¢ najlepiej by pasowaty do podanego opisu (w
naszym przypadku - opiséw, bo sam tez bratem udziat w doswiadczeniu - z doskoku). analize zrobilismy
bardzo "po tebkach", bo doswiadczenie by trwato zbyt dtugo a byt juz srodek nocy. jednakze o wynikach
$wiadczy zestawienie danych z sesji wzgledem siebie i wzgledem pordwnania po "losowaniu".

3. przy pomocy programu generujgcego liczby losowe od 1 do 49 - wygenerowa¢ od 1 do 6 liczb
maksymalnie (mieliSmy 40 zdje¢, wiec byto prawdopodobienstwo, ze pierwsza liczba bedzie powyzej 40-tu) -
zdecydowaliSmy ze program wyosuje 3 liczby, jako ze tak czy siak - nie wiedzieliSmy czego faktycznie bedzie
dotyczyt podany przez nas opis; powiedzmy ze bedzie dotyczyt jednego z 3 zdjec¢ lub ich mieszanki.

4. po wylosowaniu liczb przez program, podstawione zostaty numery zdjeé¢, a nastepnie:

a) podane przez nas liczby zostaty pordownane z liczbami wytypowanymi przez generator - zatozenie byto
takie, ze przynajmniej jedna (bazowa) musi sie pokrywal. pamietgajmy, ze liczba jest typowana na
podstawie analitycznego wyboru jednego ze zdjeé, ktdre najbardziej pasuje do opisu.
b) zawartos¢ zdjec zostata pordwnana z opisami cech jakie zostaty podane w trakcie sesji. i tutaj - wystgpita
bardzo wysoka zgodnosc.
5. proces poroéwnywania byt jednoczesnie procesem kontemplacji jednego ze zdje¢ (tego "trafionego") w
ramach wykonania petnej petli sprzezenia zwrotnego.
uwagi: uzyliSmy bardzo prostej metody kodowania liczb w symbole. jednakze o samych sprzezeniach
zwrotnych w czasie i bardziej szczegdétowo o metodach kodowania informacji mozna poczyta¢ w pracy
'Projekt Lotto'.
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* [wg biezacych oznaczen w ramach anonimizacji]

00:19:25 K.J.: zrobimy matg probe.
00:19:35 K.J.: najpierw losowo ponumeruje obrazki.

00:19:55 K.J.: potem zrobimy short matg sesje. potem rzut kostkg albo jakiego$ losowego generatora
znajde w sieci

00:20:18 K.J.: a potem zobaczymy czy opis bedzie pasowat do obrazka zwigzanego z losowym numerem
00:20:26 K.J.: jakby nie patrzat test praktyczny

00:20:36 K.J.: a i na podstawie opisu sprébujemy wytowi¢ obrazka
00:20:47 K.J.: ja chyba mam gdzie$ nawet generator numeréw lotka
00:20:52 K.J.: w oparciu o jakie$ losowe

00:20:59 K.J.: sprawdze za moment

00:21:03 K.J.: oki?

00:23:02 TBO2E2: musiatem na chwile do matej podejs¢

00:23:07 K.J.: oki

00:23:14 K.J.: nie sztresuj siem

00:23:30 'TBO2E2': jakg sesje?

00:23:31 K.J.: :)
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00:23:35 'TBO2E2': i po co generator?

00:23:44 K.J.: na takiej samej zasadzie jak te z "co trzymam w rece"

00:24:00 K.J.: generator po to zeby odnie$¢ obrazka do liczby wygenerowanej losowo - po sesji
00:24:06 K.J.: bo to bedzie tak

00:24:15 K.J.: 1. sesja czuciowa

00:24:27 K.J.: 2. identyfikacja obrazka z grupy na podstawie wynikdw sesji

00:24:32 K.J.: 3. losowanie

00:24:50 K.J.: 4. pordwnanie obrazka wylosowanego z obrazkiem typowanym - czy sie zgadza
00:25:01 K.J.: w skrécie i po pijacku wyjasniam ale jak chcesz to moge szczegdétowo

00:25:26 'TBO2E2': a te 4 to po co?

00:26:25 K.J.: ano po to - by w razie jesli obrazek wytypowany przez jasnowidczego bedzie sie rézni¢ od
wytypowanego przez generator totolotkowy - to po to coby zobaczyé co mozna usprawni¢ w metodach
analitycznych i czy obrazki ktére mamy sg wystarczajgco "rézne"

00:26:48 K.J.: tu nie ma praw logiki codziennej tylko asocjacyjna

00:27:29 'TBO2E2': hmm. to moze od razu przejdziemy do pkt. 5? czyli do generowania obrazkéw przez
automat? ;D

00:27:57 K.J.: co z tego ze automat wygeneruje skoro ty musisz okresli¢ z gory - co to bedzie :D
00:28:15 'TBO2E2': no to ja mu podam 40 zdje¢ przeciez

00:29:50 K.J.: mam przygotowane obrazki ponumerowane od 1-40 bardzo losowo. wiec nie zgaduj trescig
ktoren to bedzie obrazek.

00:30:18 K.J.: a zrobimy tak
00:30:32 K.J.: najpierw zrobisz sobie "pusta gtowe" (tylko jej nie dziuraw :)

00:31:00 K.J.: proces przygotowawczy znaczy sie mozesz zrobi¢ jak uwazasz - po hunowemu,
hemisynkowemu czy jakkolwiek badz

00:31:21 K.J.: to twdj proces przygotowawczy, byle by dojs¢ do etapu $wiadomosci receptywnej bez osadu

00:32:25 K.J.: potem ja zaczne pisac. proponuje aby$ namierzajac cechy celu skupit sie na takim banalnym
odczuciu - opisat swoje wrazenia jakie bedziesz miat za pd6l godziny

00:32:31 K.J.: ale proste rzeczy wyfapuj

00:32:42 K.J.: kolory, proporcje, ksztatty, ztozonos¢, materiat
00:32:46 K.J.: trocha cie poprowadze.

00:32:47 K.J.: ale

00:32:54 K.J.: nie namierzaj samego obrazka jako obrazka

00:33:14 K.J.: tylko swoje wrazenia jakie bedziesz miat w niedalekiej przysztosci czyli za jakie p6t godziny
00:33:15 K.J.: oki?
00:33:20 K.J.: czy cos$ wyjasnic?

00:34:00 'TBO2E2': hmm. mamy czekac¢ pdt godziny? na pysk panie padam wiec za poétgodziny to bede
chrapat juz

00:34:03 K.J.: ciebie nie interesuje sam obrazek tylko to w jaki sposdb go odbierzesz.
00:34:12 K.J.: nie bedziesz, bo sesja potrwa parenascie minut :)

00:34:23 K.J.: zacznij swoj proces przygotowawczy i cé$ wklep jak bedziesz gotdw
00:35:10 'TBO2E2': no dobra. wezme kilka gtebszych oddechéw

00:35:13 K.J.: ok

00:37:23 'TBO2E2': ok wal

00:37:49 K.J.: jesli miatby$s powiedzie¢ jakiego to bedzie koloru co zobaczysz - opisz swoje wrazenia na
temat kolordow.

00:38:03 K.J.: pierwsze co wyskoczyto ci w gtowie, nie oceniaj
00:38:29 'TB0O2E2': kontrastowe

00:38:58 K.J.: jesli miatby$ opisac jakiego to jest ksztattu badz jakie ma ksztatty, co by$ powiedziat o tym
co bedziesz ogladat?

00:39:45 'TBO2E2': szpiczaste. ostre jakies
00:39:47 K.J.: czy jest jednego koloru, czy sktada sie z wielu? a moze ma jaki$ wzor barwny?

00:40:48 K.J.: czy jest twarde, miekkie, a moze jakie$ posrednie? jakbys opisat, jakie to jest w dotyku? po
prostu pisz co ci wyskoczy i nie skupiaj sie na tym co byto.

00:41:28 'TBO2E2': miekkie

00:41:29 K.J.: czy jest trwale, czy elastyczne? jednolite czy ztozone z wielu? a moze jeszcze inaczej?
00:42:03 K.J.: jakie jest w dotyku, jakg ma powierzchnie?

00:42:32 K.J.: a moze ma jaki$ smak lub zapach?

00:43:07 'TBO2E2': przyjemne. delikatne

00:43:14 'TBO2E2': w dotyku mite

00:43:48 K.J.: jesli znajduje sie w swoim otoczeniu - do czego moze stuzy¢? co sie z tym czyms dzieje? z
jakim doswiadczeniem w zyciu ci sie kojarzy?
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00:44:31 'TBO2E2': ruch. przenoszenie. naped

00:44:33 K.J.: czy ma jakas strukture? z jakiego jest materiatu?

00:45:02 'TBO2E2": jakie$ chropowate. malutkie pomarszenia

00:45:17 K.J.: po prostu opisz cokolwiek ci przyjdzie do gtowy, nawet absurdalne
00:45:31 K.J.: moze jest co$ co siedzi ci na koncu jezyka?

00:45:49 K.J.: a moze co$ co odrzucites jako bez sensu?

00:46:06 'TBO2E2': ulotnos¢. takie hasto moze pasowac

00:46:18 K.J.: czy chcesz jeszcze co$ dodac?

00:46:34 'TBO2E2': dziekuje postoje ;)

00:46:42 'TBO2E2': jedziem dali

00:46:56 K.J.: :) dobra, to jak masz dos$¢, to teraz przejrzyj te obrazki i znajdz te, ktére pasujg do cech i
rzeczy ktére wymienites

00:47:09 K.J.: a ja wkleje swoje wrazenia

00:47:15 K.).: czerwony ze srebrnym, elementy metalu. co$ jak "sekator", tukowate. "do podlewania".
duzo drobnych wgniecen/wgtebien. "balon". zielone [cofam]. metaliczne w smaku

00:47:15 'TBO2E2": to jedna sesja dla wszystkich obrazkdéw?
00:47:19 K.J.: jo

00:47:25 K.J.: przejrzyj obrazki ktére ci pasujq do opisu
00:47:28 K.J.: ja zrobie to samo

00:47:31 K.J.: z moim

00:47:42 K.J.: i wklej nazwy

00:47:48 K.J.: obrazkdéw ktére ci pasujg

00:49:02 'TBO2E2': kredki2.jpg, balon.TIF, truskawka2.jpg

00:49:34 'TBO2E2': kredki dlatego ze odczuwatem takze dziwne skojarzenia z pryzmatem z rozczepianiem
barw

00:51:12 K.J.: balon.TIF, samolot2.TIF, konewka.jpg, kombinerki.jpg; niestty moje dane mi podpowiadajgq
wiecej ale te bytyby te

00:51:48 K.J.: to teraz ci mdéwie jaka jest twoja liczba. przy czym jak widzisz - niestety jest ich wiecej niz
jedna. a sesja dotyczyta jednej

00:52:32 'TBO2E2': hmmm. a to nie jest tak Zze jedno zdjecie okresla jedng liczbe?

00:52:48 K.J.: 10 lub 01 Iub 29. jo

00:53:42 K.J.: a moje by bylo jedno sposrdd: 01, 02, 28, 39

00:53:52 K.J.: teraz odpalam program do generowania liczb w totka

00:54:01 K.J.: moge wygenerowac tylko jedng liczbe

00:54:14 K.J.: ale jak chcesz, moge wygenerowac ich wiecej coby zwiekszy¢ szanse. nie wiecej niz 6.
00:54:27 K.J.: chcesz jedng czy wiecej liczb?

00:55:08 K.J.: po prostu na razie nie wiemy jaka jest przysztos¢ niezaleznie od decyzji

00:55:24 'TBO2E2': ale ja dalej nie kumam. przeciez mamy 40 zdjec. to jesli ja wybieram 3 sposrdd tych
40 wedtug cech ktdre ustalitem. to mam 3 liczby tak?

00:55:27 K.J.: sg pewne wytyczne na podstawie ktérych wydaje nam sie ze bedzie "co$ koto tego"
00:55:33 K.J.: nie

00:56:49 K.J.: opisates cechy. te cechy ktére opisate$ - teoretycznie w najlepszym przypadku powinny
pasowac najlepiej tylko do jednego obrazka. ale poniewaz wiele obrazkéw jest podobnych asocjacyjnie i
poniewaz sesja byta krotka - twoj opis mozna przyporzadkowac do wiecej niz jednego obrazka. podobnie jak
moj. przyporzadkowywanie jest analiza danych na podstawie ktérej wybiera sie numer do nadania. jeden
numer.

00:56:50 K.J.: ale

00:57:02 K.J.: poniewaz przyszto$¢ sama w sobie jest nieokreslona

00:57:11 K.J.: mozemy zrobi¢ spontanicznie eksperyment

00:57:39 K.J.: polegajacy na tym, ze wylosowanych zostanie wiecej niz 1 liczba.

00:58:17 K.J.: i moze sie okazaé, ze to co widziates dotyczy¢ bedzie faktycznie wiekszej ilosci obrazkow,
ktore i tak jeszcze nie wiadomo jakie bedg bo jeszcze nie ma ani jednej wylosowanej liczby

00:58:48 K.J.: musisz mysle¢ w kryteriach przyczyny i skutku ale z uwzglednieniem zardwno braku
kierunku czasu jak i sensu logiki przyczynowej jaka znasz na co dzien

00:59:19 K.J.: dajemy 3 Zzeby wylosowat i zobaczymy czy ktérags z nich zostata trafiona?
00:59:32 'TBO2E2': ok

00:59:42 K.J.: bo jest mozliwe ze jesli wylosuje jedng, to bedzie ona powyzej 40 a my mamy tylko 40
obrazkéw :)

01:00:08 K.J.: chybit trafit: 2, 4, 31
01:00:13 'TBO2E2': no to mu nadaj losowanie 10 z 40 :)
01:00:21 K.J.: a obrazki zwigzane z tymi liczbami to:
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01:00:50 K.J.: samolot2.TIF
01:00:55 K.J.: pedzel.jpg
01:01:11 K.J.: karton.jpg
01:01:19 K.J.: teraz tak.

01:02:34 K.J.: generator wylosowat 2, 4, 31. ty wytypowates$: 10 lub 01 lub 29. ja wytypowatem: 01, 02,
28, 39

01:02:45 K.J.: skupmy sie na obrazkach ktdre wylosowatl generator

01:02:50 K.J.: i

01:03:03 K.J.: na cechach ktdre podaliémy (nie na liczbach naszych)

01:03:21 K.J.: u mnie najwiecej motywow wigzato sie z cechami samolotu tak naprawde jak sie przyjrzysz.

01:03:46 K.J.: bo - bylo latajace, byto ze szpiczastymi tukami jak kombinerki i bylo duzo metalicznego
smaku i byt kolor srebrny.

01:03:49 'TBO2E2': nie koniecznie. bo werbalnie dobrze nie mozna odda¢ odczué

01:04:09 'TBO2E2': wiec i troche z tego pedzla moze by¢. bo miekki. procz tego on tez przenosi farbe
01:04:14 K.J.: i gdybym wnikliwie przeprowadzit analize - to pozostatbym pewnie przy samolocie
01:04:29 K.J.: czyli zrobie zestawienie, daj mi moment

01:04:30 'TBO2E2'": i chropowaty bo to wiosie jak zbijesz do kupy to koncdwka jest taka nierdwna

01:06:53 K.J.: ty: kontrastowe, szpiczaste, ostre jakies, miekkie, przyjemne, delikatne, w dotyku mite,
ruch, przenoszenie, naped, jakie$ chropowate, malutkie pomarszenia, ulotnos¢.

ja: czerwony ze srebrnym, elementy metalu. co$ jak "sekator", tukowate. "do podlewania". duzo drobnych
wgniecen/wgtebien. "balon". zielone [cofam]. metaliczne w smaku

01:07:08 K.J.: a teraz wréémy na moment do tego co wygenerowat generator

01:07:27 'TBO2E2': bo widzisz. ja takze od samego poczatku bytem skupiony na tym ze badam wszystkie
3 liczby

01:07:34 K.J.: samolot2.TIF, pedzel.jpg, karton.jpg

01:08:41 K.J.: jak sie dobrze zastanowi¢, to dos¢ duzo cech ktére podate$ - dotyczy samolotu. kilka jest
bardzo charakterystycznych. u mnie to samo.

01:09:17 K.J).: a teraz zrdb takie cd$, ze przyjrzyj sie uwaznie temu samolotowi na zdjeciu i przejrzyj go
pod katem wszystkich wymienionych cech obiektéw jakie padty. po prostu pokontempluj troche ten samolot

01:09:19 K.J.: oki?

01:09:59 K.J.: o, widze na tym samolocie czerwony pasek jest :) przedtem go nie widziatem bo miatem
miniaturki tylko :)

01:10:24 K.J.: zauwaz ze u nas obu powtdrzyty sie sprawy zwigzane z lotnoscig
01:10:27 K.J.: ulotnoscig
01:10:39 K.J.: u ciebie byt naped

01:10:47 'TBO2E2'": fakt ze takze fiotkowy mnie przez chwile meczyt. taki ni to granat a fiolet. cos$ jak na
samolocie te barwy

01:11:00 K.J.: no to trza byto je z siebie wyrzuci¢ i napisac.

01:11:23 K.J.: anyway - mam nadzieje ze masz niejasny szkic dlaczego nad obrazkami trzeba popracowac
ze nie wszystkie moga by¢ ?

01:11:36 K.J.: niektore sie na siebie "naktadajg" zbyt mocno

01:11:56 K.J.: a metal to jeszcze teraz w gebie czuje :)

01:12:32 'TBO2E2': hmm... a jak robisz losowe przypisanie obrazkom liczb z totka?
01:12:53 K.J.: a jaki$ program gdzie$ c6s$ odpalitem i mu datem dos$¢ losowe rename files
01:13:14 K.J.: nie wiem czym sie program wzorowat

01:13:22 'TBO2E2': losowe rename?

01:13:37 'TBO2E2': to co on zrobit? swoje jakies sdgsgd wstawit?

01:15:44 K.J.: anyway konkluzja jest taka, ze obaj w trakcie tej krdtkiej i banalnej sesji - trafilismy
faktycznie jedng liczbe. liczbe skojarzong z samolotem. liczbe 2. poniewaz sesja byta krotka - otrzymalismy
mato danych. nie przeprowadzilismy wnikliwej analizy, acz juz wstepnie bytem raczej przekonany ze ktorys z
obrazkdw lotniczych sie okaze. tez mogtem to napisaé. gdybysmy uwazniej przyjrzeli sie tym co napisalismy,
doszliby$my do wniosku ze to moze by¢ samolot. i gdybysmy podali tylko samolot jako wniosek ostateczny -
mielibyémy jedng liczbe z gtowy. jesli robilibysmy sesje 2x dziennie to w ciggu 3, a jesli raz dziennie - to w
ciggu 6 dni - mieliby$my przynajmniej 4 a nawet chyba i 5 trafionych numeréw w duzego lotka

01:16:02 K.J.: gratulacje :)

01:17:12 'TBO2E2': hmmm. aha. ze niby w ten desen - przez kilka dni zbieramy liczby do duzego. no tez
mozna :)

01:17:31 K.J.: natomiast poprositem cie coby$ pokontemplowat ten samolot i powspominat swoj proces
"odgadywania cech" tylko po to zeby wzmocni¢ efekt sprzegania zwrotnego. opisywate$ to co bedziesz
dopiero czut. a wiec musiates kontemplowac zeby poczué. a zeby to odczucie dotarto do ciebie bardziej -
musiate$ kontemplowac skupiajac sie na swoim wczesniejszym procesie wytapywania cech.

01:17:46 K.J.: petla sprzezenia zwrotnego zostaje zamknieta.
01:17:55 K.J.: a efekt jasnowidzenia wzmocniony :)
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01:18:01 K.J.: [cenzura] :-)

01:18:42 'TBO2E2": ale ja namierzatem 3 liczby. i to z jutrzejszego mulilotka

01:18:52 K.J.: i od wstepu sesji do kontemplacji samolotu mineto okoto pét godziny jak moéwitem
01:18:59 K.J.: to nic.

01:20:04 K.J.: rzecz w tym, ze zostate$ uwiklany w proces kontemplowania wrazen, ktére miate$
namierza¢, a ktére sie pojawily pdt godziny pdzniej. nic nie stoi na przeszkodzie aby czes$¢ z tego co
wytypowat program - pokryto sie z liczbami multilotka, zwazywszy na pewne procesy zwigzane z
oddziatywaniem skupionej $wiadomosci na losowos$¢ uktadow losowych.

01:20:25 'TBO2E2': ok. zmykam lulu

01:20:33 K.J.: damy to na foruma?

01:20:38 K.J.: z wycieciem nazwisk :)

01:21:01 K.J.: do eksperymentow z teleobserwacja

01:21:04 K.J.: do kolekgji :)

01:21:06 'TBO2E2': mozesz wrzuci¢. cho¢ watpie aby to kto$ wnikliwie analizowat.
01:21:12 K.J.: jo, spoko.

whnioski.

liczba zostata wytypowana metodq jasnowidzenia w czasie, mowiac ogdlnie. ale prawdopodobienstwo
trafnosci w tym przypadku byto mniejsze niz 1 do 49, z tego wzgledu, ze typowany obiekt nie byt pojedyncza
liczbg (obiektem), ale zespolonym symbolem (obiektem), ktory zostat przedstawiony jako zbiér wielu cech,
"wydobywanych" niezaleznie od siebie. cze$¢ z tych cech pokryta sie z obiektem docelowym i poprzez
redukcje analityczng (wiekszosciowq) - catoksztatt mogt da¢ wiekszg pewnosc co do wystgpienia danej liczby
przyporzadkowanej zbiorowi cech (symbolowi).

rozszerzenie przestrzeni / zbioru o dodatkowe elementy powoduje (technicznie ujmujgc) zmniejszenie
prawdopodobienstwa trafnosci wszystkich zdarzen, ale jednoczesnie powoduje zwiekszenie gestosci /
czestosci wystepowania prawidtowosci na interaktywnych odcinkach rachunku prawdopodobienstwa. jest to
mozliwe jesli przyjmiemy za fakt - wzrost czestosci wystepowania korelacji w zwigzku ze stanami skupionej
$wiadomosci. prawo ma zastosowanie do limitowanych zbiorédw zdarzen i/lub limitowanych proceséw
pozyskiwania informacji o zdarzeniu.
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