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Kto$ kiedy$ powiedziat, ze niezaleznie od wynikéw - warto dokumentowaé prowadzone eksperymenty i
doswiadczenia. uczynienie tego we wiasciwy sposob pozwala uczy¢ sie i szuka¢ optymalnych rozwigzan tam
- gdzie jak to powiadajq - diabet tkwi w szczegodtach. Powracajac do strony praktycznej Projektu Lotto, aby
wymodelowa¢ profil elementéw systemu kodowania, koniecznym jest przeprowadzenie catej serii
doswiadczen takiego samego typu jak przedstawione ponizej.

Sesja zostata wykonana w ok. 85% zgodnosci z zatozeniami mechaniki sprzezen zwrotnych w czasie.
Najpierw pozyskane zostaty informacje, nastepnie zostaly one zdekodowane (bez tworzenia emocjonalnych
markerow konfrontacyjnych; podczas dekodowania umyst jest po prostu otwarty na proceduralny tok
postepowania i kolejne kroki, bez wnikania w ich potencjalng tre$c¢). Przyznam szczerze ze przez moment z
trudem powstrzymatem sie od nawykowego analizowania i przegladania zdekodowanych liczb i myslenia o
multilotku. Obserwujac swoje reakcje odczuciowe tamtej chwili (definiujgce marker dla sesji zwrotnej),
odejmuje 15% od zgodnosci z protokotem. Taki moment wystapit tylko raz.

Liczby z losowania, tuz po odnotowaniu zostaty przetozone na system symboli zgodny z tabelami kodowania,
i podczas tego procesu (nie pamietajgc swiadomie wtasnych liczb i szczegdétdw tresci sesji) pozwolitem sobie
na tworzenie emocjonalnych markeréw bedacych podstawa sygnatu zwrotnego. Pozwolitem by pojawity sie
odczucia jakie towarzysza konfrontacji faktow z przebtyskami intuicji, przywotujac schemat postepowania
jaki opracowatem i wzglednie sie nauczytem przez ostatnie miesigce. Nastepnie zrobitem zestawienie z
typowaniami i przeszedtem do wyszukiwania tego co przeoczytem (odnoszac sie do wylosowanych liczb jako
$rodka ciezkosci). To doprowadzito mnie do znalezienia ciekawych wnioskow i pozwolito unikna¢ skupiania
sie na liczbach jakie nie padly (zaréwno kontekst pozytywny jak i negatywny - jesli zawiera odpowiednie
porcje emocji - moze wygenerowac¢ marker dla sygnatu zwrotnego).

Data: 10-05-2006 / R: 11.45-11.50, S: 22.30-00.00
Sesja: solo (K.Jaros)

Uwagi: protokdt kodowania zaczerpniety z eksperymentu publicznego z 2004 roku

20 z 80 w obrazach (opis skrécony, w oparciu o schemat uogdlniania oraz kolejng tabele)

09 | karton/zamkniete + muchy (robaczki, owady)
17 | drzewo + pojazd mechaniczny
20,22,24,26,27,28 | stot + pomarancz -- ndz -- zegarek -- motyl/kwiat

31 | ruch + zwierze

40,44,45 | zepsute + owoc -- zegarek -- cziowiek

52,54,56,57 | absurd + néz -- zegarek -- motyl/kwiat -- pojazd

64 | rozmiar/proporcje + zegarek

70,74,78 | woda/ptynnos¢ + owoc, zegarek, waz

tabela odniesien (wykorzystano uktad z 2004 roku)

tabela 1: struktury przedmiotowe, rzad jednosci tabela 2: struktury kontekstowe (sytuacyjne)

#0: pomarancz lub jakis$ inny owoc 0+#: karton, pudto, opakunek, zamkniete pomieszczenie, by¢
#1: pies, chomik, wydra, jakie$ wiochate zwierze zamknietym wewnatrz czego$

#2: n6z, cos$ ostre, metalowe, potysk 1#: znajduje sie pod drzewem, obok drzewa pod jego korong
#3: papier, kartka, notes, co$ na czym sie pisze 2#: znajduje sie potozone na czyms, na stole, na podescie, na
#4: zegarek, mtyn, ukfad sktadajacy sie ze ptaskim podwyzszeniu

zgranych mechanizmoéw 3#: jest w ruchu gtdwnie poziomym

#5: cztowiek 44#: jest zepsute, chore, uszkodzone

#6: motyl/kwiat, co$ z kolorowymi ptatkami 5#: jest w absurdalnym, niezgodnym z realiami i rzucajacym sie w
#7: pojazd mechaniczny, samochdd, rower, inny oczy kolorze / barwach

#8: waz, jakies wijace sie stworzenie 6#: jest absurdalnego rozmiaru / proporcjach

#9: muchy, czarne robaczki/owady 7#: jest zwigzane z woda lub ptynnoscig

CRC: marchewka, warzywo CRC: bardzo gorace, badz bardzo zimne
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opis sesji wraz z procesem dekodowania jaki miat miejsce:

- owoce na gatezi #0, 1#/ 10

- pies biega przy/pod stotem #1,2# /21

- las, kolorowe owady (duzo) latajq #6, 1#, 2# /16, 26
- néz w wodzie #2,7# /72

- karton z sokiem #0,7#,0# /70

zdekodowane: 10, 16, 21, 26, 70, 72
wylosowane / trafione: 09, 17, 20, 22, 24, 26, 27, 28, 31, 40, 44, 45, 52, 54, 56, 57, 64, 70, 74, 78

inne dostrzezone podczas sesji, a nie spisane / inne oczywiste a nie zdekodowane.

- owoce na gatezi [duzo owocdéw, chyba drzewa w lesie] -
- pies biega przy/pod stotem [stot stoi na tace na skraju lasu / obok drzewa] #1,3# /31
- las, kolorowe owady (duzo) latajgq [czarnych owadow tez jest] #9

- n6z w wodzie -
- karton z sokiem [stoi na stole tym obok drzewa / na skraju, gdzie s owady] | #0, #8, 2# / 20, 28 -- #9, 0# / 09

liczby mozliwe do zdekodowania w oparciu o wylosowane w multilotku: 9, 20, 28, 31
+ opcje: 09, 17, 20, 22, 24, 26, 27, 28, 31, 40, 44, 45, 52, 54, 56, 57, 64, 70, 74, 78

analiza nietrafnych:
10 (owoce na gatezi) - stereotyp drzewa.
16 (motyle, kwiaty wsréd drzew) - stereotyp owadow posréd lisci, podobiefstwo do owaddw czarnych / much
21 (w sumie pies biegat koto stotu) - brak jasnego zwigzku ze stotem (ruch), stereotyp
72 (n6z w wodzie) - w sumie obraz byt wymuszony kontekstem wspomnien analitycznych z 2004 roku

Podsumowanie: gdyby sesja zawierata opis dodatkowych szczegétow uktadu kontekstowego i gdyby zostat
przeprowadzony wnikliwszy proces analityczny, dodatkowo trafione bytyby 4 liczby, co datoby trafnos¢
wyjéciowg 6 na 10 (stawka 6x). tabela z 2004 wymaga solidnej przebudowy, bo jak wida¢ pewne symbole i
konteksty sytuacyjne nie dajg jednoznacznej jasnosci, jak tez nalezy bra¢ pod uwage pewne stereotypy
(rodzi sie pytanie, na ile sg korzystne, a na ile nie). Moze i realna trafno$¢ okazata sie niska, ale wnioski co
do niezdekodowanych przeoczonych elementéw oraz co do elementéw stereotypowych do nacigganych na
site nie naleza. W praktyce rzutuje to pozytywnie na wysoka wartos¢ takiego sposobu podejscia do sposobu
kodowania informacji.

Tutaj chciatbym tez nakresli¢ jedna rzecz, bo stowo "sesja" moze kojarzy¢ sie z mndéstwem rzeczy. W tym
przypadku - "sesja" byto to po prostu kilka chwil refleksji, kiedy to czekajgc na co$ - na moment pograzytem
sie w zadumie i postanowitem zaeksperymentowac korzystajac z okazji. Bez zadnych przygotowan i
oczekiwan, przywotujac znane mi odczucia - na moment pozwolitem aby pojawit sie stan tzw. "poszerzonej
$wiadomosci" (albo "pustej gtowy" - niemyslagcego pogodnego umystu nastawionego na odbiodr) i pozwolitem
przejs¢ przez umyst - kilku sekwencjom ni to obrazéw, ni to odczué. I to wszystko. Wniosek jest oczywisty.
Zdolnos$¢ do jasnowidzenia w czasie i przestrzeni jest czym$ naprawde bardzo powszechnym i zwykiym.
Skoro takie "byle jakie" sesje robione na kolanie dajg az takie wyniki jak powyzej, to wielkiej wyobrazni nie
trzeba by sobie u$wiadomi¢ - jakimi rezultatami zaowocujq odpowiednio przygotowane i profesjonalnie
pokierowane projekty.
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