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Dzi$ objasniatem komu$ proces i mechanike sprzezen zwrotnych w czasie, skupiajac swojg uwage na
aspekcie dekodowania informacji. ZrobiliSmy eksperyment, w ktorym moim zadaniem byta rejestracja
danych i poprowadzenie analizy (dekodowania). Méj rozmdéwca wykonat sesje (z elementami Silvy). Do
dekodowania danych uzyliSmy tego samego (bardzo niedoskonatego wg mnie) zbioru elementow, jaki byt
bazg dla wczesniejszych doswiadczen. Powodem dla ktérego przez jaki$ czas bede pewnie jeszcze z tego
uktadu korzystat jest.... cdz, brak wyobrazni i odrobina lenistwa. Paradoksalnie, zebranie odpowiedniego
uktadu symboli i kontekstow sytuacyjnych nie jest rzecza prostg, jesli szuka sie zréznicowania na poziomie
klas uogdlnien.

Nasze spotkanie byto owocne w dwdjnasdb. Z jednej strony dostarczyto do$¢ duzej trafnosci realnej (bedacej
wynikiem dekodowania danych), a z drugiej - bylo doskonatg mozliwoscig zwrdcenia uwagi na pewne
aspekty zwigzane z sesjami i analiza danych. No i jest to znakomita okazja do nabrania nowych nawykow
zwigzanych z mechanika sprzezen zwrotnych jako takich. Szczerze moéwiac, to tego typu sesji i nawet po
zdekodowaniu liczb - ciekawos¢ ludzka jest na tyle zaspokojona, ze nawet nie ciggneto nas do wgtebiania sie
pézniej w same liczby. Tak jakby punkt kulminacyjny atrakcyjnosci samego wydarzenia zwigzanego z
typowaniem byt przerzucony na etap analityczny (dekodowanie danych), bedacy kreatywng pracg umystowqg
z obrazami.

Pierwsze co sie potwierdza to fakt, ze sesja dla tego typu pracy powinna by¢ mozliwie krétka i dostarczajaca
stosunkowo niewiele danych. Im mniej jest danych w trakcie sesji (oczywiscie bez przesady), tym bardziej
sq one istotne dla catoksztattu, a nieSwiadoma czes$¢ naszego umystu mimo takiego ograniczenia - doskonale
daje sobie rade z doborem adekwatnych przebtyskéw (interpretacji bodzcéw percepcji nieuwarunkowanej)
jak i doborem trafnego opisu (interpretacji z udziatem umystu) na podstawie spostrzezen. Jesli sesja zawiera
zbyt duzo elementéw, albo klient zaczyna kreci¢ przystowiowy film - mozna mdwic¢ o pojawieniu sie szumu.
Ale nalezy tutaj pamietac, ze istotng role odgrywa nie tyle ilo$¢ elementéow w jednym obrazie, co sposdb ich
wzajemnego powigzania (klarownos¢) i jednoznacznosc interpretacyjna (w odniesieniu do uogdlnien).

Kiedy pojawia sie szum (nadmiar tresci), czyli jest mozliwa duza dowolno$¢ interpretacji jednego
zestawienia, zdekodowane liczby maja charakter drugorzedny (spekulatywny) i tutaj trzeba wykazaé sie
biegtoscia w odniesieniu do tego co moze by¢ uwzglednione jako "liczba". Przede wszystkim - nic na site;
jesli nic sie nie pojawia, to zostawiamy temat i lecimy dalej. Dane spekulatywne maja charakter pogladowy
ale dla ogdlnego wgladu w proces warto je ujac.

SkorzystaliSmy tez z poprzedniego doswiadczenia i po sesji, przejrzeliémy notatki (relacje), szukajac we
wspomnieniach dodatkowych szczegotdw tego co sie pojawiato i w jakim kontekscie. Przede wszystkim
chodzi o kontekst symboli, albo o symbole do sytuacji jaka sie pojawita. W przypadku, gdy nic sie "nie
wyswietlito" - tez nie ma sensu na site doszukiwa¢ sie prawidtowosci.

Dzi$ rozejrzatem sie za rozktadem prawdopodobienstw dla multilotka. Zaktadam, ze zrdédto z ktérego
zaczerpnatem informacje (www.lotto.pl) - zostato przygotowane poprawnie od strony matematycznej.
Kolejna rzecza do poszukania bedzie metodyka obliczen dla czegos co mozna by nazwal gestoscig
prawdopodobienstwa (czyli wskaznik zwigzany z trafialnoscig w funkcji czasu).

Istotnym elementem z punktu widzenia metodyki bytoby tez wprowadzenie pomiaru i identyfikacji zbiegow
okolicznosci (tematycznosé, czestos¢ wystepowania, rozmiar/spdjnosc) jakie towarzysza takiej pracy, bo te
zaczety sie pojawiac¢ w ilosci sztuk wielu do kwadratu $miechu (bo i jak czesto mozna wytypowac doktadng
date wlasnego urodzenia? wyobraz sobie ze stawiasz na szachownicy konia szachowego jak popadnie, kilka
pdl z rzedu; wyobraz sobie ze kto$ te pola w sposdb losowy przyporzadkowat liczbom 1-64; wyobraz sobie
ze zdekodowanie numerdéw poél na podstawie przyporzadkowan daje serie pod rzad - kwadratéw jakichs liczb,
co wydaje sie do$¢ egzotyczne; wyobraz sobie ze po wyciggnieciu pierwiastka z kazdej liczby, otrzymujesz
jednym ciurkiem rzad cyfr reprezentujacych date swojego urodzenia co do dnia... a chwile potem witaczajac
TV - trafiasz w biaty dzien na serial komediowy, gdzie gtdbwnym bohaterem odcinka jest wygrana w duzym
lotku...).
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Szansa

SzZansa

trafnych (P<1:200) stawka ftrafnych (P>1:200) stawka
10z10 |1:8 911 711|100 000x 6z10 1:87 6x
10 9z10 1:163 381| 5 000x 5z10 1:19 2x
8z10 1:7 384 260x 4z10 1:7 1x
7z10 1:621 70x
9z9 [1:1 380 688| 24 000x 629 1:175 20x
9 8z9 1:30 682| 1 000x 5z9 1:31 4x
729 1:1 690 150x 4z9 1:9 1x
8z8 1:230 115| 10 000x 5z8 1:55 10x
8 728 1:6 232 300x 4z8 1:12 2x
628 1:423 30x
727 1:40 979| 2 500x 5z7 1:116 10x
7 6z7 1:1 366 100x 4z7 1:19 2x
3z7 1:6 1x
6 626 1:7 753 600x 426 1:35 4x
5z6 1:323 60x 3z6 1:8 1x
5 5z5 1:1 551 330x 4z5 1:83 10x
3z5 1:12 2x
a 4z4 1:326 40x 3z4 1:23 4x
274 1:5 1x
3 3z3 1:72 26x
2z3 1:7 1x
272 1:17 8x
1 1z1 1:4 2X
b3

Data: 11-05-2006 / R: rano (11.30-12.30), S1: 22.00-00.00, S2(po2e2): Na drugi dzien do potudnia

Sesja: solo (DB02E2), Koordynator: K.Jaros

Uwagi: protokot kodowania zaczerpniety z eksperymentu publicznego z 2004 roku

20 z 80 w obrazach (opis skrécony, w oparciu o schemat uogélniania oraz kolejng tabele).
Mam nadzieje, ze wyraznie wida¢, dlaczego tabela uzyta w eksperymencie jest niedporacowana.

01,02,08,09 | zamkniete + pies -- n6z -- waz -- muchy
11 | pod drzewem + pies
25,28 | na stole + cztowiek -- waz
32,34,35,36,37 | ruch + noz -- zegarek -- cztowiek -- motyl -- pojazd

41 | chory + pies

51,52,57 | absurd barw + pies -- néz -- pojazd

60,62,64 | absurd rozmiaru + pomarancz -- no6z -- zegarek
78 | ptynnosc + waz

tabela odniesien (wykorzystano uktad z 2004 roku)

tabela 1: struktury przedmiotowe, rzad jednosci

#0: pomarancz lub jakis inny owoc

#1: pies, chomik, wydra, jakie$ wiochate zwierze
#2: n6z, cos ostre, metalowe, potysk

#3: papier, kartka, notes, co$ na czym sie pisze
#4: zegarek, mtyn, ukfad sktadajacy sie ze
zgranych mechanizmoéw

#5: czlowiek

#6: motyl/kwiat, co$ z kolorowymi ptatkami

#7: pojazd mechaniczny, samochdd, rower, inny
#8: waz, jakie$ wijace sie stworzenie

#9: muchy, czarne robaczki/owady

CRC: marchewka, warzywo

tabela 2: struktury kontekstowe (sytuacyjne)

0#: karton, pudto, opakunek, zamkniete pomieszczenie, by¢
zamknietym wewnatrz czego$

1#: znajduje sie pod drzewem, obok drzewa pod jego korong
2#: znajduje sie potozone na czyms, na stole, na podescie, na
ptaskim podwyzszeniu

3#: jest w ruchu gtdwnie poziomym

44#: jest zepsute, chore, uszkodzone

5#: jest w absurdalnym, niezgodnym z realiami i rzucajacym sie w
oczy kolorze / barwach

6#: jest absurdalnego rozmiaru / proporcjach

7#: jest zwigzane z woda lub ptynnoscig

CRC: bardzo gorace, badz bardzo zimne
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opis sesji wraz z procesem dekodowania jaki miat miejsce. Po lewej - w nawiasach dzidbkowych podano szczegdty jakie
wytonity sie podczas przegladania notatek i wyszukiwania dodatkowych szczegétéw, po prawej - w nawiasach podano
liczby spekulatywne (ze znaczkiem tyldy takie pot na pot - warto czasem dla nich zaryzykowacé postulat):

- miotek, porusza sie #2,3# /32

- matpa trzyma miotek, bardzo wiochata <ruch?> #1,3# /31

- duze zakryte piersi kobiece 0#, #0/ 0 ;-)

- motyl fruwa nad niemowlakiem, #6, 3# / 36

- niemowlak stoi/zawieszony #5, (2#, 3#) / (25,35)

- skrzynia zamknieta otoczona $wiattem <klejnoty> | #2, 0# / ~02

- zuk toczy kule gnoju <las, droga, proporcje> #9, #0, 1#, 3#, 6# / sp(19,10,39,30,60),~69
- jem nieobrang pomarancze #0, #5 / -

- tréjkatny kopiec z ktérego wybiegajg mrowki #2,5# / ~52

- Swietlista strzatka <jakby chciata wystartowaé> -

zdekodowane / (+ spekulatywne): 2, 31, 32, 36, 52, 69/ (10, 19, 25, 30, 35, 39, 60)
wylosowane / trafione (+ spek.): 01, 02, 08, 09, 11, 25, 28, 32, 34, 35, 36, 37, 41, 51, 52, 57, 60, 62, 64, 78

Jak wida¢, z liczb spekulatywnych trafiona bytaby tylko jedna.

inne dostrzezone podczas sesji, a nie spisane / inne oczywiste a nie zdekodowane.

- tréjkatny kopiec z ktérego wybiegajg mrowki [czarne robaczki zamkniete] | 0#, #9 / 09
- jem nieobrang pomarancze [reka cziowieka jest w ruchu?] 3#, #5/ 35
- Swietlista strzatka <jakby chciata wystartowac¢> [pojazd + ruch?] 3#, #7 / 37

liczby mozliwe do zdekodowania w oparciu o wylosowane w multilotku / (+ spekulatywne): 09 / (35, 37)
+ opcje: 01, 02, 08, 09, 11, 25, 28, 32, 34, 35, 36, 37, 41, 51, 52, 57, 60, 62, 64, 78

analiza nietrafnych:

31 (pies w ruchu) - w sumie analiza byta spekulatywna; ruch na podstawie miotka, do ktérego dokleita sie malpa
69 (absurdalne proporcje, robaczki) - spekulatywne, wiec istniato ryzyko

Liczb spekulatywnych nie bierzemy pod uwage, jako ze te wynikajg z szumu, a w konfrontacji widac ze nic szczegélnego
nie wniosty.

X X Xk

Podsumowanie: Realna trafno$¢ wyniosta 4z6 (P=1:35). Patrzac na analize poréwnawczg, mimo iz
zaznaczytem trzy, tak naprawde pod uwage bratbym jedng z liczb (09) a pozostate potraktowat jako
spekulatywne, co datoby efekt 5z7 (P=1:116); Gdybym odrzucit liczbe spekulatywng ~69 jako element
szumu, trafno$¢ wyniostaby 6z7 (P=1:1366) a stawka 100:1. Catkiem niezle.

Stany podwyzszonej $wiadomosci juz sie pojawity. Teraz pozostaje tylko umiejetnie pokierowaé catym
procesem. Z racji ze obecnie jestem jedng z trzech osdb, ktére zdaja sie zaczynac prowadzi¢ regularne
eksperymenty, réwnolegle zaczynam prowadzi¢ statystyke trafialnosci pod katem ilosciowym. Poniewaz
wszyscy jesteSmy we wzajemnym kontakcie i dziatamy we wspdélnym temacie, istnieje mozliwosc
kumulatywnego efektu w chwili, gdy generowane sg kontekstowe stany podwyzszonej / skupionej
$wiadomosci; statystyki majq to zbadal (nie jest to proces definitywny od chwili, gdy wyptynat on jako
temat, ale mimo iz mozna sie z niego wylamac - warto go wykorzystac).
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