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Niniejszy dokument ma charakter rozwojowy. Jest to pierwsza wersja, wiec mogaq sie tu znajdowac btedy,
przektamania i niedociagniecia (acz nie wptywajg one na sens catej pracy). Jesli znajdziesz takowe,
skontaktuj sie z autorem, wskazujac miejsce gdzie uwazasz iz brak jest ciggtosci logicznej w tekscie. Miej na
uwadze, ze czym innym jest rozwijanie tresci pracy a czym innym nanoszenie poprawek i sugeruj zmiany
tylko wtedy, gdy sa one konieczne.
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JAK DZIALAC MOZE, CHOC NIE MUSI...

Kazdy chyba wie co to jest toto-lotek. Kazdy kto gra - w jakim$ stopniu marzy o "wielkiej wygranej".
Bardzo duzo ludzi gra, nawet jesli sporadycznie. Interes sie jednak kreci. Mato kto - nawet zawodowi
hazardziéci - chciatby podjac¢ prace badawcza o zabarwieniu naukowym w odniesieniu do totka, dla samej
idei. Dlatego tez chyba kazdemu kto sie zabiera za poszukiwania praktycznych rozwigzan - przyswieca jakis
materialistyczny cel. Czy jest w tym cos$ niewtasciwego? Absolutnie nie, pod warunkiem ze nie prowadzi do
szalenstwa, obtedu czy obsesji i pod warunkiem - ze wybrana metodologia ma jaki$ potencjalny sens. Jesli
chodzi o mnie, wyznaje w tym wzgledzie prostg filozofie. Jesli miatbym wybierac ile chciatbym miec
pieniedzy - to odpowiem, ze chciatbym byl cziowiekiem ktéry ma tyle ile potrzebuje na zaspakajanie
biezacych potrzeb, albo by¢ cztowiekiem "obrzydliwie" bogatym, naktadem minimalnego naktadu pracy i
$rodkdw. Poswieci¢ zycie dla pieniedzy jest nonsensem. Miec pieniedzy nie za duzo, ale wiecej niz na biezace
potrzeby - jest niewygodne, bowiem jak to w powiedzeniu - "apetyt roénie w miare jedzenia" - zmienia sie
zakres potrzeb. Poznatem co to znaczy moc zaspokaja¢ wiasne potrzeby, poznatem tez co to znaczy mieé
ciut wiecej. Aby stac sie obrzydliwie bogatym jest moim kaprysem. Bez zadnego uzasadnienia moralnego. Po
prostu. Niezaleznie od tego co mogtbym (a co faktycznie bym) zrobi¢ czy jakie mam mniemanie o sobie. Do
poszukiwan sktania mnie nie tylko kaprys, ale przede wszystkim ciekawos$¢. Do poszukiwania metod pracy z
totkiem pcha mnie wtasnie czysta ciekawos¢ badacza, ktory znalazt cos godnego uwagi i chciatby sie temu
przyjrze¢ blizej. Badacza, ktory lubi wyzwania dajace mu mozliwos¢ pokonania barier otaczajacej go
rzeczywistosci, ale barier o kontekscie uzytkowym. To co chce podkresli¢ to to, ze niniejsza praca jest
prowokacjg. Jest to prowokacja kierowana na wiele sposobéw do réznych ludzi, przede wszystkim tych
ktorzy swdj rozwdj osobisty potocznie zwany duchowym oceniajg w kryteriach "wzglednej moralnosci”.
Podzielam tutaj poglad zaréwno Gurdzijewa jak i don Juana przedstawianego na tamach ksigzek Castanedy.

Nie wdajac sie w abstrakcyjne dyskusje na temat powoddw dla ktérego sie zainteresowatem toto-lotkiem
i postanowitem napisac te prace (bo uwazam, ze nie potrzebuje uzasadnienia, a kaprys i ciekawos$¢ sg wg
mnie wystarczajacym powodem), zastandwmy sie - puszczajagc wodze fantazji - nad mechanikg tego
generatora losowego jakim jest ten najpopularniejszy ze wszystkich znanych systeméw losowych - toto-
lotek. Patrzac zaréwno z teoretycznego jak i doswiadczalnego punktu widzenia, typowanie z wyprzedzeniem
trafnych numeréw w grach liczbowych moze odbywac sie na kilka mniej lub bardziej "fizycznych" sposobow.
Aby im sie dogtebnie przyjrze¢, porzu¢my na chwile wszelkie ograniczenia jakie stawia przed nami tak zwane
~naukowe podejscie” i sprobujmy naukowo podejs¢ takze do tych pomystéw, ktoére na pierwszy rzut oka
zdajq sie by¢ absurdalne. Moéwie ze ,na pierwszy rzut oka”, poniewaz owa absurdalno$¢ czasem okazuje sie z
czasem pozorna; pewne rzeczy wymykajg sie zdrowemu rozsadkowi tylko wtedy, gdy brakuje mu
odpowiednich podstaw. A tych moze dostarcza¢ nie tylko teoria i nie tylko empiryczno$¢ ,kontaktowa”
(bezposrednia) ale takze poprawnos¢ statystyczna dla ktorej nie ma jasnego, kontekstowego, logicznego i
przyczynowego wyjasnienia. Pewne rzeczy po prostu sie zdarzajg, niezaleznie od tego jakga mamy
podbudowe teoretyczno-empiryczna, "i juz".

1. Zaczynajac ogodlnie w odniesieniu go gier liczbowych, w formie pytan chce pozostawi¢ nastepujace
kwestie odnoszace sie do badanych zjawisk. Fizyka jakichkolwiek dtugotrwale periodycznych gier liczbowych
nakazywata by zbadanie, czy systemy te wykazujg jakie$s zwigzki (dowolnej konfiguracji, ale mierzalne) z
naturalnymi zjawiskami, takimi jak cykl dobowy, aktywnos$¢ stoneczna, pory roku, cykle ksiezyca i tym
podobne. W gre wchodzityby réwniez badania obszarowe (obszary geograficzne, warstwy spoteczne). Na
koniec wypadatoby zrobi¢ jakie$ zestawienie i poréwnanie réznych systemdw gier liczbowych. Jest to iscie
mrowcza praca i jej wyniki ze wzgledu na ztozono$¢ badanych proceséw — mogtyby sie zlewac z losowoscig
sprawiajacq wrazenie "naturalnej, ale..." (chaos deterministyczny). Uwazam ten kierunek za najmniej
efektywny, najpowolniejszy i najtrudniejszy, gdzie naktad pracy jest nieporéwnywalnie wiekszy niz
otrzymane wyniki. O ile dla mnie szkoda byto by poswiecac zbyt wiele czasu na tak rozbudowane badania, o
tyle jest to pomyst na odrebng prace badawczg, ktérg mogtby ktos podjac.

2. Ujmujac matematycznie, Multilotek jest generatorem liczb losowych REG (random event generator) i
wszelkiego rodzaju korelacje wynikow i typowan sa czysto przypadkowe, zdeterminowane rachunkiem
statystycznym. Jedyne co tak naprawde mozna zrobi¢, to probowac zblizy¢ sie do statystycznie wiekszej
trafialnosci metodami obliczeniowymi. W tym kontek$cie bada sie rodznego rodzaju relacie w
wystepowalnosci liczb, liczac réoznego rodzaju srednie, gestosci, czestotliwosci powtdrzen, czasy oczekiwania
i tak dalej; mozliwosci jest wiele. Pomiar matematyczny powinien jednak by¢ podzielony na odrebne
dziedziny, ktére mozna okresli¢c mianem podstawnych i bezpodstawnych. Jest to podziat wzgledny. Pomiar
bezpodstawny wskazuje "jakies" korelacje, ale nadal sg one losowe i nie pozwalajg na realne zawezanie
obszaréw wysoce prawdopodobnych. Pomiar bezpodstawny to takze taki, do ktérego jest potrzebna
"nieosiggalna" w danej chwili moc obliczeniowa (przyktadem moga by¢ aspekty wymienione w punkcie 1).
Pomiar podstawny to taki, ktéry umozliwia realne zwiekszanie prawdopodobienstwa dla typowan. W swoich
badaniach uwzgledniam kilka odmian pomiaru podstawnego, jako mechanizmu korekcyjnego podczas pracy
ze sprzezeniami zwrotnymi. Traktuje o tym odrebny rozdziat.

3. Wiele lat temu stwierdzono, ze zachowania generatoréw losowych w jaki$ sposob korelujg reakcjami
wystepujacymi w stanach swiadomosci. Od tamtego czasu prowadzi sie nad tym badania i pozytywnie
udokumentowano juz wiele tego typu przypadkow. Mowi sie, ze swiadomos¢ — czy to jednostki, grupy, czy
ludzkosci, za$ upraszczajac $wiadomos¢ w ogdlnym znaczeniu tego stowa - w mierzalny sposéb zaburza
losowos$¢ uktaddédw REG. Multilotek jest generatorem nieobojetnym na swiadomos¢ ludzka (i niedyskretnym) z
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prostego powodu: uwaga miliondw ludzi podczas gry trwajacej juz od lat — jest skierowana w strone toto-
lotka. Moje badania podstawne po stronie matematycznej (patrz punkt 2) majq za zadanie stwierdzi¢, czy
wptyw $wiadomosci ludzkiej na REG'a jakim jest multilotek - jest mierzalny doswiadczalnie i w jaki$ sposob
znaczacy statystycznie. Czesciowo udato mi sie wykazaé, ze tak. Traktuje o tym rozdziat wzmiankowany w
poprzednim punkcie.

4. Szczegdlnym przypadkiem korelacji pomiedzy losowoscig uktadow REG a $wiadomoscig ludzka, jest
mierzalna i wysoka zbiezno$¢ pomiedzy typowaniem poprzedzajacym a samym losowaniem. Przypadek ten
mozna opisa¢ systemem dwojakich interakcji pomiedzy cziowiekiem a multilotkiem. Pierwszy system
interakcji jest to tzw. telekineza (psychokineza) czyli wptyw umystu (Swiadomy lub nie) na materie celem
uzyskania pozadanych rezultatow. Efekt psychokinetyczny mozna bada¢ bezposrednio jako wptyw na
materie w czasie rzeczywistym, lub wptyw na materie rzutowany w przyszto$¢ lub w przesztosé. O ile typowa
psychokineza w skali makro objawiajgca sie np. przesuwaniem "duzych" przedmiotdw jest rzadkoscia, o tyle
w przypadku uktadéw losowych méwi sie o mikropsychokinezie, ktéra jest zjawiskiem powszechnym. Uktady
losowe sg uktadami, w ktérych wystarczy niewielka sita, by zmieni¢ zachowanie catego uktadu, aczkolwiek w
przypadku generatoréw REG typu multilotek — sg to uktady ztozone. Psychokineza w skali mikro jest
jakosciowo inna niz ta w skali makro. Drugim systemem interakcji pomiedzy cztowiekiem a multilotkiem jest
zdolnos¢ do jasnowidzenia w czasie (czyli prekognicji lub proskopii; nazwa nie ma znaczenia). Prekognicja
objawia sie zdolnoscig do jasnego wgladu w przyszto$¢é. W przypadku multilotka trudno jest jednoznacznie
rozrézni¢ pomiedzy prekognicja a mikropsychokineza. Z fizyki "matych obiektéw" (kwantowej) bowiem
wiadomo, ze jakikolwiek pomiar zawsze wptywa na stan mierzonego uktadu. Zasada nieoznaczonosci
Heisenberga przektada sie na rozréznianie pomiedzy wptywem a pomiarem w odniesieniu do labilnych
generatorow losowych. Jest tylko jeden szkoput. Bardzo mato ludzi jest w stanie efektywnie prognozowad
numery totka badz wptywaé na niego; nalezy takze bra¢ pod uwage zZe toto-lotek nie jest REG'iem
izolowanym, ale interaguje z nim miliony ludzi o réznym poziomie wptywu na losowos¢. Druga rzecz, to
efektywnos$¢ wptywu, ktora z reguty jest albo mata, albo niestabilna. Tak wiec moim zdaniem metody
opisane w tym punkcie wymagajq gruntownego przygotowania (lub talentu) ale nie daja gwarancji wysokiej
powtarzalnosci.

5. Teoretycznie mozna przyjaé, ze cztowiek jako skomplikowana maszyna, patrzac na jego ukfad
nerwowy (moézg) - moze ,nauczy¢ sie” rozumiec i przewidywal losowos$¢ prostego uktadu generujacego
liczby przypadkowe. W pordéwnaniu z nadzwyczaj skomplikowang budowg ludzkiej maszyny, generator
Multilotka jest uktadem prostym a wiec catkiem mozliwe ze przewidywalnym. "Swiadoma $wiadomos¢" jest
selektorem danych pochodzacych z nadzwyczajnej ztozonosci poziomu nieSwiadomego. Wykazanie, ze ludzki
modzg/umyst jest bardziej ztozony od multilotka jest w zasadzie proste. Toto-lotek mimo "nieokgraniczonej
puli mozliwosci" uktadéw kul, dziata na ograniczonej liczbie poziomdéw: zamknieta przestrzen, ruch
powietrza, masa i mikroksztatty kul. Natomiast médzg ludzki dziata na ptaszczyznie chemii, elektroniki,
$wiatta, zmian fizycznych, ptaszczyzny psychicznej, przeptywu ptyndéw organicznych i tak dalej. Pomimo iz
cztowiek i maszyna sa nieskonczenie ztozone, cztowiek dysponuje wieksza iloscig ptaszczyzn na ktérych
wystepuje ztozono$¢. Ptaszczyzny te cechujg sie dynamika poréwnywalng z dynamika multilotka (labilnos$¢
uktaddéw). Dlatego w cztowieku drzemie wielokrotnie wieksza moc obliczeniowa. Pdjdzmy dalej. Mdzg ludzki
uczy sie w sposob ,analogowy” co zresztg wykorzystuje sie w praktyce budujac , proste” (w poréwnaniu np.
do modzgu) sieci neuronowe. Sie¢ neuronowa mogtaby w sposob kompleksowy wynajdywac korelacje
pomiedzy ogdlnie rozumianym wplywem $wiadomosci na REG'i, co dodatkowo zwieksza mozliwosci
prawidtowego typowania z wyprzedzeniem.

6. Zaktadajac ze masowa swiadomos¢ wptywa na sposdb zachowania sie generatora losowego jakim jest
Multilotek, mozna przyja¢ ze catoksztalt ,energii psychicznej” obracajacy sie wokot tego REG'a stanowi
pewng bezpostaciowg niefizyczng (poza czasem i przestrzenig) strukture, wykazujacq cechy autonomicznej
$wiadomosci i inteligencji. W takim ujeciu warto wzigé pod uwage takie aspekty jak cechy relacji
interpersonalnych w obrebie ,pierwszego kontaktu”. Sadze, ze istota taka rzadzi¢ sie bedzie prawami
psychologii emocjonalnej. O ile ta mozliwos$¢ wyptynie jako stosunkowo realna, postaram sie jg rozwingd.

7. Stawiam jako teze, ze mozna skonstruowac co$ co nazwe ,sztuczng $wiadomoscig”. Twierdze, ze za
trafialnos¢ z wyprzedzeniem moze odpowiadac¢ taki uktad mechaniczny, ktéry jest zdolny przejawiac
wewnetrzne cechy mechaniczne charakterystyczne dla istot zywych, w tym cziowieka. Uwazam, ze ,sztuczna
inteligencja” odgrywa tutaj podrzedng rolg, stuzac raczej jako komputer przetwarzajacy dane wykraczajace
poza zdolno$¢ samodzielnego wytworzenia na podstawie procesu nauki. Taki temat wymagatby odrebnego
omowienia, ktérego tu nie podejme.

8. Kontakt z innymi istotami. Pod tym hastem kryje sie jedno z dwdch pojec. Przede wszystkim - mozna
kontaktowac sie fizycznie z ludzmi i zbiera¢ talenty w tej materii; zrodiem informacji moze by¢ drugi
cztlowiek i to jest oczywiste. Kontakt z innymi istotami oznacza réwniez wszelkiego rodzaju metody
porozumiewania sie z tzw. komunikatywnymi (zdolnymi do komunikacji) systemami odmiennymi od
ludzkiego, fizycznego. W gre wchodzi channeling, kontakty z obcymi, kontakty z bytami energetycznymi,
kontakty z istnieniami we wiasnej jazni - gdziekolwiek cokolwiek mozna nazwac "druga strong kontaktu" na
poziomie psychicznym badz fizycznym.

9. Sprzezenie zwrotne w czasie z odwrdcong przyczynowoscig. Na dzien dzisiejszy uwazam to za
najbardziej obiecujacg metode, zaréwno wysoce skuteczng jak i bardzo prostg w konstrukcji i dziataniu.
Dalsza tre$¢ mojej pracy jest rozwinieciem tego punktu.
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WSTEP DO SPRZEZEN ZWROTNYCH W CZASIE

Chyba kazdy kto podejmowat tematyke psychotelepercepcji (zwanej takze kognicjg anomalng, percepcjq
lub postrzeganiem pozazmystowym, jasnowidzeniem, zdalnym widzeniem) a w szczegdlnosci wgladu w
zdarzenia przyszte, zetknat sie z kuszacg mozliwoscig czerpania zen korzysci doraznych, czego popularnym
przyktadem jest stwierdzenie: "skoro widzisz przyszto$¢, to podaj mi numery w toto-lotka". O ile sama
alternatywa skierowania psychotelepercepcji na cos$ takiego jak wyniki losowan z gier liczbowych jest
kuszaca, o z realizacjq jest juz nieco gorzej. Przyczyny takiego stanu rzeczy nakreslone zostaty we wstepie
ogolnym do catej pracy, gdzie rozwazatem rézne mozliwosci dotyczace sposobu funkcjonowania "systemu"
jakim jest — na wybranym przyktadzie - popularny toto-lotek. Skwitowa¢ wymienione tam alternatywy
mozna tutaj bardzo prosto: totek jest bardzo "kapry$snym" i nieokietznanym generatorem losowosci. Owa
kaprysnos¢ z jednej strony rodzi realne trudnoséci badawcze - bo stabilnos¢ (powtarzalno$¢) wynikow
pozostawia wiele do zyczenia, ale z drugiej strony ta sama kapry$nosc¢ stwarza okazje do gtebszego
zastanowienia sie, w jakim kierunku nalezatoby szukac. Toto-lotek jest to generator "idealny", bo nie jest
odizolowany od spoteczenstwa, a zastosowania praktyczne maja rozwigzania gtdwnie te, w ktorych
wystepuje czynnik ludzki; w koncu wszystko to ma za zadanie stuzy¢ wtasnie cztowiekowi.

Opisany tu projekt nazwatem umownie "projektem Lotto", bowiem nazwa ta znakomicie oddaje charakter
i cel prowadzonych badan. Wbrew pozorom jest to niebagatelne wyzwanie. Zdolno$¢ do wgladu w
przyszto$¢, wgladu pozbawionego podstaw i powigzan przyczynowych, wgladu niemozliwego do
analitycznego przewidzenia przez trzezwo myslacego cziowieka - jest czyms$ naturalnym i powszechnym co
wykazuje wiele badan statystycznych i ankiet spotecznych. A skoro jest to co$ normalne, to kryterium oceny
jakosci powinno by¢ co$ co wymaga precyzji. Podanie 6 liczb w duzym lotku czy w multilotku, w Swietle
ludzkiego potencjatu powinno wydawac sie czyms$ banalnie prostym. Jasnowidz widzacy rzeczy przyszte,
opisujac je — podaje nie mniej szczegdtdow technicznych dotyczacych badanego, nieznanego mu celu. A mimo
to - sensowne wygrane zdarzajg sie stosunkowo rzadko. Walka z losowoscig jest niczym walka z wiatrakami,
ale kto powiedziat ze aby pokona¢ losowo$¢ - trzeba z nig sie zmagacé? Nie mozna by jej po prostu ominac?
Okazuje sie, ze chyba mozna, mozna w kazdym badz razie catkowicie porzuci¢ kaprysng losowos¢ systemu
toto-lotek.

Swoj autorski pomyst okreslam mianem sprzezen zwrotnych w czasie. Sam pomyst sprzezen zwrotnych w
czasie nie jest niczym nowym i przewija sie juz od stuleci, jednakze mato kto prdébuje zgtebia¢ to
zagadnienie od wtasciwej strony. Z uzytkowego punktu widzenia, sprzezenie zwrotne w czasie odbywa sie na
ptaszczyznie psychicznej i tego bede sie trzymat w dalszej pracy, nie wgtebiajac sie w nature samego
zjawiska. Dla porzadku nadmienie tylko, Zze réwnolegle rozwijajacych sie rownoprawnych (tak samo
prawdopodobnych) teorii jest wiele, cho¢by na przykfad takie jak: mdzg jako kwantowy komputer i
tunelowanie informacji w czasie, determinizm matematyczny (wszystko zaprogramowane z gory), niezwykta
zdolnos$¢ do przewidywania dzieki wysokiej mocy obliczeniowej samouczacej sie sieci neuronowej jaka jest
mozg, zdolnos$¢ do wptywania na materie (telekineza), kreowanie rzeczywistosci, holograficzny wszechswiat i
teza - ze wszystko jest zapisane w modzgu z rdzng "doktadnoscig", wyzsze wymiary, projekcje umystu w
czasie i tak dalej. Dla mnie istotne jest to, ze: a) samo zjawisko sprzezen zwrotnych wystepuje (i to czesto) i
jest powszechne, b) jest ono mierzalne i powtarzalne z doktadnoscig powyzej Sredniej statystycznej, c)
mozna sie nauczy¢ je kontrolowa¢ do znaczacego stopnia powyzej Sredniej statystycznej, d) zjawisko
wystepuje (jest mierzalne) na ptaszczyznie psychicznej. O ile samo empiryczne (fizyczne) podtoze sprzezen
zwrotnych jest z pewnoscig fascynujace, o tyle rozpisanie sie nad nim bez przeprowadzenia badan
doswiadczalnych, byto by przerostem formy nad trescia.

W dalszej czesci pracy dla ufatwienia bede sie postugiwat pewnymi oznaczeniami i skrotami,
przedstawionymi ponizej.

S podmiot w eksperymencie, cztowiek uczestniczacy w do$wiadczeniach, uczestnik sesji (teleobserwator)
P, punkt P przeszto$¢, punkt w czasie wzgledem ktérego rozpatrywane sa zdarzenia przyszte
F, punkt F przysztoéé, punkt w czasie wzgledem ktdrego rozpatrywane sa zdarzenia przeszte
W wydarzenie, zdarzenie
SP, SF podmiot znajdujacy sie odpowiednio w punkcie czasu P lub F
WP, WF zdarzenie zwigzane odpowiednio z punktem czasu P lub F
SD dane strukturalne
SDS Zrédto danych strukturalnych
R, sesja R sesja badawcza (odbiorcza)
T, sesja T sesja zwrotna (nadawcza)
aPSZ auto-psychosprzezenie zwrotne, sprzezenie zwrotne z samym soba na ptaszczyznie psychicznej

aPSZ(T) aPSZ z samym soba na ptaszczyznie psychicznej w funkcji czasu (pomiedzy punktami P i F), przy czym
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(+T) oznacza przeptyw informacji zgodnie z uptywem czasu a (-T) jest to aPSZ z odwrdcong
kauzalnoscig (przyczynowosciq).

aPSZ(-T#) aPSZ(T), w ktérym symbol # jest litera oznaczajaca przekazanie informacji odpowiednio po stronie
nadawcy N, odbiorcy O, w pozaczasowym miejscu M lub bez lokalizacji B.

Na czym polega sens sprzezenia zwrotnego w czasie? Ogdlnie na tym, ze jesli dwa punkty czasu P i F
(podmiotu aS) przyjmiemy za punkty pomiarowe, to istnieje przeptyw informacji pomiedzy tymi punktami
czyli pomiedzy podmiotem w wersji SP i SF. Przeptyw informacji istnieje, poniewaz SP i SF z jednej strony sg
oddzielnymi systemami (wyizolowanymi na podstawie potozenia w czasie), ale z drugiej strony jest to ten
sam podmiot S, ktory jest ciggty kauzalnie sam w sobie - w czasie.

aPSZ(+T) sa najzwyklejszymi sprzezeniami rozgrywajacymi sie zgodnie z uptywem czasu. Powszechnos¢
aPSZ(+T) mozna zobrazowac takim oto prostym przyktadem. Zatézmy, ze na jutro musisz nauczy¢ sie
wiersza na pamiec. Uczysz sie go dzisiaj i za jaka godzine znasz go juz na pamie¢. Nadchodzi jutro i masz
wyrecytowac ten wiersz. Recytujesz wiersz prawidtowo, poniewaz nauczyte$ sie go wczoraj. Zatem ty-z-
wczoraj dostarczyte$ informacje sobie-z-dzisiaj. Albo inaczej: ty-z-dzisiaj dostarczasz informacji sobie-z-
jutra. Wystgpito autopsychosprzezenie zwrotne w czasie aPSZ(+T). Przyktad ten mozna rozwina¢, pokazujac
ze przeptyw informacji pomiedzy ty-z-wczoraj a ty-z-jutra moze by¢ dyskretny wzgledem ciebie. Zatézmy, ze
idziesz ulicg i rozgladasz sie wokot siebie, niespecjalnie zwracajagc uwage na cokolwiek; w oko wpadajg ci
rézne ksztatty i kolory, jesli jestes w miescie — tablice reklamowe. Wracasz do domu i gdyby ktos cie
poprosit o dokfadne opisanie tego co widziate$ po drodze - powiedzmy ze umiesz sobie przypomniec¢ z jakie
20% szczegdtdw. Drugiego dnia wiaczasz telewizor i widzisz reklame i nagle ci $wita w gtowie, ze te wiasnie
reklame widziate$ po drodze, cho¢ wczoraj do glowy ci nie przyszio co$ tak oczywistego. Zgadza sie — jest to
pamiec¢ skojarzeniowa, ale faktem jest, ze informacja, ktora pojawita sie po raz pierwszy w czasie P a
dopiero wyskoczy w czasie F - pomiedzy punktem w P a punktem F - jest nieobecna na pfaszczyznie
uswiadomienia psychicznego.

Taki sam rodzaj sprzezenia zwrotnego mozna opisa¢ w drugg strone. Na wstepie, pozwole sobie na matg
refleksje aby zwroci¢ uwage na bardzo wazny szczegdt, ktéry sprawia ze wglad w przysztos¢ wydaje sie by¢
czym$ niemal mitycznym. Otdéz niemal wszedzie spotykam sie ze stwierdzeniami, ze "mozna poznad
przyszto$¢" i mie¢ wglad w jakie$ odlegte badz bliskie wydarzenia i sytuacje. Tak formutowane zdania
sugerujg, ze przedmiotem poznania jest "co$" z przysziosci samo w sobie. Ja z wielu doswiadczen
dostrzegam i na tej podstawie twierdze, ze jest nieco inaczej. Poznanie przyszitosci polega wedtug mnie na
tym, ze cztowiek ma wglad w cos$ co dopiero bedzie wiedziat. Pozornie moze wydawac sie, ze mowie o tym
samym, ale tak nie jest. Wezmy taki przyktad. Zatézmy, ze dzi§ masz wizje, ze na drugim koncu $wiata za
dwa tygodnie rozbije sie jaki$ samolot ktorym leci jakas znana osobistos¢. Za dwa-trzy tygodnie dowiadujesz
sie o tym, ze na drugim koncu Swiata rozbit sie samolot z jakas znang osobistoscig, ktdrg pamietasz z wizji.
Z chwilg, gdy dociera do ciebie ta informacja, uswiadamiasz sobie, ze przeciez jakie dwa tygodnie temu
miates takg wizje, proroczy sen i ze to sie wiasnie sprawdzito. Temu uswiadomieniu sobie moze towarzyszy¢
wstrzas; z pewnoscig bedziesz wraca¢ w myslach do chwili gdy pojawita sie ta wizja, mozliwe ze bedziesz
caty ten cigg wydarzen traktowac w jaki$ sposéb szczegdlnie badz inaczej. Teraz stawiam pytanie. Czy twoja
wizja dotyczyta wydarzen z przysztosci z drugiego konca swiata, czy tez dotyczyta twojej przysztej wiedzy i
wyobrazenia na temat wydarzen z drugiego konca swiata? Rzecz w tym, ze cokolwiek zechcesz sprawdzic¢
czy zgadza sie z wizjq lub cokolwiek sie dowiesz na temat tego tragicznego wypadku - znajdzie sie w
zakresie twojej wiasnej wiedzy. Twoje domysty i wyobrazenia mogg by¢ réwnie plastyczne. I wreszcie, na
przekdr argumentom ze mogtes czegos (szczegdtdw) nie poznac do konca zycia (a co jesli sie ono nie konczy
na $mierci fizycznej i nadal istniejesz w swej ciggtosci psychicznej?), to szerokie pole do popisu dajg
doswiadczalnie zbadane koncepty na temat telepatii, zbiorowej telepatii czy synchronicznosci i pdl
morfogenetycznych; z tych zrédet mozesz czerpac¢ informacje dla siebie terazniejszg, nie majac o tym
$wiadomego pojecia. I to jest rodzaj sprzezen zwrotnych w czasie aPSZ(-T) (wstecznie w czasie, z
odwrdcong kauzalnoscig) ktorymi dalej sie zajme. Wracajac do uzytkowej strony aPSZ(T), tu rowniez chce
zaznaczy¢ ze przeptyw informacji moze by¢ jawny badz dyskretny. Efekty tzw. samospetniajacych sie
przepowiedni - niezaleznie od ich podtoza, mozna opisa¢ mechanikg sprzezen zwrotnych aPSZ(-T).

Tutaj chce zwroci¢ uwage na wazng kwestie. Opisywanie zjawisk modelami aPSZ(T) wcale nie stuzy ich
wyjasnianiu; jest to abstrakcyjny (cybernetyczny) sposéb uporzadkowania na podstawie istniejgcych faktow
(danych wstepnych). Zadaniem tego opisu jest wskazanie wszelkich "dopuszczalnych" (modelowo)
mozliwosci, niezaleznie od tego czy sq one nielogiczne czy banalne, czy tez skomplikowane lub proste,
oczywiste lub dajace sie posktadac inaczej. Chodzi o sam fakt dopuszczenia mozliwosci bazujacej na zbiorze
danych wstepnych i kierunkach topologicznych (wraz ze wskazaniem topologii wyzszego rzedu) dla danego
modelu.

Czy sprzezenia zwrotne w czasie w zyciu codziennym sg czyms$ niezwyktym? Nie. Sa one zwykiym
zjawiskiem, natomiast wiele do zyczenia pozostawia sposéb "gospodarowania" przeptywem informaciji.
Sprzezenia zwrotne w czasie mogg dostarcza¢ informacji zaréwno cennych i precyzyjnych, jak i
bezwartosciowych; mozna je jednak ksztattowac pod katem uzyskiwania wiekszej skutecznosci i czystosci
"przekazu" (przeptywu danych). Poniewaz cztowiek z natury w swoim sposobie funkcjonowania jest
zorientowany w czasie (jednokierunkowo), zwykle poziom sygnatu (w sumie jego czystos$¢) sprzezen typu
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aPSZ(-T) dla uswiadamianego sobie poziomu psychicznego - miesci sie w granicach "kaprysnej" (tzn.
sprawiajgcej wrazenie nie do konca losowej) losowosci.

Przeanalizujmy kilka sytuacji graczy w toto-lotka pod katem préby wytypowania wtasciwych numerodw,
wgladu w przyszto$¢ i wystepujacych sprzezen zwrotnych. Bez zagiebiania sie w nadmiar szczegdtow -
powinno to by¢ stymulujace i mysle, ze dociekliwym umystom dostarczy tematu do wilasnych rozwazan i
poszukiwan. Zacznijmy od najprostszych sytuacji.

Gracz nr1 w dowolny sposdb typuje jakies numery, ktére nadaje na najblizsze losowanie. Nadanie kuponu
nie pozostaje bez oddzwieku emocjonalnego badz mentalno-emocjonalnego w jego psychice. Gracz na
wszelkie sposoby prébuje mentalnie wptywa¢ na wyniki losowania, badz odczyta¢ numery jakie padna.
Nastepuje punkt kulminacyjny - losowanie, badz odczytanie z gazety wytypowanych na dane losowanie
numerdow. U gracza nrl pojawia sie rozczarowanie badz rados¢, poréwnywanie liczb ktdre zostaty skreslone z
liczbami wylosowanymi, wertowanie w pamieci chwil zwigzanych z procesem gry od momentu do jej
przystgpienia. Informacja zwrotng w czasie aPSZ(-T) jest mieszanina réznych uczu¢ co do pewnych liczb,
niezaleznie czy sg to te skreslone czy tez te ktére zostaty wylosowane. W te mieszanine uczu¢ wkodowane
sq wspomnienia siebie z réznych momentéw poprzedzajacych losowanie, w tym tez chwil poprzedzajacych
ostateczne wystanie kuponu. Précz tego wystepuje informacja zwrotna aPSZ(+T), na ktdra sktadaja sie
oczekiwania co do skreslonych liczb. Zatézmy, ze jak w wiekszosci przypadkow - niewiele z tego losowania
wyszto. Jest to odpowiednik naszej sredniej statystycznej.

Kolejny gracz nr2 jest nieco madrzejszy i prébuje przewidzie¢ numery toto-lotka metodami bardziej
naukowymi takimi jak teleobserwacja (jasnowidzenie). Gracz nr2 robi wiec sesje jasnowidzenia i prébuje
nakresli¢ jakie padna liczby. Zatézmy ze nasz gracz jest doswiadczony i zdaje sobie sprawe, ze podczas
jasnowidzenia - bezposredni odbiér ztozonych informacji takich jak jezyk (tu: liczb; jezyk angazuje wyzsze
funkcje kognitywne moézgu) czy konkretne ztozone obiekty — nazwijmy to wszystko danymi strukturalnymi -
jest zaktdécany przez warstwe analityczno-logiczna, co owocuje drastycznymi przektamaniami w wizjach.
Nasz madry gracz nr2 przektada wiec sobie system liczbowy na jakie$ proste symbole typu kolorowe figurki
o roznych ksztattach. Gracz nastepnie stosujac swoje metody zdalnej obserwacji przystepuje do typowania
numerdw w totka. Po losowaniu okazuje sie, ze wyniki jakie osigga nr2 odpowiadajg wiasciwie Sredniej
statystycznej. Bardzo czesto jest tak, ze osoby wybitnie uzdolnione w widzeniu przysziosci, nie sq w stanie
poda¢ numerdw toto-lotka. Nie nalezy im jednak zarzuca¢, ze sg ztymi jasnowidzacymi; podtoze tego faktu
mozna opisa¢ wielowarstwowo, a wtasnosci warstwy analityczno-logicznej sq tylko jednym z powoddw, ale
technicznie - nie jedynym.

Rzecz jasna moze sie zdarzy¢, ze gracz nr2 bedzie osiggat dobre noty, ale to nastgpi gdy wpadnie
przypadkiem na pomyst, ktérego tresci moze nie dostrzec mimo wykorzystywania w praktyce (patrz -
kolejny przyktad). Jednakze nieznajomos$¢ podstaw, moze sie okaza¢ rédwnoznaczna ze spontaniczng
kaprysnoscig jego metody i z czasem moze zacza¢ traci¢ swojg umiejetnos¢. Brak wiedzy powoduje brak
odpowiedniego pielegnowania okreslonych cech, procesow.

Ostatni gracz nr3 przyjmuje prostg taktyke. Do pracy przystepuje jak gracz nr2, ale bierze pod uwage
mechanizmy ktore wystepujq w przypadku nri (tres¢ emocjonalna) i zamiast je ignorowac (jak to robi nr2) -
wykorzystuje je jako wzmacniacz. Ignoruje natomiast catkowicie toto-lotka z catymi jego numerami. Gracz
nr3 skupia sie tylko na jednej rzeczy: co bedzie trzymat za kilka godzin w rece. Numery toto-lotka czy
igranie z kaprysnym systemem w ogdle go nie interesuja. Po przeprowadzeniu sesji nrl gracz dekoduje
liczby i nadaje kupon. Po losowaniu, gracz poréwnuje wyniki, wybiera kilka liczb jakie padty podczas
losowania i je koduje. Nastepnie przeprowadza sesje nr 2, ktérej celem jest utrwalenie informacji zwrotnej
(kodu) i zakotwiczenie jej w punkcie zwigzanym z nim-samym-z-przesztosci. I to wszystko. Warto tu zwrdcic¢
uwage na pewien maty paradoks. Zatézmy, ze gracz nr 3 zdekodowat liczby i nadat kupon i potem okazato
sie, ze nie padty wytypowane przez niego numery. Jesli gracz nr3 nie przeprowadzi drugiej sesji sprzegajacej
po losowaniu, to charakter wystepujacych sprzezen zwrotnych bedzie na poziomie przecietnym. By¢ moze to
wyjasni dlaczego sesja pierwsza byta chybiona. Ale z drugiej strony - jesli przeprowadzi sesje nr2, to jak
nalezy rozumiec¢ chybienia z sesji 1? Najciekawszym jest jednak to, co sie stanie jesli gracz nr3 wygra i nie
przeprowadzi sesji zwrotnej z czystej przekory. Na tym etapie - powiedzmy, ze sesja nr2 powinna by¢
przeprowadzana aby pewne procesy weszty w nawyk, niezaleznie od wynikow. Zas co do trafnosci — brac
pod uwage nalezy dwa zjawiska. Pierwszym jest to, ze jest to hipotetyczne zatozenie i zapewne w praktyce
dlatego tak mato i tak rzadko sie wygrywa jesli bra¢ pod uwage statystyki. Drugg sprawgq jest to, ze sesja
nr2 jest pojeciem umownym odnoszacych sie do procesdéw, ktore wystgpig samoczynnie predzej czy pozniej.
Usystematyzowanie sesji nr2 ma za zadanie postuzy¢ jako mechanizm korekcyjny. Jest jeszcze trzeci gtos w
tej sprawie. Otéz - mogg - z blizej niewyjasnionych przyczyn - wystgpic¢ okolicznosci, ktére sprawig ze gracz
zapomni catkiem o losowaniu i nie dowie sie jakie byty wyniki, badz tez nie przeprowadzi sesji nr2 z powodu
uktadu okolicznosci towarzyszacych, lub nie bedzie miat mozliwosci poréwnania wynikdw ze swoimi
typowaniami. Takie zjawisko "interaktywnej rzeczywistosci" lubi wystepowac spontanicznie w przypadku gdy
typowania rozmijajq sie z faktycznymi wynikami totka i nie mozna temu jednoznacznie przypisa¢ podtoza
psychologicznego..

Dotychczas przeprowadzone przeze mnie doswiadczenia ze sprzezeniami zwrotnymi w czasie - sq
obiecujace. Kilkakrotnie wystepowat efekt "oporu" ("interaktywnej rzeczywistosci"), ktory poki co nazwijmy
mechanizmem korekcyjnym, ale tez pare doswiadczen wykazato ze metoda sprzezen zwrotnych w czasie ma
minimum 80% sprawnosc (trafialnos¢) i jest to powtarzalna (tzn. nie jest "kaprysna" i nie kusi ztudzeniami).
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Gra w toto-lotka ma niewiele wspdlnego z filozofig natury $wiata czy duchowoscia, z mechanizmami
"psychologii obronnej" czy z zasadami "morlanego braku potrzeby" czy tez czystoscig zamiaréw. Wszelkiego
rodzaju wywody takiej natury, sa zwyklym unikiem w stosunku do interesujacego niezbadanego
zagadnienia. Zwilaszcza w przypadku channelingdw, metoda precyzyjnego i wielokrotnego typowania-
numerow-lotto jest znakomitg wyktadnig "jakosci" kontaktujgcych sie "wyzszych" pozaczasowych systemow
energii ktére lubuja sie w kontaktach z ludzmi, a ktére przypisuja sobie wiele niezwyktych cech.

Niniejszy wstep pozbawiony jest wielu szczegdtéw technicznych, ktére rzutujg na wydajnos¢ transferu
informacji w omawianych sprzezeniach zwrotnych. Czas zatem przejs¢ do lektury dla zaawansowanych. Krok
po kroku postaram sie wyjasni¢ poszczegolne elementy na ktdore nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage by praca
ze sprzezeniami zwrotnymi miata sens w sensie uzytkowym.

SPOSOBY KODOWANIA DANYCH STRUKTURALNYCH

Dane strukturalne SD sg to informacje dostarczajace opisu odnosnie badanego celu. Jak sama nazwa
wskazuje, dane te "budujq" (sktadajg sie na) strukture badanego celu. S3 to informacje determinujace jakas
okreslong wtasciwosé¢ celu. Sens danych strukturalnych opiera sie wiec na jednoznacznosci, nie na
przyblizeniach, mimo iz opis celu sam w sobie jest zwykle "przyblizony". Oto przyktad. Zatézmy, ze jest
sobie jakis cel. "Pies" - powiada zdalnie postrzegajacy i ma racje. Stowo "pies" okresla jakas$ wtasciwosé celu
w sposéb jednoznaczny, cho¢ sam opis jest przyblizony. Bo nie wiadomo co to jest za pies, czy to jest zywy
pies, wystrugany z drewna, namalowany na rysunku, napisany w stowach na kartce. Ale jest to "pies", a to
stwierdzenie jednoznacznie przybliza nas do celu. Dane strukturalne sg niczym rozpad funkcji falowej w
pewnosc.

Dane strukturalne zdefiniowane dla potrzeb niniejszej pracy majq jeszcze jedng wiasnosé. Sg to dane
uzytkowe. Informacje, ktére s zgodne z wiasnosciami celu, ale ktére nic nowego nie wnosza do badan - nie
sq informacjami uzytkowymi. Informacje, ktérych nie mozna potaczy¢ z celem w zaden spdjny sposéb - tez
nie sq uzytkowymi. Na przyktad, jesli przedmiotem badan sg "konkretne numery w totka", to jest bez
wiekszego znaczenia, ze cel zostat zidentyfikowany jako zbidr liczb. To, ze moéwimy o liczbach, jest
oczywiste. Albo jesli w obrebie badania celu pojawi sie obraz "cztowiek w brgzowym habicie", to o ile nie ma
to zwigzku z zastosowanymi procedurami (patrz dalej) - jest to informacja nieuzytkowa.

Uzytkowos¢ SD wynika z badanego celu, ale réwniez z narzuconego kontekstu. Kontekst wynika z
zastosowania okreslonych procedur. Z tego powodu, SD mozna podzieli¢ hierarchicznie. Poniewaz niniejsza
praca traktuje o typowaniu numerdw toto-lotka, ten przyktad dotyczy witasnie jego. Jesli zdalnie
postrzegajacy ma za zadanie wytypowac liczbe, to moze to zrobi¢ na wiele réznych sposobdw, sposréd
ktérych wybierzmy dwa nie wymagajace szerszych wyjasnien. Z jednej strony liczba niesie w sobie
jednoznaczng tres¢ matematyczng (swojg wartosé, np. "65"), z drugiej strony — niesie w sobie wartosc¢
opisowg ("co$ o okragtych ksztattach", "dwucyfrowa", "ma zwiazek z trzynastkqa", "haczyki"); sa to dwa
przyktady kontekstu. Jesli zdalnie postrzegajacy ma (w uproszczeniu) okresli¢ wartos¢ liczbowg celu, to SD
pierwszego rzedu dotyczg wtasnie tej warstwy, zas SD drugiego rzedu sg to informacje opisowe. Jesli zas
procedury bazujg na metodach opisu, to SD rzedu pierwszego sq priorytetowe, a wartos¢ liczbowa stanowi
SD rzedu drugiego.

Z poprzedniego akapitu wynika cos$ jeszcze. SD moga miec charakter uzytkowy w sposéb statystyczny -
na podstawie obrazowego opisu, mozna w przyblizeniu okresli¢ o jakie liczby moze chodzi¢. Z reguty lepsze
wyniki badawcze mozna uzyskad, jesli SD pierwszego rzedu obejmujg wiekszg ilos¢ dozwolonych informacji.
Ale o tym pozniej.

Tyle ogdlnie na temat danych strukturalnych.

Dane strukturalne mozna kodowac¢ na wiele dowolnych sposobdw. Mozna na przyktad uzywaé symboli
badz kompleksowych struktur zastepczych, (przedmioty, cechy, konfiguracje i powigzania miedzy
przedmiotami, cechami, etc.). Rodzi sie naturalne pytanie — po co kodowac¢ SD? Celem tej czesci pracy jest
wyjasnienie kilku zagadnien wielokrotnie sprawdzonych i udokumentowanych doswiadczalnie, dotyczacych
ogolnych metod pracy z psychotelepercepcja.

Na wstepie chce zaznaczy¢ pewng rzecz. Swojg prace skupiam wokdét naukowych metod badawczych
bazujacych na okreslonych procedurach i opracowaniach, ktére moze wykorzystywac prawie kazdy.
Indywidualnie, kazdy posiada jakis swoj wiasny rodzaj talentu i poziomu umiejetnosci, a wiec i rozwinat
wlasne metody dziatania. To co mam do zaproponowania bazuje na opracowaniach takich autoréw jak
C.Brown (teleobserwacja naukowa) czy B.Moen (interpretator i perceptor) i jest do wykorzystania
niezaleznie od wrodzonych uzdolnien. Ludzi zdolnych do sypania numerami totka jak z rekawa jest naprawde
mato, zdecydowanie duzo mniej niz osob biegle jasnowidzacych, a szczescie w totku jest kaprysne. Metody
Browna czy Moena - moze nie sg nowe, ale dobrze usystematyzowane i szeroko zaprezentowane $wiatu
"zwyktych" ludzi. Bo sg to metody dla kazdego, metody powtarzalne, metody weryfikowalne. Nie wymagaja
angazowania sie w praktyki, relacje badz doswiadczenia ktére mogq budzi¢ naturalne obawy przed utratg
tozsamosci, zdrowia psychicznego czy komfortu codziennego zycia. Sq to metody neutralne wobec postaw
rozwoju duchowego, religii i ingerencji medyczno-psychologicznej. Wielokrotnie odwotuje sie do
prawdopodobnych mechanizméw funkcjonowania percepcji zdalnej (bazujac na pracach innych oraz
wiasnym doswiadczeniu), zwracajac uwage bardziej na modele same w sobie niz przykfady.
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1. Podstawowe mechanizmy / zjawiska zwigzane z psychotelepercepcja.

A) Percepcja uwarunkowana i nieuwarunkowana

Psychotelepercepcja jest sposobem postrzegania rzeczy znajdujacych sie poza obrebem fizyczno-
zmystowym widzgacego przy pomocy psychiki. Jednym z mechanizmoéw uczestniczacych w procesie
przetwarzania informacji dotyczacych celu jest wyobraznia (ktérg dalej nalezy rozumie¢ jako mechanizm
fizjologiczny, nie za$ fantazjowanie na jaki$ temat). Wyobraznia jest swojego rodzaju posrednikiem
pomiedzy umystem, ktéry dokonuje uporzadkowania i uzewnetrznienia informacji w formie jezykowej, a
czym$ co mozna nazwaé¢ umownie "czuciem" lub "nieuwarunkowang percepcj". W skrécie wyglada to
nastepujaco.

Normalna percepcja jest uwarunkowana, tzn. jej ciagtos¢ pochodzi ze spdjnosci logicznej i kauzalnej (w
czasie i przestrzeni) nastepujacych po sobie zjawisk i powigzanych ze sobg miejsc. Owa sp6jnosc¢ jest raczej
skutkiem kontekstowosci racjonalnego rozumu niz czym$ faktycznym. Umyst postrzega rzeczywistos¢é w
sposéb kontekstowy, odnoszac wszystko do swojego doswiadczenia (wyuczonych wzorcow) i logiki opartej
na prawach przyczyny-i-skutku. Wzorce wyuczone nie budzg ze strony umystu zadnego sprzeciwu; umyst
podaza szukajac wsrdd skojarzen i podobienstw w pamieci. Umyst nie zwraca uwagi na niespdjnosci a nawet
neguje je uzywajac logiki czyli mdéwigc umownie - zdolno$¢ do rozumienia. Dla (zwykiej) percepcji
uwarunkowanej nie ma niespodzianek; wszystko ma swojg przesztos¢ i/lub ciagtos¢ zaréwno logiczng jak i
fizykalng, wszystko jest pouktadane w sposdb ciagty i topologicznie jednorodny. Na przyktad wychodzac z
domu idziesz do miasta i nic nie budzi twojego sprzeciwu. Jeste$ nauczony tej mapy i nie oczekujesz
wiekszych niespodzianek. Cokolwiek sobie pomyslisz na temat tego co zastaniesz w miescie - jest spdjnym
rozumowo wytworem, zamknietym w swojej odpowiedniej "szufladzie umystu". Nawet jesli do miasta
przyjedzie cyrk, to nie jest to nic specjalnego (procz ewentualnej atrakcji) dla twojego umystu. Lekki
"niepokdj rozumu" pojawi sie wdwczas, jesli pdjdziesz do miasta wiedziony przeczuciem, ze "co$ tam sie
dzieje". Ale mimo to - pdzniej twdj rozum podpowie ci ze to wszystko da sie racjonalnie wyjasni¢. Rozum
znajdzie fakty i skojarzenia, ktore na nowo zespolg rzeczywisto$¢. Wszystko to jest uwarunkowane.

Z percepcjg nieuwarunkowang, dalej zwang "czuciem" jest nieco inaczej. Nagle, znikad ma pojawicé sie
jakas zgodna z prawdg informacja (badz ich zbidr), ktéra nie ma zadnych ani logicznych, ani potaczonych z
otaczajacq rzeczywistoscig - przyczynowych podstaw. Informacja ta nie ma zadnych podstaw do wytonienia
sie w twoim zyciu a jednoczesnie tadunek jej tresci jest tak silny, ze racjonalny umyst nie jest w stanie jej
wyjasni¢. "Racjonalny umyst" o ktéorym tu mowie - w bardzo matym stopniu bazuje na intelekcie i logice,
mimo iz wszystko sktada wiasnie w taki sposdb - intelektualny, logiczny, zgodny z dos$wiadczeniem
zakodowanym jego jezykiem. Przyczyna dziatania racjonalnego umystu lezy w znacznej mierze poza nim, w
warstwach inteligencji i pamieci emocjonalnej oraz w matym stopniu w warstwie organicznej (np. naturalny
sposéb przetwarzania bodzcow zmystowych przez mdzg). Skad sie bierze "czucie"? Ono wystepuje zawsze i
jest tak samo powszechne jak reszta swiata zmystowego. Ale jego postac jest zakamuflowana, bowiem
czucie i umyst korzystajg z tych samych mechanizmoéw (wyobraznia i "tozysko wrazen emocjonalnych"), a w
zyciu codziennym to wtasnie umyst logiczny jest zjawiskiem dominujacym. Wyobraznia i pamiec z kolei - sq
utrwalonymi $ladami funkcjonowania racjonalnego umystu i odbioru emocjonalnego. Tak wiec "czucie", tak
naprawde jest procesem rutynowym, ale dziata dyskretnie i jest wyttumione w swej czystej postaci.

Metody badawcze sa nastawione na wytgczanie umystu (warstwy analityczno-logicznej) na okresy
czucia/odbioru gestaltéw oraz wyizolowania przedmiotu czucia jako czego$ dowolnego, spontanicznego i nie
zwigzanego ze spojnoscig logiczno-kauzalng otaczajacego $wiata. Wytgczanie umystu jest w miare proste -
trzeba zatrzymac¢ badz zignorowac proces analityczny w stosunku do obrazow (obiektow) w jakie
przeksztatcajg sie bezksztattne czuciowe formy i pozwoli¢ na swobodny przeptyw wrazen czuciowych na
przemian z przetwarzaniem tego na jezykowy opis celu. Jesli zdecydujesz sie nie szukaé racjonalnych
podstaw swojego '"czucia", jesli nie zdecydujesz sie tego ‘"czucia" zafatszowywaé rozumowym
domniemywaniem (tzn. nie bedziesz sobie wmawia¢ wygodnej nieprawdy) oraz jesli porzucisz kontrole nad
tym co chce sie pojawia¢ w twoim umysle spontanicznie znikad, to zmniejszysz uwarunkowanie twojej
percepcji (uwarunkowanej poprzez rozum i jego intencjonalne skutki). Wyobraznia nadal pozostanie
posrednikiem, ale zwiekszy sie dowolnos$¢ przeksztatcania informacji "czuciowej" (bez ksztattu i bez formy) w
"jakos$ciowq" a z czasem, poprzez nauke opartg na wzorcach "czucia" - jednoczesnie wzroénie precyzja
prawidtowej (w kontekscie uzytkowym) interpretacji mimo wzrostu tejze dowolnosci obrazéw.

Percepcja nieuwarunkowana opiera sie na zdolnosci wytyczania wysoce precyzyjnych kontekstowo
danych strukturalnych. Zatézmy, ze dostajesz kartke z 8-cyfrowym numerem i instrukcja nakazujaca
"zbadac cel". Kto$ gdzies tam wie, ze celem jest wieza Eiffla, ale skad niby ty masz o tym wiedzie¢? Twoje
"czucie" musi ci dostarczy¢ informacji w postaci uzytkowych SD, na podstawie ktérych mozna zidentyfikowac
cel. Poniewaz wiekszo$¢ procedur opiera sie na - szerszej dowolnosci opisu cech prostych celu - twoje
"czucie" pojawi sie wielokrotnie, i kazdorazowo bedzie ono opisywac cos$, co jest podobne do czegos innego
co juz znasz. Twoja wyobraznia bedzie podsuwaé obrazy, wrazenia badz skrawki mysli w jaki$ sposéb
zblizone do konkretnych wiasciwosci celu na zasadzie, "aha, chyba czerwone, gtadkie, twarde jak skorka
pomidora, tekstura jak kora drzewa, bo tak jakos to czuje".

Aby to wszystko nie tylko dziatato, ale dziatato prawidtowo, précz wykluczenia (odizolowania)
racjonalnego umystu z procesu odbioru informacji, musisz sie nauczy¢ kierowaé swojg "intencjg", ktéra
wystepuje na tym samym poziomie co czucie. Intencja z jednej strony jest podiozem dla wyrazania tresci
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racjonalnego rozumu, ale z drugiej strony jest narzedziem pozwalajacym na "ustalanie wybranej
konfiguracji" twojej psychiki. Konfiguracja musi by¢ zoptymalizowana pod katem odbioru informacji i w te
strone musisz pokierowac intencjg, najczesciej poprzez odpowiednie procedury sterujace. Wyjasnienia
wymaga tu termin "intencji". Intencja jest bramka umystu poprzedzajaca jakiekolwiek dziatania fizyczne
badz umystowe. Jesli chcesz jq wyizolowaé, to zréb dwa proste doswiadczenia. Zegnij reke w tokciu i jg
wyprostuj. Zaobserwuj, ze gdzie$ "tam w tobie" pojawia sie "cos" co powoduje ze wykonujesz te czynnosc.
Przyktad drugi: powiedz sobie w myslach jezykiem stow co$ takiego - "dwa razy dwa jest siedem a szesc
razy dziewiec jest [i tu wykonaj obliczenie w pamieci]". Zauwaz te momenty, w ktérych nastepuje chwilowa
przerwa w stowach / myslach, a mimo to na jakim$ poziomie jest "co$". W obu przypadkach to "cos" to
intencja. Bez odpowiednich konfiguracji intencji podczas doswiadczen, wyobraznia bedzie ptatac figle, czyli
spontanicznie wyskakujace "czucia" bedq bez zwigzku z celem.

I to tyle jesli chodzi o nakreslenie zrédet psychotelepercepcji w interesujgcym nas kontekscie.

B) Cele typowe a strukturalne

Przyjrzyjmy sie teraz specyfice przedmiotu psychotelepercepcji czyli celom percepcji zdalnej. Ta czesc¢
rozdziatu skupia sie na wskazaniu réznic pomiedzy celami okreslanymi jako typowe (TT) i strukturalne (ST).
Cele typowe, to najczestszy i najtatwiejszy do zbadania przedmiot jasnowidzenia. Sgq to przedmioty (obiekty
zarowno proste jak i zilozone), organizmy, miejsca, osoby, sytuacje, wydarzenia, zestawienia relacji
pomiedzy w/w, konfiguracje w/w (np. stan zdrowia osoby X jest jej konfiguracjq), etc. Cele typowe mozna
wzglednie dobrze opisaé¢ uzywajac stosunkowo rozrzutnych przyblizen (m.in. z uwagi na zatozony kontekst).
Oto przykifad sesji jasnowidzenia: "jakie$ zwierze, chyba pies, nieduzy i brazowy - znajduje sie / porusza w
poblizu stotu o ciemnej gtadkiej powierzchni, na ktérym jest cos we wzory z kolorami bieli i czerwieni".
Zatozmy, ze teleobserwator — nie majac zadnych podstaw (dostownie; madgt przeciez méwi¢ o rybkach w
akwarium badZz o patacu kultury) do sformutowania powyzszych stwierdzen, okreslit losowy cel w 90%
pozytywnie. Jest to bardzo dobry wynik i zaktadajac, ze zdalnie postrzegajacy wykazuje powtarzalnosc¢ takiej
precyzji, to mozna tu moéwic o utalentowaniu. Jest jednak kilka "ale".

Na podstawie powyzszego opisu, ktéry catkowicie jest zgodny z rzeczywistoscia mozna stworzyé
stosunkowo dowolng ilo$¢ scenariuszy filmowych. Przedmiot percepcji zdalnej nie jest reprodukowany, ale
opisywany - a $rodki przekazu i warstwy opisu zaleza od osoby zdalnie postrzegajacej. Dwie rézne osoby
opiszg ten sam cel na dwa rdzne sposoby, zwracajgc uwage na co innego, uzywajac réznych stow. Przedmiot
percepcji zdalnej jest tu opisywany "w duzym przyblizeniu", bowiem ten sam obraz mozna przedstawi¢ na
wiele sposobdw i w wielu wariacjach. Stot, stolik, tawa, biurko - to sg przyktady wariacji.

Cele typowe mozna opisywaé w przyblizeniu, poniewaz istniejg naturalne mechanizmy korekcyjne, ktore
redukujg liczbe precyzyjnych rozwigzan. Przede wszystkim - kontekst badania, czyli to co lezy w obrebie
zainteresowania eksperymentatora. Na przyktad: "jak ten pies ma na imie?", "jaka dtugg ma siersc i jakiej
jest ona formy?", "jakie ten pies ma uszy?", "czy pies ma taty?", "jaki jest stan zdrowia psa?" - takie pytania
rozwinetyby kontekst poszukiwan i odpowiedzi mogtyby sie tu okazac¢ juz mniej precyzyjne. Drugim
mechanizmem korekcyjnym jest wspolny jezyk opisu i wspdlne rozumienie otaczajgcego S$wiata.
Konsekwencja tego sa wnioski, ktére bez wzgledu na ich prawdziwo$¢, sa statystycznie podobne. Na
przykfad stosunkowo czesto "osoba z bardzo diugimi wtosami i delikatnym usmiechem" i "osoba w spddnicy i
z drobnymi stopami" w obu przypadkach jest by¢ utozsamiana z "kobietq". Jest to warunkowane kontekstem
kulturowym. Zwierze domowe to dos$¢ czesto jest pies, a stot jest typowym meblem domowym. Mechanizmy
korekcyjne w sposdb naturalny redukujg iloé¢ informacji SD potrzebnych do identyfikacji celéw typowych.

Cele typowe sg celami o strukturze typowo otwartej, poniewaz kontekst jest kontekstem otwartym, tzn.
nie ograniczanym dopuszczalng iloscig danych strukturalnych i zbioréw zréznicowanych SD. Cele typowe
psychotelepercepcji przypominajqg matematyczny paradoks ograniczonego odcinka sktadajacego sie z
nieskonczonej ilosci punktow. Sa to ukftady "konkretne" a zarazem "nieskonczone", przy czym
nieskonczonos$¢ objawia sie zaréwno wariacjami opisu jak i dowolnoscig tego, co moze by¢ celem.

Cele zdefiniowane jako strukturalne sg odmienne od celéw typowych. Przede wszystkim, cele strukturalne
sq ztozone (rozbudowane) strukturalnie i zeby je opisa¢, potrzebna jest wzglednie duza ilo$¢ SD, przy
jednoczesnie niskiej ilosci danych spoza sprecyzowanego kontekstu (nie wszystkie informacje majq
charakter uzytkowy). Po drugie - w przypadku celéw strukturalnych, SD zawierajg sie w minimalnej ilosci
przestrzeni fazowych (np. jedna przestrzen fazowa). Jezykiem opisu sg wiec ztozone (rozbudowane
ilosciowo) przestrzenie fazowe skiadajace sie z duzej ilosci wzajemnie niewymiennych cech. Innymi stowy -
tam gdzie pojawia sie ztozony wybor (m-elementéw ze zbioru n-elementowego nalezacego do "naturalnej"
przestrzeni fazowej, gdzie m duzo mniejsze od n) - pojawiajq sie problemy. Wyjasnie to po kolei.

Przypomne, ze przestrzen fazowa ma nastepujacy sens. Rozne kolory (konkretne barwy jak zielony,
czerwony, niebieski, zotty, etc.) tworzg wspdlng przestrzen fazowa, bo mozna je odnie$¢ wzgledem siebie.
Podobnie jest z figurami geometrycznymi o réznej budowie (np. koto, kwadrat, krzyzyk, trojkat i tak dalej).
Cechg elementédw w jednej przestrzeni fazowej jest reguta albo-albo (czerwony nie jest zielony, tréjkat nie
jest kwadratem). Rozne przestrzenie fazowe wzajemnie sie przenikajg, tzn. kazdemu elementowi jednej
przestrzeni fazowej mozna przypisa¢ dowolny element drugiej. Elementy z réznych przestrzeni fazowych nie
sa wzgledem siebie odnaszalne. Kolor nie ma odniesienia w ksztattach i vice wersa. "Przestrzen fazowa" jest
wytworem abstrakcyjnym opisujacym mechanike zaistnienia i przeptywu informacji, wynikajacym z zasad
metacybernetyki (metacybernetyka mojego autorstwa jest kontekstowym rozwinieciem cybernetyki).
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Przestrzen fazowa ma charakter kontekstowy, tzn. "przypisywany". Na przykfad fakt iz oczywistym dla nas
jest, ze kolory nie majq odniesienia w ksztaltach, z punktu widzenia przestrzeni fazowych jest skutkiem
kontekstu "kolor" lub "ksztatt". Kontekstem rdéwnie dobrze moze by¢ konstrukcja przestrzeni fazowej
bazujacej wylacznie na barwach, tyle ze okreslajaca je jako wybrana ilos¢ stopni jasny / ciemny.
Odnaszalno$¢ moze sie wydawac "naturalna" (kolory nie sq ksztattami i vice wersa) albo "abstrakcyjna"
(liczby catkowite od 1 do 80 z nieskonczonosci). Rdzne "typy" odnaszalnosci sg zakodowane w rzeczywistosci
cztowieka w rézny sposdb, w réznych warstwach i dlatego mogg sie wydawac¢ tak odmienne doswiadczalnie,
mimo iz teoretycznie sg one (topologicznie) "jednakowe". Przestrzen fazowa jest zamknieta, jesli ilos¢
dozwolonych cech w wybranym kontekscie (wtacznie z lokalnoscia w czasie) jest ograniczona wskutek
wyboru (nie wnikajac w to, czy jest to wybdr celowy, czy "podziat naturalny"). Przestrzen fazowa jest
otwarta, jesli kazdy kolejny element moze by¢ dowolny (w obrebie kontekstu), rézni sie od pozostatych (ale
jest wobec nich odnaszalny w kontekscie tejze przestrzeni) i mozna ich wybra¢ dowolnie wiele.
Interesujacym wydaje tu sie pytanie, czy przestrzen fazowa jest zbiorem ciggtym (na przyktad pomiedzy
kolorem czerwonym a pomaranczowym istnieje nieskonczona ciggta gradacja odcienia) czy dyskretnym
(kontynuujac z poprzedniego przyktadu - kolor czerwony albo pomaranczowy)? Ot6z - podtozem przestrzeni
fazowej sq zbiory ciggte (nieskonczone), ale sensem tych przestrzeni jest to, ze sktadajgq sie z elementéw
(niezaleznie od ich ilosci). Przypomina to paradoks odcinka. Z jednej strony jest to jednolity ciggty twér, a z
drugiej strony jest to twoér ktory sktada sie z nieskonczonej ilosci punktéw. Punkty istniejg w chwili, gdy s
one wskazywane poprzez wybor. Punkty sg wskazywane poniewaz inaczej nie istniataby informacja
(przeptyw informacji), a wiec nie byloby Zrddta istnienia "odcinka". Przestrzen fazowa jest lokalnym
sposobem opisu przeptywu informacji i mozna powiedzie¢ ze rozkitad przestrzeni fazowych zmienia sie
dynamicznie. Niektore konteksty mozna okresli¢ jako wzglednie trwate (na przyktad wybdr sposrod cyfr od 0
do 9, lub wybdr kolorow "typowych", cech typu twardy / miekki, etc.), inne pojawiajg sie w chwili dokonania
jakiego$ wyboru "albo-albo".

Wrécmy teraz na chwile do przyktadu pozytywnej sesji percepcji zdalnej z psem i stotem. Na wynik tej
sesji zlozylo sie niewiele danych strukturalnych, bo az okoto 10 cech uzytkowych: pies-nieduzy-brazowy,
relacja stét-pies, stot-gtadki-ciemny, wzory-czerwien-biel. Kontekst jest luzny i tutaj jakiekolwiek SD bytyby
dobre, byle w jaki$ dos¢ dowolny sposdb dotyczyly celu (nie ma wiec nawet specjalnego rozrdznienia
pomiedzy SD pierwszego a drugiego rzedu) Te 10 cech pochodzi z réznych, prostych przestrzeni fazowych.
"Pies" jest popularnym zwierzeciem domowym i istnieje stosunkowo mate zréznicowanie najpopularniejszych
zwierzat domowych (kot, rybki, chomiki, etc.) w naszej kulturze, i ograniczenie to ma w pewnym sensie
charakter kontekstowy ($winia rzadko biega kofo stotu, ktéry zdaje sie znajdowa¢ w domu). Koloréw
prostych, ktére nazywa sie "na pierwszy rzut oka" tez nie ma zbyt duzo, bo ponizej 20-tu, a reszta wynika z
odcieni. "Nieduzy" jest antagonizmem "duzego" i z najczesciej uzywanych termindw, ta przestrzen fazowa
sie zamyka ("$redni" czy "ogromny" nie stojg w sprzecznosci z "nieduzym" w takim samym sensie jak
"kwadratowy" z "okragtym"). I tak dalej. Tak wiec te 10 cech mozna roziozy¢ na 8 odrebnych przestrzeni
fazowych. Brak precyzyjnego kontekstu, mata ilos¢ SD w poréwnaniu z iloscig przestrzeni fazowych, duza
ilos¢ przestrzeni fazowych - to sg cechy typowych celow.

Tyle bytoby w skrdcie na temat réznic pomiedzy celami typowymi a strukturalnymi. Zdaje sobie sprawe,
ze temat nie jest wyczerpany ani zamkniety, ale swojg uwage chce skupi¢ na wazniejszych dla tej pracy
sprawach.

Cele psychotelepercepcji jakimi sa numery toto-lotka - sg celami strukturalnymi. Kontekstem
precyzyjnym sg wartosci liczbowe oraz konkretne numery (6z49 lub w badanym przypadku ktéry mozna
dowolnie rozwina¢ - 6z80). Numery totka podobnie jak wszelkiego rodzaju "jezyki symboli abstrakcyjnych" z
uwagi na swoja specyfike nadajg sie na bycie celami strukturalnymi. Nie chce tu wnika¢ w rozwazania na
trudny temat, czym jest jezyk. Pod katem naszego uzytku moge powiedzieé, ze jest to rozbudowany zbiér
symboli, ktérym przypisano dowolne (w tym - abstrakcyjne) cechy, a ktére mozna grupowaé ze sobg w
ztozone struktury nadajac im lub budujac nowy kontekst. Konteksty te sg ze soba strukturalnie powigzane,
na przyktad poprzez wspdlng kulture i rozumienie znaczen. Co do uzytkowego kontekstu - cytat z ksigzki
pozostanie cytatem z ksigzki (a nie — opisem tresci cytatu czy ciggiem dowolnie pouktadanych znakdéw),
ztozony rysunek techniczny pozostanie tymze rysunkiem (bo przyblizenia mogtyby sie okazac tragiczne w
skutkach; tatwiej jest rysowac z uwagi na szerokg game powigzan wizualnych niz abstrakcyjnych), a zbior
liczb pozostanie zbiorem tych samych liczb. Nie ma tu miejsca na "nieokreslonos¢" czy dowolnos¢ opartg na
przyblizeniach, nie mozna przektamac scenariusza.

Liczby w totka, w kontekscie warto$ci numerycznych - stanowia jedng przestrzen fazowa sktadajaca sie z
49 |ub 80 elementdow, wszystkie tak samo uprawnione. Nie obchodzi nas (w tym kontekscie), ze liczbe "65"
mozna opisac¢ na wiele sposobdw (sktada sie z dwoch cyfr, ze cyfry te sg niezbyt kanciate a raczej kragte, ze
65 jest to wiek emerytalny, ze wizualnie przypomina dwa wijace sie weze, ze sasiad ma taki mosieznie
zdobiony numer domu, ze w przyblizeniu wyglada to jak co$ z ésemka albo szdstkg albo dziewiatka, etc.),
mimo iz to mozna wykorzysta¢ o czym powiem pdzniej. Sposrdd tych 49 lub 80 elementéw musimy wybraé
6, wiedzac ze mamy az taki wybor. Na przyktadzie innej przestrzeni fazowej mozna powiedzie¢ ze to jest tak
jak wybrac 6 sposrod 49 lub 80 réznych kolorow. W praktyce oznacza to duzg ilo$¢ odcieni, w ktérych tatwo
sie pogubi¢, jesli miatbys wybrac co to jest za kolor — nie majac zadnego poréwnania.

Chce teraz to, co odnosi sie do celéow fizycznych i abstrakcyjnych - podkresli¢ w odrebnym od

omawianego kontekscie. Istotnym zjawiskiem (mechanizmem) dotyczacym psychotelepercepcji jest podziat
na cele fatwiejsze i trudniejsze pod katem zaangazowania warstwy analityczno-logicznej teleobserwatora.
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Opisuje to Brown, wskazuje na to Moen. Doswiadczalnie stwierdzono, ze cele takie jak ztozone abstrakcyjne
symbole, liczby czy nazwy, napisy, emblematy - sg trudne i jednoznaczna weryfikacja takowych wymaga
dtuzszego treningu. Méwi sie, ze wszystko to - angazuje mechanizmy "porzadkowania" rezydujace w
ludzkim umysle. Jezyki abstrakcji angazujg wyzsze funkcje kognitywne mdzgu / umystu teleobserwatora
czyli warstwy analityczno-logiczne bedacej w rzeczy samej mieszanka racjonalnego umystu i $ladow
pamieciowych na podstawie ktorych powstajg skojarzenia budowane przez wyobraznie. Procedury SRV (z
poczatku wykorzystywane w wojsku) stworzono po to, aby zredukowac¢ wptyw warstwy analityczno-logicznej
na jako$¢ danych na temat badanego celu. Mechanizmy kodowania danych (transformacji celéw
strukturalnych w typowe) moga okazac sie krokiem milowym w metodach psychotelepercepcji rozwijanej
przez Browna.

Zdalna percepcja ktorej celem jest dowolny obiekt sposrédd morza nieograniczonych mozliwosci
paradoksalnie jest czyms duzo tatwiejszym niz spostrzeganie kilku z gory okreslonych elementéw sposréd
ograniczonego zbioru niedowolnych elementéw. Wydawacé by sie mogto, ze stoi to w sprzecznosci z logika,
ale ten pozorny paradoks moze znikna¢, jesli zmienimy uktad Znanych. Sprzecznos$c¢ jest wtedy, gdy
kwestionujemy prawdziwos¢ zjawiska (procesu) jakim jest spontaniczna zdolno$¢ do wgladu w rzeczy
przeszte, przyszte i odlegte na tyle, by znalez¢ sie poza zasiegiem fizycznego badz zmystowego poznania.
Jesli jednak przyjmiemy, ze percepcja nieuwarunkowana - zdolnos$¢ "czucia" jest czyms$ powszednim i
zintegrowanym z codziennoscig - okaze sie wdwczas, ze analiza zagadnien psychotelepercepcji sprowadzi
sie do analizy proceséw zwigzanych z funkcjonowaniem ludzkiego umystu. Jesli naptyw danych (ktérych nie
mozna nazwacé pozazmystowymi, z racji ze sg one przedmiotem "czucia", a to - jest formg "zmystu") spoza
obszarow fizycznej lokalnej terazniejszosci jest czyms$ réwnoprawnym do zwyktej percepcji (na podtozu
pozaswiadomym), to wyjasnienie mowigce dlaczego toto-lotek jest czyms$ nieporéwnywalnie trudniejszym
we wgladzie niz spontaniczne stwierdzenie, ze w tej chwili "kolega kolegi, ktdrego znam ze styszenia - kupit
wilasnie brgzowego psa".

Méj model wyjasnia prawdopodobng nature wielu z tych zjawisk, ale nie stanowi on wytacznie
podsumowania tego co dostarcza materiat badawczy z sesji badawczych z percepcja zdalng; wskazuje on i
wyjasnia mozliwe rozwigzania kwestii doswiadczalnych zwigzanych eksploracjg celéw strukturalnych.
Jednakze w tej pracy zmuszony jestem ograniczy¢ sie do tylko tych spraw, ktére sg istotne z praktycznego
punktu widzenia w odniesieniu do podejmowanych zagadnien.

Dane strukturalne pochodzace z takich celéow jak toto-lotek s w istocie ztozone jak odcienie barw, ktére
trzeba znac tak samo na pamiec. Jest to jednak problem do obejscia, poprzez zastosowanie odpowiednich
systeméw kodowania. Polegaja one na zmniejszeniu samych przestrzeni fazowych (sprowadzenie ich do
kilkuelementowych) oraz na zmniejszeniu proporcji pomiedzy iloscig dopuszczalnych elementéw opisu (SD)
w stosunku do ilo$ci zamknietych przestrzeni fazowych. Jest to réwnoznaczne ze zwiekszeniem ilosci
przestrzeni fazowych, a co za tym idzie - rozwinie sie takze ilo$¢ dopuszczalnych elementéw opisu (SD), ale
i rozluzni sie tez kontekst celu. Zastosowanie systemu kodowania polega na przeksztatceniu celu
strukturalnego w cel typowy, co jest mozliwe. W przypadku toto-lotka nalezy sie jednak gruntownie
zastanowic jakie rodzaje przeksztatcen beda korzystne dla catego eksperymentu, to znaczy - w jakich
przypadkach przeksztatcenie umozliwi osigganie wysokich wynikéw typowania, wysokich na tyle, by gra w
toto-lotka byta optacalna. Jak wiadomo, toto-lotek wymaga wysokiej trafialnosci (precyzji).

C) Uwagi ogdlne na temat systeméw kodowania

Zanim zaczniemy kodowac informacje, przyjrzyjmy sie co bedziemy z nimi robi¢. Typowanie numerdw
toto-lotka ma charakter szeregowy w dwojaki sposéb. Przede wszystkim, numery toto-lotka nalezg do jednej
przestrzeni fazowej, wiec kazdy z nich jest odrebny wzgledem pozostatych (bo mozna je wzgledem siebie
odnies¢). Abstrahujac na moment od totka, gdyby caty jeden obiekt - na przykiad kwadrat - mogt byc
koloru czerwonego lub zielonego, to kolor nie zmienia natury tej figury, tak samo jak to ze "jest
kwadratowe" nie wptywa na barwe. Zas$ wracajac do totka, zmieszanie ze sobg dwoch liczb w taki sposéb
spowodowatoby kolizje, czyli z wyniku (np. sumy liczb, albo pouktadanych jedna obok drugiej 4 cyfr; chodzi
o "nakfadanie na siebie", bo ustawienie jednej obok drugiej jest tozsame z zasadg szeregowosci) nie mozna
jednoznacznie okresli¢ co sie nan sktada. Tak wiec zbior liczb w totku jest zbiorem szeregowym. Fizycznie ta
szeregowo$C¢ jest dodatkowo zdeterminowana uptywem czasu. Kontekstem liczb totka sag ich wartosci
liczbowe. Definiujac ciag liczbowy, w jednym punkcie czasu "moze wystgpi¢" tylko jedna wartos$¢ liczbowa
(nie ma to nic wspdlnego z zapisem wielu liczb na kartce znajdujacej sie przed oczami). W praktyce wyglada
to zresztg tak, ze kolejne liczby sa losowane / podawane w odstepach czasu, przez co okreslona jest
kolejnos¢ (a wiec cecha szeregowosci). Ty sprawdzajac swojg wygrang w totka, sprawdzasz liczby jedna po
drugiej (obojetnie jak szybko). Mozna teoretycznie stworzy¢ warunki nieszeregowe, ale mdwimy o
istniejacym systemie ktory jest jaki jest. A system jak i sposéb podejscia — w statystycznej wiekszosci jest
szeregowy. Werbalizacja kolejnych liczb jest tego przykfadem - sprébuj wypowiedzie¢ na glos wszystkie
liczby jednoczesnie (lub sprobuj zrozumiec taki chwilowy zgietk).

Cztowiek natomiast jako dekoder informacji, pomimo iz informacje te sq szeregowe i on sam funkcjonuje
w sposéb szeregowy, dokonuje deszyfracji danych w sposéb réwnolegty. Siegajac w przesztosé badz w
przyszto$¢ — cztowiek siega po caty pakiet informacji (a wiec skoro to jest pakiet, to wszystko jest razem,
czyli jest réwnolegte wzgledem odbiorcy), z ktérego buduje szeregowaq "terazniejszos¢ operacyjng'. To o
czym pisze bytoby nieistotng sprawg, gdyby nie konfiguracja "czucia" w ukfadach ludzkiej percepcji i
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przetwarzania danych. Przyktadowo - przypominajac sobie co$ z przesziosci, zaczynasz od "obiektu
ogdlnego" (bedacego zbitkiem zbioréw informacji uszeregowanych w czasie) a nastepnie je analizujesz i
uktadasz w struktury, porzadkujesz opierajac sie o logike, przyczynowos¢ i jasny kontekst. Nie stwarza to
wiekszego problemu jesli jest to co$ co dobrze pamietasz. Zauwaz jednak ze czasem prdébujesz sobie
pouktadac jakie$ rzeczy z przesztosci z ktorymi masz klopot aby je sobie przypomnieé. Wdowczas czesc
historii dopowiadasz. Domniemania te najczesciej bazuja wylacznie na logice, kauzalnosci i spéjnosci
kontekstowej; jest naturalne ze czes$¢ twoich domystéw chol jest zblizona do rzeczywistosci (mniej lub
bardziej) - nie pokrywa sie z nig (falszywe wspomnienia moga by¢ dodatkowo zdeterminowane przez
czynniki emocjonalne i kodujace). Do badania wtasnej przesziosci uzywasz takze "czucia" (jasnowidzenie
dotyczace wtasnych wspomnien jest czesto niedostrzegane / nie interpretowane jako proces zdalnej
percepcji), ktére poprawia twoje noty tam, gdzie zdajesz sie na "intuicje". Po co o tym mowie. Przy percepcji
zdalnej w nieznang przyszto$¢ — pierwsze skrzypce gra percepcja nieuwarunkowana i to ona (a nie logika)
decyduje o catej pracy. W obrebie czucia, fragment uszeregowanej przysztosci wstepnie pojawia sie rowniez
jako kompleksowy (catosciowy) obiekt. Poniewaz nie ma tutaj podstaw logiczno- przyczynowych (ani
kontekstowych) do rozbioru obiektu na czesci pierwsze (strukture szeregowg) mechanizmy dekodujace
mogg zrobi¢ to w sposob dos¢ "dowolny". W konsekwencji oznacza to, ze informacji tych nie da sie
uszeregowac tak prosto i precyzyjnie jak wspomnien z przesztosci. W przypadku szeregowych SD (z jednej
przestrzeni fazowej) przeksztatconych w pojedynczg strukture réwnolegta nie jest mozliwa konwersja do
postaci poczatkowej (strukture szeregowgq). Ponizszy diagram pokazuje omawiane mechanizmy szeregowosci
w odniesieniu do badania przesztosci (gorny) oraz przysztosci (dolny).

: e \ ]

borainiojs 2ot lokalka ———____ A
(oparacyja) TN _
pravszosc

Aby oming¢ problemy z szeregowoscia, mozna zrobi¢ dwie rzeczy. Pierwsza - przedmiot percepcji zdalnej
mozna "rozbi¢" na czynniki pierwsze i procedury badawcze roztozy¢ w czasie albo zwiekszy¢ zdolnos$¢ do
ogniskowania na sktadowych przedmiotu "czucia". Jest to mozliwe, ale trudne. Druggq rzecza - jest
konwersja danych szeregowych na dane réwnolegte, co jest tematem przewodnim tego rozdziatu. To by byto
tyle na temat szeregowosci danych.

Dane strukturalne moga by¢ zakodowane w formie nadajacej sie do wykorzystania na rézne sposoby i w
wiekszosci zalezy to od sposobu organizacji sesji zwrotnej. Najprostszym podejsciem jest uzycie wytacznie
ptaszczyzny psychicznej (wyobraznia, wizualizacja, umyst) i wowczas nie istniejg zadne ograniczenia w
sposobie przygotowania koddéw. Rozwazanie elementéw wystepujacych w sposobie kodowania przybiera inng
postaé, jesli w sesji zwrotnej zechcemy chcemy uzy¢ fizycznych przedmiotédw badz prawdziwych sytuacji.

Systemy kodowania danych strukturalnych dla niektérych moga wydawac sie zbedne, majg one jednak
swdéj sens. Podstawowym zatozeniem niniejszej pracy jest wystepowanie sprzezen zwrotnych w czasie.
Kodowanie danych ma na celu "oczyszczenie" linii sygnatu uzytkowego z catej gamy zbednych informaciji,
wynikajacych zaréwno ze sposobu funkcjonowania "przetwornikéow czucia" w ludzkim umysle jak réwniez
wynikajacych z samego "czucia", ktéore dostarcza wielu zbednych danych tylko dlatego - ze jest czyms
rownie naturalnym jak wzrok, stuch czy myslenie. Sprzezenia zwrotne w czasie mozna wzmacniac, skutkiem
czedo jest pojawianie sie wiekszej ilosci informacji zwrotnych. Kodowanie danych strukturalnych stuzy do
tego, aby wzmacnia¢ transmisje sygnatow uzytkowych, przy jednoczesnym ostabieniu reszty zwanej
"szumem tta". Systemy kodowania wykorzystujg naturalng zdolno$¢ umystu (logiki, rozumienia, atrybutow z
nim powigzanych) do adaptowania sie do nowych sytuacji (kontekstow). Teoretycznie oznaczatoby to wiec ze
zmiana sposobu reprezentacji sygnatu nic nowego nie wnosi. Z moich obserwacji wynika jednak, ze
adaptacji tej towarzyszy wyrazna zmiana jakosci w odbiorze (rekonstrukcji) danych strukturalnych
pochodzacych z "czucia".
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2. Metody kodowania danych strukturalnych

A) Wariant 1. Informacja nie zakodowana i pozornie niezakodowana

Nic nie stoi na przeszkodzie aby przy eksperymentach z aPSZ(-T) nie pracowac z psychotelepercepcjg
informacji w niezmienionej formie, czyli w przypadku toto-lotka — aby uzywac liczb. Eksperymenty z liczbami
datyby poréwnanie dla analogicznych doswiadczen z percepcjq zdalng prowadzonych bez nacisku na
sprzezenia zwrotne w czasie. W przypadku liczb, dane strukturalne wystepujg na dwdch ptaszczyznach.
kontekstowej (warto$¢ liczbowa) oraz obrazowej (przyblizony dowolny opis). Dos¢ tatwo jest pomyli¢ te
ptaszczyzny, bowiem podczas gdy w przypadku kontekstowym pojawia sie bezposrednie
"prze$wiadczenie/pewnosc¢" co do wartosci, tam gdzie opis liczb ma charakter obrazowy - podawanie
wartosci liczbowych odbywa sie na zasadzie dedukcji (warstwa analityczno-logiczna). Nalezy pamietaé, ze
wszystkie procesy percepcji zdalnej zachodza wewnetrznie (na ptaszczyznie psychicznej widzacego), a
informacje na temat przedmiotu tejze percepcji obu przypadkach sg podawane w formie "opisowej" (uzycie
"jezyka") i stad witasnie wynika podobienstwo tych dwéch sposobow odbioru liczb. Dodatkowa trudnosé w
rozréznieniu rodzi jeszcze to, ze odbidér polegajacy na "odczuciach" jaka bedzie dana liczba jest i opisowy i
kontekstowy zarazem (stopniowany sita odczucia). Jak wspominatem wczesniej, "czucie" jest juz wstepnie
reinterpretowane do czego$ co ma konkretng wartos¢, gdy tylko dociera do umystu postrzegajgcego.
"Czucie" opisuje tu jako co$ odrebnego zmystowo tylko dlatego, ze w czesci przypadkdéw niemozliwym jest
wytapywanie "czucia" zanim pojawi sie obraz lub dzwiek; sa one prawie natychmiastowe a poniewaz
dominujace sa w tym procesie warstwy umystu, "czucie" jest najzwyczajniej zagtuszane czyms$ zwyczajnie
umystowym takim jak umystowe widzenie obrazu lub odbiér dzwieku (gtosu).

Przeptyw informacji moze odbywac sie na rdéznych ptaszczyznach zmystowych. W pierwszej kolejnosci
mogg to by¢ wrazenia wizualne (rownolegte; obraz pojawiajacy sie przed oczami), stuchowe (szeregowe;
gtos mowiacy do ucha), odczuciowe (nieokreslone; wrazenie) etc. Zalezy to od preferencji i/lub
predyspozycji uczestnika doswiadczen. W tym wszystkim istnieje dwustopniowa gradacja odbioru informacji
w przypadku liczb, zwtaszcza tych odbieranych "kontekstowo". Pierwszy stopien sg to wrazenia
"odczuciowe", ale interpretowane przez postrzegajacego jako co$ rozgrywajacego sie na poziomie
wyobrazni, wizualizacji (mgliste, wewnatrz gtowy, uciekajace). Drugi stopien sg to wrazenia odbierane w
sposob interpretowany jako fizyczny (plastyczne, namacalne, petne). Jest rdznica, ktorg mozna zobrazowac
takimi przyktadami: wzig¢ do reki i zobaczy¢ (poczuc) fizyczng pomarancze a wyobrazi¢ sobie te pomarancze
i wyobrazi¢ sobie jej dotyk, ustyszec fizyczny gtos wypowiadajacy informacje a wyobrazic¢ sobie gtos mowiacy
te informacje.

W praktyce wystepujg oba sposoby odbioru informacji z przysztosci: kontekstowy i opisowy. Dobdr
procedur badawczych nalezy ustali¢ doswiadczalnie badz na podstawie wczesniejszych przygdd oséb
uczestniczacych w eksperymencie. Z moich poszukiwan (obserwacji) wynika, ze rzadkoscig sa precyzyjne
utrafienia liczb, odbieranych bezposrednio jako liczby (kontekstowo). Odbiér "opisowy" daje mozliwos¢
weryfikacji statystycznej na rdéznorodnych zbiorach elementdéw opisu dotyczacych okreslonych obiektow
liczbowych. Krétko moéwiac - danych strukturalnych jest wiecej niz w przypadku, gdy liczba podawana
bytaby wprost, a decyzja jest podejmowana w sposob analityczny.

Zastosowanie kodowania prostego ma sens w przypadku, gdy teleobserwator jest osobg naturalnie
utalentowang badz wskutek szkolenia osigga dobre wyniki. Rozwinieciem wariantu pierwszego jest wariant
czwarty.

B) Wariant 2. Kodowanie z kompresja

Szeregowe dane toto-lotka mozna sprowadzi¢ do postaci rdwnolegtej w sposdb umozliwiajacy skuteczne
dekodowanie informacji uzytkowych. Aby dekodowanie mogto by¢ w miare precyzyjne, nalezy ograniczy¢
ilos¢ kodowanych informacji do niezbednego minimum. Mozna to zrobi¢ rozktadajac zbidr totka (49 w duzym
lotku lub 80 w multilotku; dalsza praca bedzie sie ogranicza¢ tylko do tych gier liczbowych) na rzad
dziesigtek i jednosci, dzieki czemu uzyskamy dwa zbiory liczace tacznie 15 (dla 49) lub 19 (dla 80)
elementow, gdzie jeden z tej pary ma zawsze 10 elementdéw (rzad jednosci) a drugi (rzad dziesietny)
stanowi reszte. W ten sposdéb doprowadzilismy do "kompresji bezstratnej" zZrddta danych strukturalnych,
zmniejszajac przestrzen fazowg z 49 do 15 i z 80 do 19 elementéw. Nadal sa to dane szeregowe. Aby zrobic
z nich zbiér danych rownolegtych mozliwych do zdekodowania, wszystkie te elementy trzeba zamieni¢ na
takie symbole i/lub cechy, ktére mogg sie na siebie dowolnie naktada¢ bez wptywu na sens kontekstowy
poszczegolnych symboli i/lub cech.

Poniewaz w catym losowaniu bedziemy postugiwac sie caty czas ta sama parqg zbiorow (wiec wystapi ona
6-10 razy), dla zdefiniowania jednego ze zbiorow zamiast wytacznie cech prostych (takich jak kolor, ksztatt,
twardos¢, etc.) uzylbym symboli bazowych o charakterze uogdlnionym, ktére mozna opisywa¢ w miare
dowolng iloscig cech prostych ale jednoczesnie w sposéb (statystycznie) jednoznacznie deklarujacy
opisywany symbol. Jesli symbol moze by¢ opisany dowolnymi cechami prostymi w nieokreslonej ilosci, to
interpretacja symbolu opiera sie na weryfikacji statystycznej wiekszosci (zgodnosci). "Pies" moze by¢
opisany na wiele réznych sposobow i przy uzyciu wielu cech prostych, bez wskazywania samego zwierzecia.
Symbol uogdlniony polega na tym, ze "pies" odnosi sie do futrzanego zwierzaka na czterech fapach i
dyskretnym rozwinieciem tego symbolu bazowego jest wtasnie zwierze z takiej grupy. Nawet jesli "pies"
zostanie wskazany jako konkretne zwierze i bedzie pomylony z "wydrg" - z punktu widzenia percepcji
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zdalnej i tego wariantu kodowania - bedzie to opis nadal zgodny z symbolem uogdlnionym. Innym
przykfadem jest "néz". Jest to ostre, metalowe narzedzie, stuzgce do ciecia (widac tu 4 cechy proste). "Pita
motorowa" w kontekscie symbolu uogélnionego jest zgodna z "nozem".

Idzmy dalej. Jak wida¢ - te dwa symbole bazowe ("ndz" i "pies") sq od siebie bardzo rdzne i
jednoznaczne. I nic nie stoi na przeszkodzie aby sie ze soba mieszaty, bo to nie zmieni kontekstu
uogodlnionego obu symboli. Jesli pojawi sie wspdlna warstwa, na przyktad jako dominujace cechy futrzanego
zwierzecia zostang wskazane atrybuty zwigzane z ostrymi, tnacymi zebami badz pazurami - to méwimy
wowczas o kompresji danych strukturalnych. Jakikolwiek by nie byt przedmiot percepcji zdalnej,
postrzegajacy opisze go uzywajac ograniczonego zbioru cech (wiec musi dokonaé wyboru opartego na
"czuciu") i nic nie stoi na przeszkodzie aby warstwa analityczno-logiczna dokonata wymierzania ze soba tych
symboli.

Umyst postrzegajgcego ma naturalng tendencje do budowania uktadéw sytuacyjnych (fantazjowanie). Te
ceche mozna wykorzysta¢ jako element kodowania danych. Na przykiad jesli przedmiotem percepcji jest
pies, to umyst postrzegajacego najchetniej zbudowatby mu bude albo posadzit drzewo, czyli - umiescit w
jakims$ kontekscie sytuacyjnym. Jedli jeden ze zbioréw (rzad dziesietny) zakodujemy jako rézne konteksty
sytuacyjne, to otrzymamy zbiér 10 symboli uogdlnionych w 5 lub 9 mozliwych zestawieniach sytuacyjnych,
dzieki czemu mozemy budowacé bardzo plastyczne i elastyczne obrazy, w ktérych mozna kodowaé dosc
precyzyjnie uzytkowe SD. Przyktadem bazowym kontekstu sytuacyjnego moze by¢ "co$ zamkniete w
kartonie, czego uogodlnieniem jest "by¢ zamknietym". Przyktadem odrebnym fazowo (z odrebnej przestrzeni
fazowej) jest kontekst bazowy "stoi pod drzewem", czego uogdlnieniem jest "znajdowanie sie przy/pod
czyms$ wiekszym". sam "karton" moze rowniez "sta¢ pod drzewem" i mimo tego pofaczenia - nadal
zachowany jest sens kontekstéw uogdlnionych.

Symbole mogq sie miesza¢ miedzy sobg, konteksty sytuacyjne mogg sie mieszac ze sobg, konteksty
sytuacyjne musza sie miesza¢ z symbolami aby otrzymac¢ konkretne liczby przy dekodowaniu. Poniewaz w
toto-lotku losowanych jest kilka liczb (ale kazda liczba wystepuje tylko raz), wiec ta jedna tabela sktadajaca
sie z przyporzadkowan symboli i kontekstéw sytuacyjnych jest stosowana wielokrotnie. Poniewaz dane
strukturalne wstepnie pojawiajg sie jako "catos¢" (komplet) liczb, wiec jesli liczby te sg zakodowane w
zestawieniach - jest naturalnym, ze poszczegodlne pary zestawien mogg sie na siebie naktada¢, dajac ztozone
wytwory. To zjawisko mozna wykorzysta¢ celowo, bowiem prowadzi ono do kompresji duzej ilosci rozbitych
informacji w stosunkowo proste kompleksy (obrazy). W takim czyms, zupetnie zanika kontekst toto-lotka
jako gry, a zadaniem zdalnie postrzegajacego jest opisa¢ obraz lub miejsce w ktérym sie znajduje.

Ponizsza tabela jest przyktadem zestawienia paru symboli i kontekstow sytuacyjnych. W nawiasach
kwadratowych podane sg wskazowki, w jakich kierunkach mozna szuka¢ potocznego (typowego)
uogdlnienia. Nie istnieje "sztywna" baza uogodlnien i jest to podejscie wynikajace ze sposobu funkcjonowania
warstw umystu na poziomie skojarzeniowym i analitycznym. Nie bede podawat gotowych kompletnych
receptur (tablic kodowania) poniewaz ta czes$¢ pracy ma charakter teoretyczny i jej zadaniem jest wskazanie
ogolnych zasad zwigzanych z tematem. Docelowych uktadéw nalezatoby poszukaé w oparciu o badania
statystyczne nad percepcjg zdalng. Gotowe przykiady przedstawie w czesci doswiadczalnej niniejszej pracy
nad sprzezeniami zwrotnymi.

przyporzadkowanie liczbowe (rzad jednosci) przyporzadkowanie liczbowe (rzad
symbol bazowy [i jego uogélnienie] dziesietny)

kontekst sytuacyjny bazowy [i jego
uogolnienie]

pies [zwierze o cechach prostych ktére mozna karton [by¢ zamknietym, owinietym w]
przypisac psu]

ndz [metal, narzedzie, co$ wskazane na podstawie | pod drzewem [znajdowac sie w obrebie czego$
dominujacych cech prostych zwigzanych z nozem] |wysokiego, roztozystego]

pomarancza [owoc, cos$ o ksztatcie, kolorze lezy na stole [znajduje sie na jakies$ szczegdlnej
pomaranczy] wyeksponowanej powierzchni]
zegarek [lub jaki$ dowolny ztozony mechanizm] jest zwigzane z wodg lub ptynnoscig [w rzece,

deszcz, stan ptynny]

Z tej tabeli mozemy zakodowaé dowolne liczby spos$réd 16 mozliwych powigzan: 1-4, 11-14, 21-24, 31-
34. Wybierzmy sposrdéd tego jakie$ cztery liczby i zakodujmy je: 3, 13, 22, 34. Wpierw otrzymujemy
zestawienie: 0-3 / "karton" - "pomarancza", 1-3 / "pod drzewem" - "pomarancza", 2-2 / "lezy na stole" -
"néz", 3-4 / "zwigzane z ptynnoscigq" - "zegarek". Teraz dokonajmy kompresji powstatych uktadéw. 03 i 22
mozna potaczy¢ w jeden wiekszy obraz nastepujacej tresci: "na stole lezy pudetko pomaranczy. czesciowo
obrana soczysta pomarancza, obok ktorej lezg tupki i zdobiony maty nozyk". Pozostate dwa (13, 34) mozna
przedstawi¢ jako obraz takiej tresci: "obok rzeki stoi drzewo z pomaranczami, niektére z nich lezg pod
drzewem. na rzece jest pracujace koto mtynskie". Mozemy dokonac zupetnie innego zestawienia (3, 13, 22,
34): "pod drzewem lezy duzo pomaranczy. zbiera je cztowiek i wktada do duzego zamykanego kosza". Jesli
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obraz bedzie w miare jednoznaczny, wszystkie liczby mozemy posktada¢ w jedng catos¢: "obok rzeki, na
ktdérej pracuje mtynskie koto - rosnie drzewo pomaranczowe, z ktérego kto$ zbiera pomarancze do duzego
kosza. pod drzewem stoi stot na ktérym jest czesSciowo obrana pomarancza i zdobiony scyzoryk". Przy
wiekszym zbiorze jaki oddaje do dyspozycji toto-lotek (6z49 lub 10z20z80) mamy do wyboru sktadanie
obrazéw z szerszej gamy elementdéw. Typowe 6 numerdw totka mozna zwykle swobodnie zakodowaé¢ w 1-3
obrazach ztozonych.

Taki sposéb kodowania bazuje na sposobie taczenia ze sobg réznych typowym dla ludzkiego umystu. Jak
byto to wskazywane wczesniej — umyst przeksztatca bezforemne i bezksztattne "czucie" na forme, ktérg zna
a umyst ten wiec buduje mapy zmystowe w oparciu o wyczucie struktury. Dziata tu logika, dziata kojarzenie
faktow na podstawie ich kontekstowego (obiektowo jak i emocjonalnie) podobienstwa i na podstawie sladéw
pamieci i wyuczonych nawykdw. Wiecej o tym mozna znalez¢ w lekturze B.Moena (perceptor i interpretator)
czy C.Browna (warstwa analityczno-logiczna), choc¢ nie sg to jedyne przyktady.

Teleobserwator moze dostarcza¢ informacji na temat celu uzywajac cech prostych, i cechy te beda sie
odnosity jasno do elementow catej uktadanki. Moze tez tak sie zdarzy¢, ze teleobserwator bedzie opisywat to
co widzi — w sposéb ztozony i "poetycki" (tzn. przy minimum procedur z metodologii SRV C.Brown'a), a
opisywane przezen obrazy beda zawieraly juz w sobie wysoce skondensowang informacje uzytkowa.
Poniewaz jest to proces naturalny, nic nie stoi na przeszkodzie aby dane zrédtowe do sesji zwrotnej podawacd
juz w takiej postaci. Uproszczenie sesji zwrotnej poprzez podawanie skompresowanej informacji eliminuje
efekt wielokrotnego "echa" czyli wielokrotnego naktadania sie informacji nieuzytkowych w biezacym
kontekscie na informacje uzytkowe tegoz kontekstu. Umiejetne spreparowanie SD dla sesji zwrotnej
umozliwia takze eliminacje nadmiaru spontanicznosci (nieokreslonosci) poprzez logiczne {aczenie
poszczegolnych sekwencji tak aby wydawaty sie one naturalne. Warstwa analityczno-logiczna bedzie
podsuwac rozwigzania "najbardziej prawdopodobne", ale rozwigzania te beda tworzone (dla sesji zwrotnej)
wilasnie tak aby dopasowac je do sposobu dziatania warstwy analitycznej.

Mimo kondensacji danych, kodowanie z kompresjg pozostawia szerokie pole do manewrowania w
dowolnosci. "Wizje" zdalnie postrzegajacego zawierajg od kilku do kilkunastu "kluczy", ktére decydujg o
zdekodowanych liczbach. Poniewaz méwimy to o zdalnej percepcji a nie o fantazjowaniu, klucze te — mimo
szerokiej gamy dozwolonych "objawien", beda miaty nadal cechy symboli (i kontekstéw sytuacyjnych)
uogdlnionych, a po drugie - bedg to elementy "rzucajace sie w oko" czyli ladujace w polu uwagi i
zainteresowania teleobserwatora w sposob prowadzacy do werbalizacji (tzn. teleobserwator nie musi
przypisywac im specjalnego zainteresowania, ale mechanika percepcji zdalnej spowoduje, ze to wiasnie takie
a nie inne rzeczy zostang zwerbalizowane, $wiadomie lub spontanicznie).

Dekodowanie nie zawsze jest proste. Przede wszystkim nalezy mie¢ na uwadze, ze nie wszystkie "wizje"
zdalnie postrzegajacego musza miec jakies znaczenie. Wsrod wizji moga pojawiac sie obrazy, ktére nijak nie
pasujg do przyjetej tabeli kodow i te mozna swobodnie porzuci¢. Tabela koddéw jest dostosowana wtasnie
tak, aby czes$¢ obrazéw mozna byto odrzucaé¢ jako zbedne, nieuzyteczne. Rodzi sie pytanie: "co mozna
porzuca¢ a co nie?" Badajac "wyrazistos¢" przyporzadkowan wtérnych (tzn. rzeczywistych wynikéw z
losowania) wzgledem danych z sesji mozna okresli¢ "prostote" tych (elementdow) wizji, z ktérych nie dato sie
zdekodowac liczb podczas sesji poprzedzajacej losowanie. Sposob jest bardzo prosty, bo polega na prébie
takiego zakodowania liczb ktére padty w losowaniu, aby otrzymac¢ zgodnos¢ z trescig wizji "nijakich". Przy
czym przede wszystkim nalezy sie doszukiwac najprostszych zwigzkow, takich ktére sa w jakis potoczny
sposéb "oczywiste". W ten sposéb mozna sie czesciowo przyczyni¢ do okreslenia uzytecznosci samej tablicy
kodow. Badania nalezy przeprowadzi¢ statystycznie (aby mdoc zbudowad tabele "dobre dla wszystkich", co na
dtuzsza mete utatwi prace), ale nic nie stoi na przeszkodzie aby same tabele dostosowywac do preferencji
indywidualnych. W koncu pomimo spotecznego podobieristwa, na pewnym poziomie kazdy dziata nieco
inaczej. Na przykfad kolorowy parasol moze mieé¢ zwigzek zaréwno z "kolorowymi ptatkami" jak tez z
"wodg". Parasol jest urzadzeniem przeciwdeszczowym, co moze umkngc¢ uwadze jesli skupi¢ sie wytacznie na
jego walorach wizualnych.

Na dzien dzisiejszy w swoich badaniach wykorzystuje te wtasnie metode kodowania, bo jest dla mnie
najprostsza w uzyciu, a jej wysoka skuteczno$¢ w praktyce oznacza ze obecnie nie widze potrzeby zmiany
systemu kodowania.

C) Wariant 3. Kodowanie z korekcj3.

Wariant ten jest podobny do poprzedniego. Liczy sg wstepnie rozbijane na rzad jednosci i rzad dziesietny,
nastepnie tworzone sg odpowiednie tabele przyporzadkowan dla obu grup. Zasadnicza réznica polega na
tym, ze dla kazdej jednej typowanej liczby tworzone sa odrebne tabele przyporzadkowan. Do kazdej
typowanej (losowanej) liczby wykorzystywane sg dwa zbiory przyporzadkowan ztozone elementdw, ktdre
podczas catej procedury wystepujg tylko raz. Przyktadowo, jesli w toto-lotku zdecydujemy sie typowac 6
liczb, to potrzebujemy utworzyé 6 par zbiordw po odpowiednio 10+5 (dla duzego lotka) lub 10+9 (dla
multilotka) elementow. Daje to odpowiednio 90 lub 114 elementow.

Tu zaczynajq sie pierwsze rdéznice. O ile w wariant poprzedni zakfada uzycie symboli ztozonych (ktére
mozna opisywa¢ dowolng iloécig cech prostych), o tyle w tym wariancie zaktada sie bezposrednie
wykorzystanie tzw. cech prostych. Rzecz jasna nic nie stoi na przeszkodzie aby uzy¢ 6 par zbiorédw
budowanych wedtug zasad kodowania z kompresjg, ale sadze ze ilo$¢ potrzebnych elementéw ztozonego
typu jest zbyt obszerna. Z jednej strony musielibyémy z symboli (i kontekstow sytuacyjnych) bazowych
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uzyskac duza ilo$¢ uogdlnien (prostych do jednoznacznej identyfikacji) co jest zadaniem trudnym, z drugiej
zas$ strony - osoba korzystajgca ze zdalnej percepcji musiataby w tym zakresie dysponowaé bogatym
"jezykiem uogolnien". O ile elementéw bazowych mozna wypracowac wiele, o tyle "jednoznacznie" réznych
(tzn. fatwo rozrdéznialnych przez przecietnego odbiorce) od siebie uogdlnien - juz nie i te beda sie
najprawdopodobniej ze sobg zlewac¢ w znaczacym stopniu.

O ile celem percepcji zdalnej w tym przypadku sa cechy proste, o tyle przedmiotem tejze percepcji mogq
by¢ ztozone dowolne (okreslone badz nieokreslone) uktady. Nie gra roli co bedzie sie pojawiaé podczas sesji
badawczej. Mogg to by¢ dowolne symbole bazowe i dowolne konteksty sytuacyjne, moga to by¢ z gory
ustalone przedmioty, poniewaz wszystkie one nie sg brane w ogdle pod uwage kontekstu sesji. Pod uwage
brane sg wytacznie dominujace cechy proste (okreslonego typu), jakie zdalnie postrzegajacy zdecyduje sie
zwerbalizowac (wybrac). Mozna na przyktad przyjaé, ze przedmiotem percepcji zdalnej bedzie "pies". Zdalnie
widzgcemu zostaje narzucone co ma postrzega¢, ale nie jest powiedziane jaki to bedzie "pies" i co sie z nim
wigze. Teleobserwator zatem dokonuje badania celu, podajac jego cechy proste: kolor, rozmiar, otoczenie w
jakim sie znajduje (np. kolor $cian, gramatura podtoza), cechy szczegdlne (np. ksztalt tat) i tak dalej. Jesli
cel nie jest z gory okreslony tak jak w przypadku "psa", to mimo to - teleobserwator bedzie opisywat
strukture celu przy uzyciu cech prostych: "twarde", "zielone", "co$ z metalem" etc. Czy bedzie to obroza psa,
czy jakas zlozona mechanicznie kanciata konstrukcja budowlana (a wiec symbole o rdéznorodnym
uogdlnieniu) na drugim koncu swiata - to nie gra roli.

Tworzac tabele przyporzadkowan, powinnismy ustali¢ jedno. Mimo iz jest oczywistym ze wybrane "cechy
proste" beda nalezaty do bardzo wielu przestrzeni fazowych, elementy nalezace do tych samych przestrzeni
fazowych nalezy ze soba grupowacé. Na przyktad dosé¢ rozbudowang przestrzenig fazowa sa kolory, bo
cztowiek rozréznia w sposéb jednoznaczny wiele barw (bez wgtebiania sie w odcienie). Kolory powinny zatem
by¢ zgrupowane w jednym zbiorze opisujacym "wiasnosc" jednej cyfry z jednego badania. Takie grupowanie
powinno wyeliminowac zaktdcenia typu "echo sygnatu". Na przyktad jesli podczas badania pierwszej liczby
pojawia sie witasnos$¢ typu "kolor" jako dominujaca, podczas badania drugiej liczby "kolor" jest czesciowo
warunkowany tym ze byt cechg dominujacq (kontekstowa) w pierwszym badaniu. Ponizsza tabela jest
uproszczonym przyktadem obrazujacym sposob budowania przyporzadkowan dla kodowania z korekcja.

liczba pierwsza, rzad dziesietny: liczba pierwsza, rzad jednosci:
rodzaj cechy prostej: kolor rodzaj cechy prostej: ksztatt
1#: czerwony #1: okragte, obte ksztaity
2#: zielony #2: kanciate, kwadratowe ksztatty
3#: niebieski #3: szpiczaste, trojkatne ksztatty
44: 701ty #4: ostre, liniowe ksztatty

liczba druga, rzad dziesigtny: liczba druga, rzad jednosci:

rodzaj cechy prostej: materiat rodzaj cechy prostej: tekstura, gramatura
1#: co$ jak drewno #1: twarde
2#: chyba metalowe #2: miekkie
3#: przypomina szkto #3: gltadkie
44#: jest jak plastik #4: chropowate

Jesli chodzi o wykorzystanie wariantu nastawionego na korekcje, to owszem - mozna zrobi¢ sesje
badawcza nastawiong na jeden cel, bowiem ten jeden cel da sie opisac przy uzyciu wszystkich cech prostych
sktadajacych sie na tabele przyporzadkowan. Jednakze uzycie pojedynczego celu jest niewskazane,
poniewaz wymaga wysokiej precyzji od zdalnie postrzegajacego i jego opis musiatby by¢ nad wyraz
doktadny. Nie ma tu pola manewru dla "kalibracji" teleobserwatora z celem (kalibracja ta polega na
wystepowaniu przyblizen i bteddéw). Nalezy zatem uzy¢ tylu odrebnych celéw, ile liczb chcemy zbadac i
badanie kazdej liczby poprowadzi¢ pod katem "naprowadzenia" teleobserwatora na interesujgce nas w danej
chwili cechy proste (kontekst). Na przyktad teleobserwator w takt rozwoju sesji opisuje cel uzywajac cech
prostych i w momencie, gdy kanat percepcji nieuwarunkowanej jest juz otwarty — mozna dyskretnie nadac
kontekst pytan pod katem wybranych zbioréw cech prostych: zwigzanych z kolorem i ksztattem (liczba 1),
zwigzanych z materiatem i gramaturg (liczba 2) i tak dalej. Co wiecej — nic nie stoi na przeszkodzie aby
informacje pochodzace z poszczegdlnych badan (kolejno badanych liczb) wzajemnie sie przenikaty. Jesli w
przypadku liczby pierwszej badanie jest nastawione na wiasnosci barwy i ksztattu, to w przypadku kolejnej
liczby mogg sie pojawic¢ informacje typu "brgzowe drewno", albo "chropowate, co$ jak mate szpilki", ale nie
stanowi to problemu. dla identyfikacji informacji kontekstowych badanego wtasnie celu. Efekt ten moze
wystgpi¢ w obie strony, jako ze przyczynowos$¢ (ciagtos¢) w czasie odgrywa w przypadku "czucia" mato
znaczaca role.

W pracach doswiadczalnych, te wiasno$¢ przenikania sie cech pochodzacych z kolejnych celow (liczb)
mozna wykorzystac¢ jako mechanizm korekcyjny. Duza ilo$¢ naptywajacych informacji podlega odrzuceniu z
uwagi na stosowanie zmiennych kontekstéw dla cech prostych. Po drugie - nalezatoby przeprowadzi¢
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dodatkowe badania statystyczne, czy wystepujq jakies prawidtowosci (zwigzane z przenikaniem informacji
pomiedzy celami), na podstawie ktérych mozna bytoby zwiekszy¢ trafialno$¢. Na przyktad "echo" polegajace
na pojawianiu sie uogolnien kontekstu innego niz chwilowo badany moze sie pokrywac z wynikami tegoz
innego kontekstu, albo dawac¢ bardziej celne statystycznie wyniki niz éw inny kontekst. A poniewaz
typowanych jest kilka liczb niezaleznie, echo moze wystepowac kilkakrotnie. Wyjasnie na przyktadzie. Jesli
kontekstem badanym jest tabela kolorow i ksztattow, to informacje na temat materiatu i gramatury sq tutaj
"echem" kontekstu materiat/ksztatt - badanego z osobna. I vice wersa.

Zdaje sobie sprawe, ze kodowanie z korekcjg jest materiatem obszernym. Jednakze nie widze chwilowo
potrzeby dalszego rozwijania tego zagadnienia. Jest to metoda, ktéra miataby zastosowanie w procedurach
SRV uzywanych przez C.Browna, jako ze jego metody percepcji zdalnej bazujg dos¢ szeroko na cechach
prostych. Mozliwe, ze zajme sie tym w nieokreslonej przysztosci.

D) Wariant 4. Kodowanie proste 1/1

Wariant ten jest rozwinieciem opisowej strony wariantu pierwszego, w ktérym liczby sg podawane w
prostej (nie zmienionej) reprezentacji. Tyle ze tu - caty zbidr liczb zamieniamy na odpowiednio 49 lub 80
réznych elementéw bazowych posiadajgcych swoje uogodlnienie. Uzyte symbole te powinny by¢ na tyle
zroznicowane, aby byty "latwe" do odrdznienia i zarazem na tyle "proste" (opisowo), aby nie budzity
watpliwosci opisowej. Ta metoda kodowania jest o tyle dobra, ze nie budzi watpliwosci wynikajacych z
kompresji danych strukturalnych ani tez nie wymaga (nie umozliwia) analizy danych korekcyjnych. Cele sg
doktadnie tym czym sa. Jest to jeden z najprostszych sposobdw kodowania danych, ale w potaczeniu z
metodologig sprzezen zwrotnych w czasie moze da¢ duzo lepsze wyniki niz wglad w przyszios¢ metodami
tradycyjnymi.

E) Inne warianty

To co wskazatem, sg to podstawowe metody kodowania danych strukturalnych dla sesji zwrotnych. Nic
nie stoi na przeszkodzie aby tworzy¢ warianty posrednie z wykorzystaniem elementéw opisanych w
poszczegolnych podpunktach. Na przyktad pod rozwage mozna wzigé stosowanie zrdznicowanych
(odmiennych, rézniacych sie miedzy sobg) zestawien symboli podczas kolejnych petli sprzezenia zwrotnego.
Zatozmy, ze w trakcie jednej petli (na ktdérg sktada sie sesja badawcza oraz sesja zwrotna) uzyte zostanie
pewne zestawienie, to jego elementy (symbole, cechy proste, konteksty sytuacyjne) bytyby wykluczone z
zestawienia dla kolejnej petli sprzezenia. Tworzenie zestawien fatwiej jest opiera¢ na elementach bazowych
niz na uogolnionych. Kazdy medal ma dwie strony. Budowanie odrebnych zestawien ma taka zalete, ze
kolejne petle sprzezenia zwrotnego nie beda sie zaktéca¢ - moga na siebie nachodzi¢ na zasadzie "echa"
(odrebnos¢ przestrzeni fazowych opisu). Z drugiej strony moze sie okazaé, ze brak stabilnosci w
zestawieniach (kodach; zwilaszcza w przypadku rdéznicowania uogdlnien) spowoduje spadek skutecznosci
zdalnie widzacego, bo nie bedzie mozna wykorzysta¢ mechanizméw zwigzanych z "umystem racjonalnym"
(nawyki "interpretatora logicznego" w sposobie przetwarzania "czucia" na konkretne obiekty, warunkowanie
skojarzen i wzorcéw poprzez nauke). Uwazam, ze wazniejszym od budowania nowych zestawien jest
umiejetne prowadzenie sesji badawczych i budowanie materiatu dla sesji zwrotnych. Tablice kodéw nie
determinujg przebiegu ani tresci sesji, ktdra nadal moze by¢ dowolna. Dekodowanie i kodowanie informacji
jest zadaniem wykraczajacym poza przebieg samych sesji psychotelepercepcji.

3. Uktady korekcji dla sprzezen zwrotnych w czasie

Rzadko kiedy zdarza sie, ze jasnowidz jest 100-procentowy. Zatézmy, ze srednia jakos¢ naszego zdalnie
widzacego wynosi od 60 do 80 procent. Rodzi to sporg niedoktadnos$¢, ktdrg mozna nieco skorygowaé na
kilka sposobéw. Nie bede tutaj wymieniat technik psychotelepercepcji, jako ze na ten temat istnieje juz dos¢
obszerna literatura. Swojg uwage skupie na elementach bezposrednio zwigzanych z tematem niniejszej
pracy.

Jednym ze sposobow jest wykorzystanie dostepnych trickdw podczas procesu nauczania i budowania
zaufania do umiejetnosci zdalnie widzacego. Praca ze sprzezeniami zwrotnymi daje dwa stopnie swobody.
Pierwszy z nich polega na tym, ze w sesji zwrotnej — sposrdd 20 wylosowanych liczb — zdalnie widzgcemu
wybiera sie te, ktére on sam poprawnie wytypowat podczas sesji pierwszej. Drugim stopniem swobody jest
podawanie podczas sesji zwrotnej liczb, ktére zdalnie widzacy wytypowat a ktére nie padty w losowaniu. I tu
mata uwaga - nie jest to oszustwo, bowiem z technicznego punktu widzenia, podczas sesji zwrotnej -
zdalnie widzacy otrzymuje te liczby, ktére sam podat. Drugiego stopnia swobody uzywa sie wytacznie do
"kalibracji" zdalnie widzacego, w sesjach gdzie nie ma znaczenia co podaje teleobserwator. Pierwszego
stopnia swobody powinno uzywac sie praktycznie zawsze aby wzmocni¢ ukfad sprzezenia zwrotnego.
Rezygnacja z pierwszego stopnia swobody na rzecz antagonizmu (podawanie liczb, ktére padty ale ktérych
zdalnie widzacy nie typowat) badz doboru losowego nie bedzie miato wiekszego wptywu na role sprzezen
zwrotnych catego uktadu na dtuzszg mete, a zdalnie widzacy bedzie sie po prostu zmagat z "kaprysSnym"
generatorem losowym. By¢ moze bedzie osiggat sukcesy — czemu nie. By¢ moze po trwatym umocnieniu
mechanizmdw sprzezen zwrotnych w czasie aPSZ(-T), taka taktyke mozna/warto/nalezy przyjaé, ale ja bym
to odradzat. Nie ¢wiczone umiejetnosci ulegajq z czasem degradacji, a przy psychotelepercepcji umiejetnosé
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polega nie tyle na prawidlowym typowaniu liczb (co jest reakcjg wtdrng i nie ma sensu gdybac z uwagi iz
zjawisk takich w praktyce nie badano na dluzsza mete, lub wyniki tych badan byty negatywne), co na
umiejetnosci samosprzegania.

Kolejnym elementem jest wykorzystanie matematyki (statystyk ilosciowych) zwigzanej z toto-lotkiem, w
badanym przykfadzie - z multi-lotkiem. Sg to rzeczy opisane w odrebnej czesci, wraz z dostarczonym
oprogramowaniem, dlatego nie bede tego tutaj wyjasniat powtdérnie, a jedynie powotam sie na kluczowe
sprawy. Matematyka nie pozwala na precyzyjne typowanie liczb, ale umozliwia zageszczanie (ogniskowanie)
prawdopodobienstwa w badanych obszarach. Poréwnywanie danych (ogdinych) wynikajacych z rachunku
prawdopodobienstwa umozliwia wzgledng weryfikacje typowan zdalnie widzacego. Nie jest to metoda, ktéra
'zawsze' sumuje matematyke-i-jasnowidzenie, ale jest to metoda, ktéra zwieksza czesto$¢ wysoce
precyzyjnych typowan o przynajmniej kilka - kilkanascie procent. Zwazywszy na wysoka jakos¢ zdalnej
percepcji samej w sobie - jest to duzo.

Ostatnim elementem umozliwiajacym zwiekszenie precyzji typowan, sg sesje réwnolegte niezaleznych
teleobserwatoréw, koordynowane metodologig sprzezen zwrotnych w czasie (a wiec kazdy pracuje z osobna,
ale kazdy otrzymuje takg sama informacje zwrotng). W przypadku wiekszej grupy zdalnie widzacych,
catkiem mozliwe ze wytonig sie wzory typowan ktére wystgpia duzo czesciej niz inne i to powinno byc
dobrym kryterium weryfikacji. Warto tu zaznaczy¢, ze wieksza ilos¢ teleobserwatoréow daje bardziej
wiarygodne wyniki, jesli kazdy pracuje na sobie ze sprzezeniem zwrotnym w czasie. W przypadku typowan
uzaleznionych od "kaprysnego" systemu - wyniki mogg dos¢ dobrze sie pokrywaé, ale moga by¢ zaktdcone
sposobem dziatania systemu losowan na ptaszczyznie percepcji zdalnie widzacych. Z kolei sprzezenia
zwrotne w czasie sg niezalezne (odrebne) od kaprys$nosci systemu. Prace wielu postrzegajagcych mozna
koordynowa¢ dwdjnaséb. Jednym sposobem jest, aby kazdy z obserwatoréw podawat komplet liczb, drugi
zas$ - podziat zadan pomiedzy zdalnie widzacych (kazdy inne liczby). Specyfika sprzezen zwrotnych sprawia,
ze warianty te sq w jakims$ stopniu wymieszane ze sobg, w stopniu zalezagcym od metody przetwarzania
informacji (kodowanie liczb).

4. Dyskusja.

Tu w takt rozwoju strony teoretycznej oraz doswiadczalnej niniejszej pracy, postawione zostang pytania
odnoszgace sie do kluczowych zagadnien przedstawionych w tej czesci pracy.
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SPRZEZENIA ZWROTNE W CZASIE
1. Mechanika sprzezen zwrotnych w czasie

A) Przyjmowanie punktow odniesienia.

Rozdziat ten nalezatoby zacza¢ od zastanowienia nad tym, co jest tematem niniejszej pracy - rozwazania
czysto teoretyczne czy ich mierzalna, doswiadczalna strona fizyczna? Jest to istotne pytanie, bowiem
determinuje ono zakres i kierunek naszych rozwazan. Podejscie czysto teoretyczne jest podejsciem
cybernetycznym, ktdore rozwijam w odrebnej pracy pt. "Metacybernetyka". Podejscie teoretyczne cechuje
logika i kontekst. Podejscie fizyczne natomiast cechuje sie pewnymi ograniczeniami, ktdre mimo swojej
teoretycznej lokalnosci - na dzien dzisiejszy po prostu sa czym$ obiektywnym spotecznie. Wiele z tych
ograniczen ma nature organiczng, a wiele wynika z reakcji psychologicznych na te organiczne cechy.
Psychika (umyst) i ciato sg ze sobg Scisle powigzane i oddziatywania pomiedzy nimi istniejg w obie strony.
Jednakze cziowiek nie jest istota ani we wstepnej fazie rozwoju ani w ostatecznej i sposéb jego dziatania
(funkcjonowania) lezy gdzie$ po s$rodku. Sg obiektywne spotecznie prawdy, ktorych fizycznie nie predko
bedzie dane mu obej$¢, sg tez rozwiniete marzenia siegajgce daleko poza fizycznos¢, do ktorych cztowiek
dazy. Ewolucja i otoczenie cztowieka (Srodowisko) wykonuje swojg czes¢ pracy, a cziowiek druga. To co
osiggnie cztowiek - jest jego, ale oznacza tez - Zze to samo osiggng¢ moze kazda inna jednostka. Waznym
jest jednak tu i teraz, aby oddzieli¢ to co istnieje fizycznie w sposdb spotecznie zgodny od tego, co ma do
zaoferowania warstwa zwana psychika cztowieka.

Poniewaz mieszanie tego co jest zdolna osiggna¢ swa pracg psychika od tego, w czym zamykajg sie
dziatania fizycznej warstwy otaczajacej rzeczywistosci jest czym$ powszechnym, aby nie wpas¢ w btedne
koto wyjasnien, sprébujmy ustali¢ topologiczne cechy kazdego z tych pozioméw. Reprezentantem psychiki
jest teoretyczny model cybernetyczny, zas reprezentantem s$wiata fizycznego wobec ciata i zmystow - jest
sprawdzalny doswiadczalnie model fizyczny. W obu przypadkach nasze rozwazania beda sie odnosity do
uktadu ztozonego z dwdch bazowych punktow, zwanych punktem przesziosci P i punktem przysziosci F.
Gtownym bohaterem jest podmiot S, jakim jest kazdy fizyczny zywy cztowiek taki jak ja czy ty. Podmiot ten
- jak mozna trafnie uja¢ z fizycznego punktu widzenia - podrézuje w czasie lub tez jego czas uptywa, czego
skutkiem cybernetycznym jest - ze istnieje on na linii czasu. Konsekwencjgq zaréwno cybernetyczng jak i
fizyczna jest, ze podmiot ten w jakis sposdb istnieje w wersji SP (przesztej) i wersji SF (przysztej). Bedzie to
podstawg do pdzniejszego omowienia zagadnienia sprzezen zwrotnych. Przesztos¢ i przyszto$¢ sg umownym
okresleniem punktu odniesienia, wzgledem ktérego mozna opowiedzie¢ historie (prowadzi¢ analize).

Cechy fizyczne badanego uktadu F-P.

1. Podmiot SP i SF sq dwiema wersjami tego samego podmiotu S, rozmieszczone w punktach czasu P i F,
ale podmiot jest jeden i jest on umiejscowiony wytacznie w jednym punkcie gdzies na linii czasu
(wiacznie z punktami P i F), zwanym lokalng terazniejszoscig operacyjng.

2. Wzgledem terazniejszosci zawsze istnieje punkt czasu P, i jest to fizyczna, jedna dokonana (zaistniata)
przeszto$¢. Zaktadamy, ze zawsze istnieje punkt F jako jedna fizyczna przysztos¢ (mimo iz nie jest
jeszcze dokonana), poniewaz przeszto$¢ ulega rozwinieciu (liniowemu) wzgledem lokalnie przyjetej
terazniejszosci.

3. Czas ptynie. Uptyw czasu jest z gory ustalony i jednokierunkowy, a wszystko odbywa sie wzgledem
niego. Czilowiek postrzega uptyw czasu i reaguje nan fizycznie; jest to naturalny kontekst
interpretowania zjawisk i procesdow. Przysztos¢ ma charakter nieznany (i istnieje jako warianty,
domniemania, przewidywania), przesztos¢ jest znana (i istnieje jako wspomnienie, przyczyna powigzan,
ktére doprowadzity do terazniejszosci).

4. Jesli przyjmiemy dowolny punkt odniesienia na linii czasu, to wéwczas istnieje tylko jedna terazniejszos¢
fizyczna o charakterze lokalnym. Wszystkie inne "terazniejszosci" rozpatrywane wzgledem niej nie sg
fizyczne, nie sq istniejace.

5. Podmiot S jest fizycznie ciagly w czasie. Nie istnieje "przerwa w dostawie podmiotu", mozna wskazac
nieskonczenie wiele punktow istnienia podmiotu na linii czasu pomiedzy punktami P i F. Rbwnoczesnie
podmiot S cechuje kontekstowa kwantyzacja - mozna wskaza¢ ograniczong ilos¢ wersji podmiotu
pomiedzy punktami P i F; ograniczeniem jest kontekst, moc obliczeniowa, rozdzielczo$¢, uptyw czasu,
pojemnos¢ skonczonych punktéw.

6. Stan fizycznej przyszioéci F jest warunkowany podjetymi decyzjami w przesztosci P, ale jest to
nieistniejacy jej wariant, dopoki terazniejszos¢ nie przekroczy punktu F.

7. Prawda obiektywna spotecznie polega na tym, ze statystyczna wiekszosc¢ ludzi - rzeczywistosc¢ fizyczng
odbiera tak samo. Ograniczeniem uktadu fizycznego sg jego fizyczne cechy wynikajace z do$wiadczenia.
Wyjatki sgq mato znaczace (pomijalne), jesli powtarzalno$¢ wynikow w danym momencie stwarza
nieobliczalng trudnosé.

8. Model fizyczny jest interpretacja dopuszczalnych doswiadczalnie (statystycznie) powigzan pomiedzy
fizycznymi zjawiskami, ktére nastepuja po sobie w czasie i sq rozlokowane w przestrzeni.
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Cechy cybernetyczne badanych ukiadow.

1. Uktady SP i SF sq dwiema wersjami tego samego podmiotu S, rozmieszczone w roznych punktach
odniesienia P i F. Reprezentacjq istnienia podmiotu S sg wszystkie linie i punkty, ktére sie z nim w jakis
sposdb wiagza.

2. Rozmieszczenie punktdw czasu P i F polega na ich kontekstowej rozdzielnosci wzgledem nich samych.
Ilo$¢ punktéw P i F, szeregowych badz réwnolegtych wzgledem siebie jest dowolna i wynika z przyjetego
kontekstu. Jest dowolna ilos¢ alternwtywnych przesziosci i alternatywnych przysztosci, a jakos$¢ kazdej z
nich jest warunkowana kontekstem analizy powigzan pomiedzy wybranymi punktami odniesienia. Kazdy
wybrany punkt P i punkt F jest punktem dokonanym zaistniatym wydarzeniem.

3. Uptyw czasu i kierunek uptywu jest jedynie zatozeniem kontekstowym, réwnoznacznym z analizg
powigzan pomiedzy kolejnymi wydarzeniami wzdtuz linii czasu. Nie istnieje fizyczny uptyw czasu,
poniewaz fizycznos¢ nie jest aksjomatycznym podtozem modelu cybernetycznego; uptyw czasu (i jego
kierunek) jest tozsamy z przyjetg logikg przyczynowo-skutkowgq.

4. Terazniejszoscig jest dowolny punkt na linii czasu. Terazniejszo$¢ jest dowolnym punktem w diagramie
obrazujacym relacje pomiedzy punktami P i F, wiacznie z tymi punktami. Istnieje wiele dowolnych
réownolegtych terazniejszosci, poniewaz czas ma charakter logiki kauzalnej. Réwnolegte terazniejszosci
nie muszg mie¢ swojego odpowiednika w fizycznej rzeczywistosci, poniewaz wynikajg z logiki. Wszystkie
terazniejszosci sg rownoprawne i rownoczesne.

5. Podmiot S jest ciagty wzdtuz linii powigzan, ktére go dotycza. Nieciggtos¢ podmiotu S polega na tym, ze
mozna o nim moéwic¢ w liczbie mnogiej w odniesieniu do lokalnie przyjetego punktu odniesienia (lokalnej
terazniejszosci). Podmiot S jest uktadem otwartym na dowolne interakcje ze swoim srodowiskiem.

6. Stan przesztosci i przysztosci sq z gory okreslone, istnieje dowolnie wiele réwnolegtych przesztosci i
przysztosci, ktére wynikajg z interpretacji wyboru w kazdym przyjetym punkcie terazniejszosci lokalnej.

7. Istnieje tylko prawda kontekstowa. Prawda kontekstowa moze by¢ dowolna. Najczesciej jest ona
logiczna i spdjna, co wynika ze specyfiki dziatania umystu.

8. Ukftadem cybernetycznym moze by¢ cokolwiek co jest w stanie objgé psychika. Kazdemu dowolnie
uktadowi mozna przypisac logike i topologie. Ograniczeniem modelu cybernetycznego jest jego topologia
logiczna, ktéra dopuszcza okreslong logicznie ilo$¢ jego cech (lub zbioréw cech).

Jak wiec wida¢ - rzeczywistos¢ fizyczna ma zupetnie co innego do zaoferowania niz rzeczywistos¢
psychiczna. Wyznacznikiem rzeczywistosci fizycznej jest ciato fizyczne, statystyczna ciggto$¢ poziomu
doswiadczenia jednostki i statystyczne podobienstwo pomiedzy ludzmi. Psychika nie posiada ograniczen
takich jak fizyczno$¢. Poniewaz cziowiek operuje na ptaszczyznie psychicznej, mozna powiedzie¢ ze jego
mozliwosci w tym wzgledzie sg nieograniczone, lub ograniczone "proba wyobrazenia sobie czegos
niewyobrazalnego". Jest jednak co$ co sprawia ze $wiat fizyczny i $wiat psychiczny wspédtpracujg ze sobg
dajac mozliwos¢ opisywania tych samych zjawisk z dwdch rdznych punktdw istnienia, a do tego opis ten
zlewa sie w jedng cato$¢, rodzac niejasnosci i niezrozumienie. O co w tym wszystkim chodzi? Najprosciej i
najwygodniej dla nas jest przyjac¢ nastepujacy model, skutkiem ktorego istniejq "rzeczy fizycznie niemozliwe
na teraz, ale jakos$ realne na kiedys, gdzies" oraz paradoksy zwigzane z czasem.

Zaktadamy, ze istnieje jakie$ podtoze organiczne, zwane ciatem fizycznym. Zaktadamy to, poniewaz my-
umyst postrzegamy to ciato i uwazamy za nasze. Niewazne jakie ono jest "naprawde" (tzn. jakie jest poza
kontekstem umystu). Ciato organiczne podlega ewolucyjnemu rozwojowi (a przynajmniej — zmianom, ktére
odczuwamy). Nauka poprzez proby fizyczne jest kiopotliwa, poniewaz prowadzi do szybszego zuzywania sie
materiatu organicznego. A poniewaz wszystko-co-jest ma charakter dynamiczny, to nauka poprzez
doswiadczanie jest nieunikniona. Ciato wyksztatcito wiec podtoze dla zupetnie nowego obszaru jakim jest
psychika. Psychika jest zbiorem proceséw, ale jest czym$ wiecej niz sumga swoich czastek na podiozu
fizycznym. Psychika przydaje sie do zbierania danych, poréwnywania i matematycznego przewidywania.
Psychika przyjmuje cokolwiek, ale pod postacig informacji; psychika postuguje sie analogiami. Poniewaz
dynamika zycia ma charakter losowy z psychiki wyksztatcit sie liniowy umyst, umyst cziowieka, ktéry
postrzega siebie jako "ja" wraz z fizycznym ciatem. Umyst postuguje sie logikg abstrakcyjng i catg resztg
swojego dziedzictwa. Umyst postrzega ciato traktujac je jako swoje, postrzega je w sposdéb kontekstowy (np.
nazywajac je ciatem). Kontekstowos¢ to proba opisu czym jest ciato. Mimo iz ciato to - istnieje "po
swojemu". Owo "po swojemu" objawia sie w tym, ze umyst doswiadcza rzeczy, ktoére nazywa
ograniczeniami. Umyst postrzega swoje ciato na "okreslonych zasadach", ktére wynikajg ze sposobu w jaki
ciatlo doprowadzito do powstania umystu. Koto sie zamyka. Powstanie psychiki i umystu byto reakcjg na
$rodowisko; nie mozna moéwi¢ o poczatku. Zrodzito to jednak dos$¢ ciekawa sytuacje, poniewaz umyst za
namacalne i istniejgce obiektywnie uwaza dwie rzeczy - siebie i swoje ciato. Proba wyjasnienia gdzie konczy
sie psychika a gdzie zaczyna materia - jest nonsensem niemozliwym do obliczenia dopdki egzystencja
cztlowieka konczy sie na tych trzech krokach - ciato-psychika-umyst. Jest to proste ale zarazem i
nierozstrzygalne zagadnienie. Z punktu widzenia umystu ma jednak ono sens umystowy (logiczny), z punktu
widzenia ciata "takiego jakim jest" (a nie "takiego jakim jest postrzegane") jest to naturalne na jego sposdb.

System z cybernetycznego punktu widzenia nie moze dokonac¢ samookreslenia. Z perspektywy dwojga

braci - swiadomego umystu i materii organicznej ciata - psychika jest zbiorem koegzystujacych ze sobg
przestrzeni fazowych (procesow i zjawisk), niemozliwych do obliczenia na dzien dzisiejszy. Jest to
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przystowiowa "kraina mrowek". Uktad materia-psychika-umyst ma charakter kontekstowy. Nie wnikam tutaj,
czy istnieje "cos$ jeszcze" co wykracza poza nie a co z nimi interaguje, tworzac bardziej wymysine artefakty
niz umyst. Chodzi mi teraz wytgcznie o to aby dokonac¢ potaczenia pomiedzy $wiatem istniejgcym na sposdb
postrzegany organicznie (fizycznie) a S$wiatem postrzeganym na sposob analityczny (abstrakcyjny,
cybernetyczny, umystowy).

Pomimo iz istniejemy jako umyst, mozemy przebadaé proces przechodzenia pomiedzy poziomem
fizycznoséci a psychicznosci uwzgledniajac obie ptaszczyzny. Wynika to ze sposobu, w jaki czujemy sie
ograniczeni naszym cialem. Wynika to z genezy umystu. Umyst swojq logike opiera o ograniczenia jakie
odczuwa, i dzieje sie tak dlatego, ze umyst wywodzi sie z podtoza organicznego.

Cechy przejscia pomiedzy modelem cybernetycznym a fizycznym.

1. Wybdr jednego z modeli oznacza przyjecie wszelkich konsekwencji z nim zwigzanych. Logika tego
procesu polega na tym (analogia), ze jesli przed oczami trzymasz czerwony filtr, to przez ten filtr widzisz
na czerwono. Skutkiem tego procesu jest albo model doswiadczania $wiata, albo samo doswiadczenie
fizyczne Swiata. Modele sg od siebie odrebne, mimo iz sg traktowane jako jedna wspdlna przestrzen
fazowa. Przypomina to paradoks ciggtego odcinka, na ktéorym mozna wyodrebni¢ nieskonczenie wiele
punktow. Mato kto sie zastanawia, ze wymiarowos¢ (jakos$¢) punktow jest inna niz wymiarowosé
odcinkéw. Zaleznie od kontekstu, s to dwie oddzielne przestrzenie fazowe (jako$¢ wymiarowosci;
spdjne logicznie i skonczone), albo jedna (ilos¢ wymiaréw; spojne logicznie ale paradoksalne bo
nieskonczone w skonczonosci). Model cybernetyczny i uktad fizyczny sg ze sobg komplementarne.

2. Odwzorowywanie $wiata psychiki w na $wiecie fizycznym (i vice wersa) jest mozliwe, bo psychika
wywodzi sie z ciata. Poniewaz psychika jest rozwinieciem natury organicznego ciata, jej swiat jest duzo
bardziej bogaty od s$wiata fizycznego. Logikg $wiata fizycznego jest postrzeganie go jako powigzanej
kontekstem (zmystowym) catosci. Logika $wiata psychicznego jest interpretowanie uktadow fizycznych.
Interpretowanie to odbywa sie wzgledem fizycznosci, bo umyst wywodzi sie z ciata i jest nim
ograniczony. Poniewaz interpretowanie jest abstrakcyjne, oznacza ze umozliwia dowolne taczenie
dowolnych rzeczy w dowolny sposéb a nastepnie rzecz polega na znajdowaniu odpowiednikéow (analogii)
fizycznych. Jeden model cybernetyczny wywodzacy sie z umystu jest odwzorowaniem dla wielu
rozwigzan fizycznych.

3. Modele fizyczne sa zbiorem dozwolonych manifestacji (odwzorowan) modelu cybernetycznego.
Ograniczenia modeli fizycznych wydajgq sie dla umystu absurdalne, poniewaz nie maja one natury
umystowej, mimo iz umyst wywodzacy sie z ciata organicznego - uwaza je za zwigzane ze swoim
Swiatem. Zbiér dozwolonych odwzorowan w pierwszej kolejnosci ograniczony jest fizycznie (np. istnienie
tylko jednej terazniejszosci), a w nastepnej - kontekstem polegajacym na sposobie interpretacji
powigzan pomiedzy elementami (zjawiskami i procesami) $wiata fizycznego.

4. W kontekscie fizycznego istniejacego odniesienia, model cybernetyczny jest ograniczony (ma
ograniczone cechy). Powigzania bedace opisem statycznym mogq przybieraé charakter dynamiczny
(nieokreslony z goéry, zalezny od kontekstu). Wzgledem cybernetycznego odniesienia, model fizyczny
jest jednym z wielu mozliwych rozwigzan uktadu punktéw kluczowych i powigzan miedzy nimi.

5. Tlo$¢ odwzorowan fizycznych modelu cybernetycznego zalezy od ilosci punktéw odniesienia jakie mozna
wyizolowa¢ w modelu cybernetycznym oraz od ilosci jakosciowych (z uwzglednieniem wyboru kierunku)
powigzan miedzy tymi punktami jakie mozna nakreslic.

6. Umyst nie ma swojego ciata (umyst zbudowat obraz ciata). To ciatlo ma swdj umyst (ciato zbudowato
umyst). Paradoksy polegajg na btedach w podejsciu - cztowiek prdbuje doswiadczac rzeczy takimi za
jakie je uwaza a nie takimi jakimi one sa. Ciato podlega wptywowi umystu w ograniczony sposéb
(rzeczywisto$¢ fizyczna réwniez). Modele cybernetyczne mogg manifestowaé fizycznie na duzo wiecej
sposobow, niz zaktada to umyst; umyst dokonuje interpretacji kontekstu kauzalnego i jakosciowego.
Interpretacje te nie sg jedynymi dopuszczalnymi. Stad — niektére rozwigzania wydajq sie banalne.

7. Model cybernetyczny moze byc¢ rozwazany jako teoretyczny badz jako odnoszacy sie do fizycznosci.
Model teoretyczny jest zawsze statycznym opisem, bazujagcym na wyborze sposobu okreslania w
ukfadzie skfadajacym sie z punktéw odniesienia i powigzan miedzy nimi. Model odnoszacy sie do
fizycznoéci ma pozory dynamiki, ale brak w nim nieuchwytnej nieokreslonosci. Przyczyng trudnosci w
pojmowaniu modelu odnoszacego sie do fizycznosci jest to, ze sie go wymiennie stosuje z modelem
czysto teoretycznym.

Istniejg dwa rodzaje przysztosci. Istniejg dwa swiaty. Teoretyczne rozwazania na poziomie psychiki nie sg
czym$ nierzeczywistym. One po prostu nie sg czescig $wiata fizycznego. Ale tak samo réwnoprawnie
"istniejg". To umyst stworzyt uporzadkowanie (kontekst) takie a nie inne. W $wiecie fizycznym, niezaleznie
od przyczyn takiego stanu rzeczy - pewne zjawiska na pewnej skali zdarzajg sie rzadko. I nie moéwie to o
"gdzies$ kiedys", ale o czasach w ktérych zyjemy, zyliSmy i jeszcze troche pozyjemy, o nas, naszych normach
i naszym $rodowisku. W $wiecie psychiki i umystu — ktéry jest sSwiatem proceséw - pewne rzeczy zdarzajq
sie duzo czesciej niz ich fizyczne manifestacje. Niektdre z nich na tyle czesto, by uznaé je za prawdziwe,
obiektywne spotecznie. Jedng z tych "rzeczy" sg przebtyski "czucia", wglady, najrézniejsze odmiany
psychotelepercepcji dotyczace miejsc, czasow, wydarzen - jakich poznanie jest fizyczng niemozliwoscig, ale
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zarazem psychopochodnym faktem. Wspotzycie $wiadomego umystu z podiozem organicznym mozna
zobrazowacd nastepng sytuacjg. Jadac rowerem, widzisz przed sobg (za sobg, wokot siebie) droge i zdajesz
sobie sprawe z faktu, ze jedziesz droga, ktdra znajduje sie w obrebie twojego postrzegania. Ale rower jest
niczym organiczne podtoze twojej podrézny na przdd. Na catej szerokosci drogi pozostawia on jeden waski
$lad, ktéry istnieje tylko za tobg. To co przed toba, jest jeszcze nieprzebyte (brak s$ladu). Slad kot tego
roweru jest procesem fizycznym ale nie jest zawezeniem twojej percepcji drogi do jednego waskiego $ladu.
Jadacy rower zostawiajacy po sobie jeden $lad jest podtozem dla zmian zachodzacych w obrebie percepcji
jadacego (wglad w zmieniajaca sie droge). Slad kot nie jest sladem percepcji. $wiat percepcji nie odpowiada
Sladowi két. A mimo to rower i jadacy koegzystuja ze sobg, kontynuujac podréz zwang uptywem czasu.
Praktyczng strong rozwazan o sprzezeniach zwrotnych w czasie jest uwzglednienie tej rozdzielnosci i
koegzystencji obu swiatéw. Giéwnym punktem odniesienia bedg fizyczne skutki istnienia sprzezen
zwrotnych, bo jestedsmy zwigzany fizycznoscig tak, jak percepcja jadacego z rowerem, ktory sie nie
zatrzymuje i wyznacza waski $lad, zakonczony przesuwajacym sie do przodu punktem terazniejszosci.

B) Mechanika sprzezen zwrotnych w czasie

Zanim przejdziemy do sprzezen zwrotnych w czasie, musimy sie na chwile zastanowi¢ nad sensem
pewnych zatozen, ktére bedg uzyteczne w dalszych rozwazaniach. Pierwsza rzeczg jest okreslenie czym jest
warunkowane prawo przyczyny i skutku. O ile w sposdb naturalny przyjmujemy pewien sposob
powigzywania ze sobg wydarzen roztozonych w czasie (i przestrzeni) i nazywamy to przyczynowoscia, o tyle
sama przyczynowosc¢ jest wytworem Swiata umystu. Nasza logika i pojmowanie Swiata jest Scisle zwigzane z
postrzeganiem jednokierunkowosci uptywu czasu. Kauzalno$¢ ma wiec dla nas przede wszystkim charakter
kontekstowy, Ale kauzalno$¢ sama w sobie ma charakter przede wszystkim logiczny choé¢ wynika z
przyjmowanego kontekstu. Kontekst ma to do siebie, ze mozna go zmieniac i rozwija¢, nawet w taki sposob
ze przyczynowos$¢ zjawisk nastepujacych po sobie w czasie mozna interpretowaé w sposéb odwrdécony
(przyczyng poczynan w przesztoséci jest zdarzenie przyszie; normalny tor interpretacji zaktada ze jakies
wydarzenie z przesziosci jest przyczyna przysziego stanu rzeczy). Przyczynowo$¢ nie istnieje w Swiecie
fizycznym; tam - zjawiska i wydarzenia po prostu "sg". Ujmowanie zjawisk w sposdb przyczynowo-skutkowy
pozwala na prowadzenie przewidywan i podejmowanie decyzji. Przyczynowos$¢ logiczng, niezgodng z
kierunkiem uptywu czasu nazywamy odwrdcong kauzalnoscig. Odwrdcenie przyczynowosci ma sens tylko na
poziomie umystu, cho¢ ma swdj odpowiednik fizyczny, polegajacy na zamianie miejscami wydarzen ze sobg
powigzanych. Na poziomie fizycznym nie istnieje przyczynowos¢, tylko sa powigzane ze sobg ciggtoscig
fizyczng wydarzenia. Pomimo trudnosci w przeliczeniu ("kraina mrowek"), umystowo pojmowana
przyczynowos$¢ ma swoje zasadne podstawy w zatozeniach kwantowo-geometrycznych fizyki méwigcych, ze
czas sam w sobie ma nature wymiarowg (tak jak wymiary przestrzeni fizycznej), a wiec "nie ptynie" (badz
moze ptyna¢ w dowolnym kierunku) i ze w zwigzku z tym - wszystko co jest roztozone w czasie - cechuje
symetria wzgledem terazniejszosci absolutnej (punktowej) umiejscowionej w dowolnie wybranym punkcie na
linii czasu (wzgledem ktorego deklarowana jest przesztos¢ i przysztosé).

Odrebng sprawe stanowi fakt, w jaki sposob wydarzenia tgczone w tancuch przyczynowo-skutkowy sg ze
sobg faczone. Zwykle kontekstowi logicznemu towarzyszy silny kontekst fizyczny (wynikajacy z ciagtosci
fizycznej powigzanych ze sobg zjawisk i z tego, ze zajmujg one wspdlng przestrzen), co jest naturalne z
uwagi na charakter ograniczen naszego podtoza organicznego. Na przyktad wyjazd do Londynu i pdzniejszy
pobyt w Londynie sg ze sobg zwigzane fizycznie w spdjny i oczywisty sposdb, choé precyzyjny opis na czym
polega owa ciggto$¢ wymagatby wiele wysitku. Nalezatoby wpierw postawi¢ aksjomaty fizycznej
rzeczywistosci, uzasadnic je a nastepnie w tym kontekscie umiesci¢ oba uktady zadeklarowane jako "wyjazd"
i "pobyt". Rozwijanie tego tematu dla potrzeb niniejszej pracy jest zbedne. Tym bardziej ze wiele uktadow
wydarzen jest tgczonych ze sobg we wspdlny kontekst (na ptaszczyznie umystu), pomimo iz wykazanie
fizycznych (ciagtych) zwigzkéw pomiedzy nimi jest nieobliczalne na dzi$ dzien. Na przykiad nagte
przypomnienie sobie znikad jakiego$ odlegtego wydarzenia wskutek zaobserwowania czego$ podobnego w
terazniejszosci - mimo jasnego kontekstu psychicznego - nie tworzy ciagtosci fizycznej pomiedzy trescig
wspomnienia a obrazem biezacym; przypomnie¢ mogto sie cokolwiek, ale akurat nieobliczalny
(nierozstrzygalny) zbidor czynnikéw i okolicznosci zadecydowat ze przypomniato sie akurat to. Takie
przypadki, gdzie istnieje psychiczny kontekst, ale nie ma ciggtosci fizycznej miedzy punktami P i F - sg
uktadami dyskretnymi (osobliwymi). Przypadki osobliwe duzo wystepujg czesciej na ptaszczyznie psychicznej
niz fizycznej z prostych powoddéw - podtoze dla psychiki jakim jest ludzki organizm i mdzg - jest maching o
wysokiej ztozonosci, dysponujaca olbrzymig moca obliczeniowg na wielu ptaszczyznach (chemia, elektronika,
biologia, optyka, fizykalnos¢, etc.) wiaczajac w to poziomy na ktérych wystepuja zjawiska catkowicie
neutralne wobec uptywu czasu (np. fizyka kwantowa) i wobec ciggtosci czasu (tunelowanie, ztozona
synchronicznos¢ wysoce trudna do obliczenia). Drugim powodem jest fakt, ze na poziomie psychicznym
istnieje wielokrotnie szersza pula ciggtych powigzan niz w Swiecie fizycznym, dlatego tez nawet jesli
procentowo fizycznych jak i umystowych osobliwosci jest tyle samo, to iloSciowo juz nie, a umyst ma z kolei
to do siebie, ze potrafi w duzym stopniu rozwija¢ i zawezac swoj kontekst, w przeciwienstwie do "sztywnej"
fizycznosci.

Przejdzmy teraz do tematu gtdwnego. Z teoretycznego punktu widzenia, aby mozna byto moéwi¢ o
sprzezeniach zwrotnych, potrzebne sg dwa (dowolnie wyizolowane) systemy ktdre ze sobg zainteraguja,
czyli pomiedzy ktérymi wystapi obustronna wymiana (przeptyw) jakich$ informacji (powiazania, jaki$
wzajemny wptyw). Jesli z jednego z tych systemdéw poptynie jakas informacja (dane) w kierunku drugiego i
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wskutek tego procesu jakas inna informacja (dane) poptynie z tego drugiego systemu z powrotem w strone
pierwszego, to méwimy ze te uktady sq ze sobg sprzezone, czyli ze pomiedzy nimi jest sprzezenie zwrotne.
Brak informacji zwrotnej z drugiego systemu mogtby by¢ rozumiany jako informacja, ale przyjmujemy ze
system numer jeden w sposéb ciagly monitoruje swoje s$rodowisko wysytajac pakiety informacji
"zapraszajacych" do zareagowania. W konsekwencji oznacza to, ze jesli nie nastgpi reakcja zwrotna ukfadu
numer dwa, to tak jakby go dla systemu numer jeden nie byto w ogdle (system numer jeden go nie widzi) i
wowczas nie mamy o czym moéwié. Przyjmujemy ze pomiedzy systemem numer jeden i numer dwa - nie
byto wczesniej wymiany danych, ktéra pozwalataby stwierdzi¢ jednemu z systemodw, ze jaki$ tam drugi z
nich — w ogdle "istnieje" na tej ptaszczyznie interakcji. Tyle teoria, nas beda interesowaly specyficzne
"systemy" o nastepujacych wiasciwosciach podstawowych:

» sg ciggte w czasie (istniejg w kazdym punkcie czasu),

> wymiana informacji istnieje na wspodlnej ptaszczyznie przekazu (zawsze siebie "widzg"), ztozonej z
wielu przestrzeni fazowych,

» sg zawsze sprzezone ze soba, (sprzezenie zwrotne ma charakter ciggtego przeptywu informacji
pomiedzy systemami),

> informacje docierajagce do punktu odbioru sg suma informacji naptywajacych z réznych punktéw
nadawczych, przy czym: skladowe sygnatu moga sie sumowal badz przenika¢ oraz - skfadowe
sygnatu mierzonego w dowolnym punkcie majg rézng moc.

Wiasnosci podstawowe umozliwiajg prowadzenie analizy zagadnienia w sposob czysto modelowy, bez
stawiania ograniczen i z mozliwoscig angazowania logiki do dowolnie wybranych sposobdéw analizowania
sprzezonych ze sobg systemdéw. Jednakze nie bedziemy sie zajmowal wszystkim co jest zwigzane ze
sprzezeniami zwrotnymi i modelami cybernetycznymi, bo to jest materiat na odrebng ksigzke. Nasze modele
odnoszg sie do sytuacji, ktdre znajduja bezposrednie odzwierciedlenie w rzeczywistosci fizycznej, a ktorych
interpretacja jest zgodna z naturg fizycznosci. Do rozszerzonych wtasnosci badanych przez nas systemow
determinujacych zakres w jakim trzeba ograniczy¢ nasz opis, naleza te zwigzane ze specyfika wynikajaca z
ich podtoza egzystencjalnego, jaka jest fizycznos¢ i jej ograniczenia oraz psychicznos¢ i jej rozwiniecia
(cechy). Systemy te:

» sg potaczeniem mozliwosci psychopochodnych (logika, teoria, cybernetyka, powigzania, etc.) i
ograniczen fizycznych (punktowa terazniejszo$¢, poczucie jednokierunkowego uptywu czasu,
pojedynczosc fizyczna)

> sg samosprzezone w sposéb posredni lub bezposredni na ptaszczyznie psychicznej; oznacza to, ze dwa
interagujace ze sobg systemy sg dwiema wersjami jednego podmiotu potozonymi w réznych punktach
czasu.

> manifestacja tego co rozgrywa sie na ptaszczyznie psychicznej w sposob rownoleglty ma charakter
jednej fizycznej manifestacji (rozwiniecia przesztosci).

> system odniesienia jest zawsze tym systemem, ktory istnieje fizycznie (naprawde), natomiast system
z ktérym nastepuje interakcja jest psychicznym odwzorowaniem fizycznego systemu numer dwa i
posiada cechy tego systemu takie jak identyfikator czasu (i powigzan) oraz tres¢ informacji zwrotnej.

Gdybysmy tego nie ustalili we wstepie, dalsza czes$¢ niniejszej pracy ulegtaby niepotrzebnemu
rozwinieciu.

Tradycyjne pojmowanie sprzezen zwrotnych warunkowane jest uptywem czasu. W praktyce oznacza to,
ze pomiedzy dwoma systemami wystepuje wymiana informacji a ciag zdarzen "akcja (wskutek pozyskanej
informacji)" - ‘'"reakcja (wystanie informacji zwrotnej)" ma charakter chronologiczny. Systemy
samosprzezone mozna rozpatrywac jako odrebne ukfady, izolujagc je w punktach akcji-reakcji (zwrotu
informacji). Zgodnie z tym - przeptyw informacji jest jednokierunkowy na osi czasu. Jak wyjasnitem jednak
wczesniej — uzywanie czasu jako osi wzgledem ktérej rozgrywajg sie wydarzenia - jest umownym
kontekstem, ktdry mozna zastgpi¢ czyms$ bardziej podstawowym - logika przyczynowosci. Skutkiem zmiany
podejscia i odstapienia od funkcji czasu na rzecz funkcji kontekstu przyczynowego, dalsze omoéwienie bedzie
dotyczyto tzw. sprzezen zwrotnych w czasie zwyktych i sprzezen z odwrdcong kauzalnoscig. Terazniejszos¢ w
ktorej sie rozgrywaja "wydarzenia" bedziemy nazywal terazniejszoScig operacyjna, czyli takg w ktérej
mozna przyjac rozwiniecie kontekstu dla przyczynowosci. Przyktadem terazniejszosci jest stwierdzenie "jade
rowerem", w przypadku gdy do owej jazdy w ogdle odnosi sie jakies$ inne wydarzenie.

O ile w tradycyjnym podejsciu ciag petli sprzezenia zwrotnego ma charakter szeregowego ciggu akcji i
reakcji pomiedzy badanymi systemami, o tyle przy sprzezeniach zwrotnych w czasie, rozktad ten ma
charakter réwnolegty, co oznacza rozpatrywanie alternatywnych punktéw tego samego czasu poczatkowedo i
korncowego. Pomimo iz tworzy to teoretycznie petle zamkniete pomiedzy dwoma punktami czasu, w praktyce
nalezy bra¢ pod uwage fakt, ze kazda akcja i reakcja wymaga odrobiny czasu na zaistnienie — totez petla
przeptywu informacji przesuwa sie progresywnie w czasie. Fakt naktadania sie na siebie w danym punkcie
czasu informacji pochodzacych z réznych innych punktow czasu, z koniecznosci zastgpimy pojeciem
lokalnego maksimum, w ktérym okreslony rodzaj informacji jest dominujacy wzgledem pozostatych. W
przypadku gdy nie bedziemy mogli wytoni¢ informacji dominujacej, ktéra determinowataby przebieg
sprzezenia zwrotnego w czasie - przyjmujemy, ze sprzezenie takowe nie wystgpito w ogdle (tzn. nie miato
wartosci uzytkowej), poniewaz sygnat ma charakter szumu zlozonego z rozproszonej na linii czasu -
"ciggtoséci nadajacej swodj sygnat" do punktu badanego. Takie podejscie pozwoli nam pominaé rozwazania na
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temat przypadkow nieokreslonych w stylu "a co by byto gdyby jednak". Sprzezenie zwrotne w czasie moze
by¢ interpretowane jako przyczynowe badZz z odwrdcong przyczynowoscig, co oznacza ze pochodzenie
informacji inicjujacej przebieg zdarzen kontrolowanych mozna interpretowac¢ dwojako - wzgledem punktu P,
dla ktdérego przysztos¢ dopiero zaistnieje oraz wzgledem punktu F, dla ktérego przesztos$c juz zaistniata.

Przyjrzyjmy sie pojedynczej petli sprzezenia zwrotnego w czasie, z czego ona sie sktada. Istnieje punkt P
oraz punkt F, co oznacza ze mozemy moéwi¢ o dwodch odniesieniach, wzgledem ktorych petla jest
rozpatrywana. Kazdy z tych punktéw moze by¢ aktywnym nadawcg informacji, badz biernym Zrdédtem
informacji. Kazdy z tych punktéw moze by¢ aktywnym poszukiwaczem zrodta informacji badz biernym
odbiorcg naptywajacej informacji. Poniewaz z kazdym punktem zwigzana jest informacja wychodzaca i
przychodzaca, z uwzglednieniem wyboru odniesienia w P lub w F - otrzymujemy 8 mozliwych manifestacji
modelu. Ale to nie koniec. W sprzezeniu zwrotnym uczestniczy podmiot sktadajacy sie z warstwy fizycznej,
psychicznej oraz potaczenia miedzy nimi. Warstwa czysto fizyczna nie jest opisywalna sprzezeniami,
poniewaz na niej — wydarzenia po prostu sg i nie niosg ze sobg zadnego kontekstu. Kolejno$¢ nastepowania
wydarzen mozna opisa¢ w dowolng strone czasu, a to ze "ksztaft" powigzan jest interpretowany jako
niesymetryczny wynika z wilasnosci podtoza organicznego. Pewne rzeczy (powigzania) sie fizycznie nie
zdarzajq (nie wystepuja, badz wystepujg rzadko) tylko dlatego, ze podtoze organiczne ma takie a nie inne
wilasciwosci. Pozostaje wiec warstwa fizyczna podmiotu warunkowana nadanym kontekstem psychicznym
(uwzgledniajagcym wtasnosci podtoza) oraz warstwa wytacznie psychicznego pochodzenia. To zwieksza liczbe
dopuszczalnych manifestacji modelu sprzezenia dwukrotnie, rdznicujac jednoczesnie rodzaje rozwigzan.
Warto tu réwniez zwrdci¢ uwage, ze przeptyw informacji pomiedzy punktami P i F moze by¢ ciagty lub
dyskretny (nieprzeliczalny), co zndw dwukrotnie zwieksza ilo$¢ rozwigzan (do 32), tym razem wiaczajac w to
przypadki osobliwe. Interpretujac sprzezenia zwrotne nalezy mie¢ na uwadze przesuniecia w fazie pomiedzy
kolejnymi petlami sprzezenia zwrotnego, bo te rowniez wptywajg na sposdb opisu przeptywu informacji
(rozwiniecia kontekstu) pomiedzy punktami P i F.

Poniewaz wczesniej juz opisatem na czym polega kontekstowa natura przyczynowosci, wiekszoscig
przypadkdéw nie ma sensu sie tutaj zajmowac. Mimo iz rozwigzania te sg banalne i fatwiej je okresli¢ mianem
"naginania zasad", sq one prawdziwe dla ptaszczyzn na jakich istniejg - sq one dozwolonymi manifestacjami
fizycznymi (modelu cybernetycznego), ktérym sitg rzeczy musi towarzyszy¢ interpretacja rozumiana jako
kontekst psychicznego pochodzenia. A kontekst taki jest ma zawsze charakter polegajacy na przyjmowaniu
punktu widzenia. Zatem w tym miejscu warto zaja¢ sie wytacznie przypadkami osobliwymi oraz
przeksztatceniami niektdrych przyktaddw ciggtych, by wskaza¢ miedzy nimi podobienstwo (tozsamosc).

Zacznijmy od stowa wyjasnienia. O ile istnienie fizycznej przesziosci (i nieistnienie fizycznej przysztosci)
podyktowane jest wlasnosciami wynikajacymi z podtoza organicznego, o tyle psychiczna przesztos¢ istnieje
tylko jako zbiér powigzanych ze soba odwzorowan zachowanych w pamieci, odwzorowan ktére mozna
stosunkowo dowolnie modyfikowaé. Przyktadem tego sa falszywe wspomnienia, badz btedne kojarzenie
faktow z przesztosci (czy trudnosci w przypominaniu sobie czegos potgczone z domniemaniami jakie pdzniej
Zz czasem mogg nabra¢ wartoéci wspomnien do ktorych sie odwotujg). Tak wiec modyfikacji ulega nie tyle
przesztos$¢ co jej odwzorowania. Jednakze przysztos¢ jak sie okazuje - ma takie same wiasnosci na poziomie
psychicznym jak przysztosé. Modyfikacji polegaja odwzorowania, nie za$ sama przyszto$¢. Rdznica w
skutkach tkwi w wiasnosciach podtoza organicznego, ktére réznicuje przysztos¢ od przesziosci. Technicznie
rzecz biorgc - dziatania terazniejsze polegajace na zacieraniu $ladéw (fatszowaniu przesztoséci) sg tym
samym co kreowanie niezaistniatej jeszcze przysztosci. Rdznica w interpretacji wynika z kontekstu jakim jest
postrzeganie czasu jako uptywajacego jednokierunkowo wraz ze skutkami. Przeszios¢ jest taka, jakie
pozostajq po niej sSlady fizyczne oraz taka, jaka jest pamietana. Przysztos$¢ jest taka, jaka wynika z
konsekwencji fizycznych $ladéw i jaka jest zaplanowana. tatwo sie w tym pogubic.

Poszukajmy teraz sprzezen zwrotnych z informacjg wedrujacg obustronnie w czasie. Przykfad sytuacyjny.
Zatézmy, ze planujesz zorganizowanie konkursu recytatorskiego na jutro i bierzesz sie do pracy. W punkcie
P ustalasz wiec zmienne zwigzane z punktem F. Zaistnienie konkursu recytatorskiego jest z kolei przyczyng
dla ktérej uczysz sie pewnego wiersza na pamie¢ tak, aby go w tym konkursie zacytowac. Informacja
zwigzana z punktem F wraca do punktu P. Punkt F jest odwzorowaniem fizycznej przyszitosci, ktorg
przekroczy punkt terazniejszy czyniac jq zaistniata. Czy takie rozumienie sprzezenia zwrotnego w czasie jest
tylko wybiegiem intelektualnym? Nie. Ono wynika z faktu, ze wydarzenia rozgrywajace sie na ptaszczyznie
psychicznej rzadza sie innymi prawami (logiki) niz te fizyczne. Rozwinmy i zmienmy nieco nasz przyktad.
Zatézmy, ze kto$ kto organizuje jutro konkurs recytatorski, zaprasza ciebie do wzigcia w nim udziatu (patrz
rysunek ponizej). Ow ktos jest dla ciebie zrédtem informacji zwigzanych z przyszitoscig, a to ze jest on
organizatorem jutrzejszej imprezy - mozesz wiedzie¢ ale nie musisz (co decyduje tu, czy ty jako ukfad
samosprzezony w czasie tworzysz przypadek osobliwy, czy ciagty). Mozna powiedzie¢, ze przyczyng twoich
dziatan jest jutrzejsza impreza. Ty wptywasz na tgq impreze determinujac jej przebieg swojg obecnoscia. I
dlatego zostate$ poinformowany o jutrzejszym konkursie. Pomimo iz w calym procesie uczestniczy osoba
trzecia, nadal rozpatrujemy wszystko wzgledem ciebie, wiec nadal jest to (cho¢ posrednio) aPSZ.

O tym, czy sprzezenia zwrotne bedziemy nazywac zwyktymi czy z odwrdcong kauzalnoscig decyduje
przyjecie punktu odniesienia, wzgledem ktérego rozpatrywane jest cate sprzezenie zwrotne. Na przyktad
analizowanie jakiego$ przebiegu zdarzen w punkcie P (wraz z warunkowaniem wariacji odwzorowan punktu
F) - ma przyczynowos¢ zwyklg, bo wszystko jest okreslane wzgledem przesztego punktu P w ktérym
ulokowana jest terazniejszos¢, a dla ktdrego przysztosc jest jeszcze niedokonana. Analizowanie tego samego
biegu zdarzen juz w punkcie F ale nadal wzgledem punktu P ma nadal przyczynowos¢ zwyktg, poniewaz
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"S$rodek ciezkosci" nadal znajduje sie w tamtym miejscu. Przyktady omawiane powyzej sq sprzezeniami z
normalng kauzalnoscig aPSZ(+T).
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Istnienie osobliwych sprzezehn zwrotnych, w ktérych nie mozna wykazaé ciagtosci pomiedzy punktami P i
F jest mozliwe do udowodnienia metodami statystycznej powtarzalnosci. Przykfady takich osobliwosci, w
ktérych przeptyw informacji pomiedzy punktami P i F ma charakter dyskretny — mozna wskaza¢ w obie
strony biegu wydarzen. Z punktu P do punktu F w sposdb dyskretny wylaniajg sie wszelkiego rodzaju
skojarzeniowe wspomnienia "takie-a-nie-inne" oraz wszelkiego rodzaju tzw. przypadkowe synchronicznosci
wydarzen (powigzan) fizycznych. Z przysziosci zas wytaniajg sie rowniez wszelkiego rodzaju skojarzenia
"takie-a-nie-inne", a i synchronicznosciom mozna przypisa¢ przyczynowos¢ kontekstowg z tym co nastapi.
Nas interesujq gtdwnie wydarzenia rozgrywajace sie na poziomie psychiki, bo tam najtatwiej i najwiecej
mozemy wytowi¢ poszukiwanych uzytkowych osobliwosci. Osobliwe sprzezenia zwrotne sg czyms$
powszechnym i naturalnym dla obu kierunkéw przyczynowosci (w czasie). Te zwigzane z przesztoscig
przypisujemy pamieci, a te zwigzane z wgladem w przyszto$¢ przypisujemy intuicji, ale wszystkie one
wylaniajg sie z pozaswiadomosci poprzez ich "wyczuwanie" i werbalizacje. To, ze wiecej dostrzegamy w
wydarzeniach przesztych wynika z wtasnosci podtoza organicznego i w nastepstwie interpretacji, ale "czucie"
dziata tak samo intensywnie i czesto w obie strony.

"Sprzezenia zwrotne" sg sposobem opisu powigzan wystepujacych pomiedzy przynajmniej dwoma
dowolnymi systemami ("wydarzeniami", "miejscami", punktami pomiarowymi) ujetymi we wspdlny kontekst.
Podziat na systemy wynika réwniez z kontekstu. Uktad w sprzezeniu sam ze sobg jest rozpatrywany jako
dwa systemy w oparciu o wybdr punktow weztowych przeptywu informacji sprzegajacej. Punkty te sg rézne
W czasie, przestrzeni, fazie, "jakosci", etc. Jednakze sama mozliwos¢ opisu interakcji pomiedzy dwoma
punktami nie $wiadczy jeszcze o uzytecznosci. Jezeli sprzezenia zwrotne danego typu wystepujg w sposéb
nieobliczalny (nieprzewidywalny) i wystepujq one rzadko — to nie warto sie nimi zajmowac uzytkowo, dopdki
nie zostang znalezione jakie$ podstawy do kierowania przeptywem informacji i skutkami tego procesu.
Pamietajmy, ze nas interesujg zastosowania praktyczne, a nie sam fakt ze "sprzezenia zwrotne istniejq".
Jezeli sprzezeniu zwrotnemu, ktore jest zjawiskiem czestym i powszechnym - towarzysza nieobliczalne
warunki poczatkowe (badz nieprzewidywalne w skutkach wyniki przeptywu informacji), to réwniez nie
bedziemy mieli pozytku z tej wiedzy. Céz z tego, ze sprzezenie zwrotne moze mie¢ charakter ciggty, skoro
nie mozemy kontrolowac przeptywu informacji tak, aby przynosito to pozadany skutek cho¢ w przyblizeniu?
Céz z tego, ze po fakcie mozemy dokonac opisu jakosciowego zaistniatego sprzezenia? Aby sprzezenie
zwrotne miato charakter uzytkowy, musi wystepowa¢ wzglednie wysoka (optacalna) powtarzalnos$c¢ skutkow
kierowania przeptywem informacji pomiedzy punktami zwrotnymi. Powtarzalnosc¢ i stabilnos$¢ decyduje o tym
co nam sie przydaje a co nie. Jezeli sprzezenie zwrotne jest opisem odwzorowania o charakterze dokonanym
(wszystkie czynniki sg zdeterminowane z géry, gdzie dokonanie wynika z ograniczonych fizycznie
mozliwosci), to réwniez nie bedziemy mie¢ pozytku z wiedzy o relacjach pomiedzy punktami zwrotnymi.
Przysztos$¢, ktéra jest warunkowana decyzjami terazniejszymi, ale ktdrej rozwigzania sg okreslone z gory
(jednoznaczne, zdeterminowane) - jest przysztosciag dokonang (wskutek takiego a nie innego sposobu
funkcjonowania ciggtosci fizycznej nastepujacych po sobie w czasie wydarzen), mimo iz jeszcze nie
zaistniata. Interesujg nas sprzezenia zwrotne, w ktérych punkt P i punkt F sg wzglednie ze soba zgrane
(poprzez celowe uksztattowanie przeptywu informacji) ale pomiedzy ktérymi wystepuje nieprzewidywalny
zbidr zjawisk warunkujacych cechy punktu F. Pierwotnym punktem odniesienia w tych sprzezeniach jest
terazniejszo$¢ ulokowana w przesztosci P, a punktem zwrotnym przeptywu informacji jest osiqgniecie przez
te terazniejszos¢ punktu F w przysztosci. Sprzezenia zwrotne tego typu nazywat bede osobliwymi.

C) Paradoksy jako bledy w rozumowaniu (podejsciu).

Przypadek, ktéry tu oméwie pozornie jest paradoksem. Zainteresujemy sie nim, poniewaz bezposrednio
wigze sie z dalszym tematem. Paradoksy zwigzane z naturg czasu wynikaja nie z natury zjawiska, ale sg
skutkiem bteddéw i brakdéw w podejséciu. Zatdézmy, ze podmiot S "zna przyszto$c¢" (jej wariant) F1 zwigzang z
punktem czasu F potozonym w niedalekiej przysztosci. Na podstawie tej wiedzy podmiot S postanawia
dziata¢ tak aby nie doprowadzi¢ do zaistnienia znanego mu wariantu przysztosci F1. Swoim dziataniem
podmiot sprawia, ze w punkcie czasu F nastepuje wariant przysztosci F2 rézny od wariantu F1. Czyli -
przyszto$¢ F1 nie zaistniata (patrz rysunek ponizej). Pytanie teraz brzmi - czy podmiot SF zadziatat z
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przysztosci F1 zmieniajac przysztos¢ z F1 na F2, czy tez informacje ktére podmiot SP uzyskat z przysztosci F1
sg nie prawdziwe? Jesli przyjmiemy, ze informacja na temat przyszitosci F1 pochodzi od podmiotu S w jego
wersji przysztej (SF1), to pojawia sie nastepujacy problem. Skoro wskutek zmian, nie nastgpita przysztosc
F1, to znaczy ze podmiot w wersji przysziej SF1 nie mogt istnie¢, a wiec nie mégt nadac informacji w czasie
wstecz.

Tyle tres¢ paradoksu. Podawane s rézne rozwigzania. Mato kto zwraca uwage, ze caty bieg wydarzen
jaki nastgpit, rozgrywat sie w dwdch koegzystujacych ze soba $wiatach (przestrzeniach fazowych). Swiaty te
same w sobie sg kompletne, mimo iz odwzorowujg te samg informacje, te same wydarzenia. W $wiecie
fizycznym bylta tylko jedna terazniejszos$¢ w przesztosci P i przemieszczajac sie - doprowadzita do zaistnienia
tylko jednej przysztosci F (w tym wypadku - zrealizowata wariant F2). Wtasnosci i ograniczenia Swiata
fizycznego nie rozpadty sie na dwoje. Wszyscy wokodt sg zgodni co do tego, ze fizycznie sq "jednostkowi"
wzgledem tych, ktérzy te fizyczng jednostkowos¢ w taki sposdb postrzegajg. Wyjatki owszem, zdarzajg sie,
ale ich zaistnienie wymaga nieosiggalnych nakfadow energii, furtek, czego$ co przeksztatcitoby prawde
obiektywna spotecznie w cos$ topologicznie wyzszego. Obecnie jest to nieoptacalne (nieekonomiczne), inaczej
zaistniatoby. Wraz ze swoimi skutkami i konsekwencjami. Przeszto$¢, ktéra sie rozwija juz od dtuzszego
czasu petna jest zgodnosci spotecznej co do aksjomatow, ktére pozostaty po dzi$ dzien niezmienione w swej
postaci. Z fizycznego punktu widzenia, istnienie podmiotu SF1 jest nierozstrzygalne i wymienne z
prawdziwoscig lub fatszem informacji zwrotnej w czasie.

Ale bieg wydarzen rozegrat sie w dwoch swiatach, nie tylko fizycznym. Mimo iz psychika wywodzi sie z
fizycznosci, jej cechy i ograniczenia sg odmienne. Wida¢ to po dysonansie pomiedzy teoretycznymi
modelami a ich praktyczng (doswiadczalng) manifestacjg. Informacja, ktérg otrzymat podmiot SP1 nie byla
fizyczna - ona zaistniala w psychice. Psychiczna warstwa podmiotu SF1 przekazata informacje do
psychicznego SP, ktory wskutek zmian — wygenerowat psychicznego SF2. Na tym poziomie zaistniat zaréwno
SF1 jak i SF2. Jeden z nich zaistniat "mocniej" a drugi "stabiej"; to wynika z natury $wiata organicznego i
jego ograniczen. W jaki sposéb SF1 zaistniat?
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Podmiot SF1 na poziomie psychicznym jest czyms$ tak samo realnym jak podmiot SF2, poniewaz
sygnaturg istnienia jakiego$ psychicznego "ja" jest zbiér "powigzan" (informacja) w potaczeniu z
odniesieniem ich w czasie. Podmiot SF1 jest zbiorem informacji odnoszacych sie do czasu F. Podmiot SP
otrzymat informacje o powigzaniach odnoszace sie do czasu F. "Czucie" zostato przeksztatcone w obiekty, na
podstawie wyuczonego sposobu obrazowania istniejgcego od przesztosci do teraz w punkcie P. Podmiot SF1
mogt zostac¢ stworzony przez warstwe psychiczng, w chwili gdy umyst odnosit sie do uzyskanych informacji
utozsamiajac je z czasem F. Jedli podmiot S robit to przed osiggnieciem punktu czasu F, to SF1 jest
zgadwywaczem (najczesciej nieSwiadomym kfamca, przekonanym o swej racji) - dostarcza nieprawdziwych
informacji. Podmiot SF1 istniejacy "mniej" niz SF2 (Scislej powigzany z fizycznoscig) reaguje w punkcie czasu
F konfrontujac swoja wiedze z otoczeniem i to prowadzi do silnego odwzorowania podmiotu SF1, ktéry moze
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by¢ zrédtem informacji dla podmiotu SP. Podmiot S>SF poprzez $wiadomy wybor moze dokonac stworzenia
powigzan odnoszgacych sie do F, tworzac w ten sposéb podmiot SF1, ktory jest zrodtem celowego przekazu.

Czy podmiot SF1 cho¢ odnosi sie do czasu F - zostat stworzony w czasie F - jest czesciowo
nierozstrzygalne, tzn. mozna w ograniczonym zakresie (potozenie terazniejszosci na linii czasu) szukad
podstaw do takiej kreacji badajac "maksima". Chodzi o maksima, ktére decyduja o tym, ktére z mysli i
rozwazan majg wiekszy priorytet do manifestowania swojej obecnosci jako SF1. Podtozem
nieuwarunkowanej percepcji zdalnej jest "czucie" czyli proces odbioru informacji na poziomie, na ktérym
przeptywajq emocje. Totez emocje jakie towarzysza odwzorowywaniu podmiotu SF1 jako informacja+czas
gdziekolwiek na linii czasu - decydujg o tym, na ile podmiot SF1 "istnieje". Podmiot SF1 jest zarazem
pozaczasowy (fizyczne miejsce utworzenia moze by¢ dowolne) jak i zlokalizowany w czasie (posiada
sygnature czasu). Tworzenie roznych wersji podmiotow S, odnoszacych sie zaréwno do przysztosci,
przesztosci jak i terazniejszosci ma charakter psychiczny. Sg to rozmyslania, emocje, marzenia i
wyobrazenia - umiejscawianie jakiego$ siebie gdzies indziej, niz tylko skupienie na byciu w fizycznosci.
Podmioty alternatywne (nieurzeczywistnione fizycznie) sq mniej egzystencjalne od tego jednego, ale sg z
nim réwnoprawne.

Istnienie podmiotu SF1 jest z fizycznego punktu widzenia nierozstrzygalne. Ale tak samo nierozstrzygalny
jest charakter umystu $wiadomego siebie. Umyst mozna opisac jako zbidr proceséw opierajacych sie o zbidr
fizycznych zjawisk, ale opis ten w niczym nie oddaje sensu swiadomosci jaka posiada umyst. Przestrzen
fazowa psychiki i przestrzen fazowa fizycznosci sg wzgledem siebie réwnoprawne (to ze psychika jest
rozwinieciem podfoza organicznego jest naszym zatozeniem opartym o réznice w ilosci ograniczern miedzy
psychikga a fizycznoscig oraz w oparciu sposéb rozumienia tychze ograniczen).

Taki model rozwigzywania paradoksow czasowych jest doskonatym rozwigzaniem. Nie kiéci on sie z
wiedzg na temat fizycznej rzeczywistosci ani tez z niezwyklymi pozaczasowymi i pozaprzestrzennymi
wilasciwosciami psychiki, ktore juz wystarczajaco dobrze udokumentowano. Nie jest w nim kwestionowana
mozliwo$¢ rozszczepiania sie rzeczywistosci fizycznej na dwoje. Po prostu stwierdza sie, ze zjawisko to jest
statystycznie nieznaczace (wystepuje duzo rzadziej niz $wiadome i pamietane psychiczne wglady w
nieznane), bo spoteczenstwo w ktérym zyjemy nie odnotowuje w swej pamieci takich przypadkéw. Latwiej
jest rozwija¢ mozliwosci psychiczne niz bez wystarczajacej wiedzy podstawowej rozwigzywaé fizyczng
trudnosc¢ tego samego typu. Wyzej opisany model nalezy uzupetni¢ o powtdrzenie, ze poniewaz podmiot S
jest ciagty w czasie, ze "czas ptynie" i ze podmiot S w catej tej ciggtosci interaguje z otoczeniem - przeptyw
informacji ma charakter ptynny i jedynie zdolnos¢ do rozrézniania kolejnych zmian w informacji dochodzacej
wskutek podjecia decyzji - determinuje obszerno$¢ catego procesu. Wszystko rozgrywa sie na poziomie
intencji, ktéra jest duzo szybsza od proceséw myslowych gdzie rozwazane jest podejmowanie swiadomych
decyzji - totez umyst nieSwiadomy reaguje i tu — podobnie jak w wielu zyciowych sprawach (takich jak
selekcjonowanie informacji dla $wiadomego umystu) - automatycznie. Powtdrzy¢ nalezy rdéwniez
stwierdzenie mowiace, ze psychika jest czym$ wiecej niz skutkiem wystepowania fizycznych zjawisk i
procesOw w organizmie. A poniewaz procesow tych i zjawisk jest nieobliczalnie duzo (z witaczeniem
wielokontekstu), i czes¢ z nich odnoszaca sie do wymiaru kwantowej fizyki — burzy fizycznos¢, liniowos¢ oraz
ciggtos¢ czasu - caty ten poziom wptywa na sposéb istnienia juz wystarczajgco niezlokalizowanej psychiki.
Pozostaje sie zajg¢ badaniem i ksztattowaniem maksimow oraz powigzan.

Tak wiec ostatecznie - uktad o cechach paradoksu nie zmienia sie i zmienia zarazem. To co nastgpi jest
skutkiem koniecznosci wyboru jakiegokolwiek punktu odniesienia na jakiejkolwiek ptaszczyznie. Jesli
zwazymy na fakt, ze fizyczne przypadki sg dozwolonymi manifestacjami modeli cybernetycznych
(psychopochodnych) - sprawa sie komplikuje jeszcze bardziej, bowiem zmiana punktu odniesienia posréd
fizycznosci, prowadzi do catkowitej zmiany badanego ukfadu, ktérego nie badamy juz w pojedynke, lecz w
wiekszej ilosci catkowicie réznych. Wszystko przez to, ze przeszio$¢ na poziomie fizycznym istnieje inaczej
niz przysziosé.

2. aPSZ(-T) w praktyce

Od uogdlnionych teorii przejdzmy powoli do modeli od strony praktycznej. Jak to wszystko ma sie do
toto-lotka? Przejrzyjmy raz jeszcze jak wyglada typowa gra (cykl). Pierwszy etapem jest "skre$lanie"
(typowanie, nadawanie) numerdw. Drugim etapem jest fizyczne losowanie liczb (badz wglad w wyniki).
Trzecim etapem jest zestawienie wynikdéw losowania z typowaniami. Sg to etapy kluczowe, w zwigzku z
ktorymi i pomiedzy ktérymi istnieje szereg procesdw rozgrywajacych sie (majacych zrodto na) na
ptaszczyznie psychicznej. Na przykiad etapowi pierwszemu towarzyszy préba "odgadniecia" lub préba
"wptyniecia" (jakkolwiek) na informacje (wyniki losowania) z etapu numer dwa. Trwa to do etapu numer dwa
i nawet dtuzej - bo az do weryfikacji wynikéw. Etap numer dwa jest z kolei etapem "mechanicznym",
podczas ktérego wytania sie informacja uzytkowa - numery totka. W przypadku wielu graczy towarzyszy
temu szczegdlnie silne napiecie emocjonalne i intensyfikacja proby "wptywania" czyli promowania wiasnych
liczb. Etap trzeci jest rownie emocjonujacy i napiecie sie odnosi zarowno do wynikéw losowania jak i do
wynikdw typowania. Na tym tle emocjonalnym, numery wytypowane i wylosowane stanowig jeden zbidr
wokot ktérego kraza mysli i uczucia. Po etapie trzecim jest przestrzen, ktéra z jednej strony stanowi
refleksje nad wilasnymi typowaniami w konteks$cie wynikdw losowan, ale jest to réwniez podtoze
"organiczne" (zaréwno logiczne jak i emocjonalne) dla kolejnego cyklu losowania (na przyktad jakie liczby
skresli¢, skoro padty te a nie inne). Koto sie zamyka, w nastepnym cyklu zwykle znaczacg role odgrywajq
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dane wywodzace sie z cyklu poprzedniego. Zauwaz, ze nawet w przypadku, gdyby podczas cyklu losowania
uczestniczyto jasnowidzenie w czasie i proby psychokinetyczne, jednym z bohateréw catego cyklu jest
moment pojawienia sie wynikow toto-lotka, obojetnie czy w losowaniu na zywo (najczesciej), czy przy
pdzniejszym odczycie wynikéw archiwalnych. Sprzezenia zwrotne w czasie (ogdlne) wystepuja, ale nie
wprowadzajg swojgq obecnoscig spojnych wartosciowych uzytkowo informacji; panuje informacyjny chaos.
Nawet gdyby ten chaos maksymalnie zredukowaé, to nadal pozostang trzy kluczowe fazy cyklu losowania.

Kto$ madry powie, "no dobrze, a co jesli przeksztatcimy numery totka na jakie$s symbole kodujac je?"
Nastgpi znaczaca redukcja szumu informacyjnego. Uzycie procedur jasnowidzenia w czasie badz
psychokinezy jako wptywania na przyszito$é¢, terazniejszos¢ badz nawet w ramach sprzezenia zwrotnego w
czasie na minione losowanie — zwiekszy efektywnos¢ typowania. Uzycie weryfikacji statystycznej (kilka osob
pracujacych oddzielnie nad tym samym zagadnieniem, kazdy nad catosciaq, badz kazdy nad innym
fragmentem catosci) rowniez zwiekszy efektywnos$¢ typowania. By¢ moze te dwa elementy usprawnig
typowanie w porywach do jakich 60-80% skutecznosci w danym przedziale czasu. Jest jedno ale. Jakos¢
wynikéw bedzie zmienna i z uzytkowego punktu widzenia - nadal niska. Statystycznie bedzie wiecej dni
lepszych niz gorszych i catoksztatt bedzie wykraczat poza $rednig statystyczng (nawet powyzej bilansu
zerowego naktadu kosztow), ale taki system pracy bedzie sprawiat wrazenie niestabilnego i wysoce
podatnego na wiele réznych wptywdéw takich jak emocje. Moim zdaniem, powodem niepowodzen jest
uczestnictwo w catym procesie generatora losowego jakim jest toto-lotek. Jest to system "kaprys$ny". Z
jednej strony jest to generator losowy w sposdb mechaniczny, z drugiej strony - jest zwigzany z tak duzq
iloscig wptywdw psychicznych, ze w tym masywie jest on losowy takze na ptaszczyznie wywodzacej sie z
tych wptywdw psychicznych. Umownie rzecz ujmujac - kazdy kto gra, chce wygraé. Mieszanka psychokinezy
miliondw jednostek, emocji wiasnych miliondw jednostek, milionéow sztabéw "niefizycznych pomocnikéw"
sprawia, ze toto-lotek jest maching nie do okietznania. Interfejsem tej "ozywionej" machiny sg liczby
padajace w kazdym losowaniu - sedno etapu numer dwa cyklu losowania. Tak wiec jeden cziowiek
zmagajacy sie z wtasnymi myslami, wyobrazeniami i pragnieniami przez moment staje w konfrontacji z
"szumem" milionow takich wigzek. By¢ moze psychika i $wiadomos$¢ ludzka jest dobrze odizolowana od
szumu - jak jg nazwat Robert Monroe - pola M, ale delikatny poziom "czucia" jest duzo bardziej podatny na
wptywy i zaktocenia tego szumu.

Nalezy wiec stworzy¢ taka konfiguracje cyklu losowania, w ktérej nie uczestniczy etap numer dwa, mimo
iz jest on obecny w linii czasu i jest zwigzany z podmiotem podejmujacym sie eksperymentu. Na moment
zastandwmy sie nad teoretycznym rozwigzaniem tego zagadnienia. Na rysunku, diagram po lewej stronie
odnosi sie do wczesniej omoéwionej sytuacji. Jak wida¢ - wystepujq tu dwie linie sprzezen zwrotnych
pomiedzy punktami P i F podmiotu S1, jedna bezposrednia w linii podmiotu, a druga odnoszaca sig do zrddta
danych strukturalnych. Zrédto SD moze stanowi¢ zaréwno zbior liczb losowanych w toto-lotku jak réwniez
moga to by¢ informacje zakodowane w dowolny sposob. Istotne jest to, ze caty proces losowania odnosi sie
do toto-lotka; w sposdb posredni lub bezposredni sg typowane numery toto-lotka. A to oznacza, ze caty
ukfad narazony jest na "silne powiewy kaprysu" (wysoki poziom szumu, zaktdcen) ze strony REG'a jakim jest
totek i ze znaczacq role odgrywaja tzw. paradoksy zwigzane z przekazywaniem informacji w czasie
(zwtaszcza zwigzane z wgladem w przysztosc).

A
SH E SF7
U
srédio rodio
sSD ! SD -
/ Y
SP1 SP2

strzallea czasu

Diagram po prawej pokazuje w jaki sposdb nalezy zarzadzac przeptywem informacji, aby zrédto danych
strukturalnych SD nie byto przedmiotem zaktdcen. Podmiot S2 istnieje w obustronnym sprzezeniu zwrotnym
pomiedzy punktami P i F, ale nie jest w sprzezeniu zwrotnym ze zrddtem SD. Zrddto SD jest tutaj wytacznie
doptywem informacji strukturalnych, i cho¢ dane te biorg udziat w przeptywie informacji w sprzezeniu
zwrotnym, w samym sprzezeniu tym nie bierze udziatu zrédto SD. Przedmiotem percepcji zdalnej w czasie
nie sg numery toto-lotka, lecz jakies "informacje" zwigzane z podmiotem S2 w punkcie czasu F. Oznacza to,
ze zrodtem danych strukturalnych dla podmiotu SP2 staje sie podmiot wytgcznie SF2, z catkowitym
pominieciem "kaprysnego" REG'a - zrdédta zakidcen i paradokséw. Zadaniem podmiotu SP2 jest nie
typowanie liczb (posrednio czy bezposrednio) ale okreslenie dowolnych SD zwigzanych z podmiotem SF2, co
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w przypadku autosprzezen zwrotnych oznacza ze podmiot jest zwigzany z sobg samym. Zatem podmiot S
nie ma wgladu w przyszios¢ otaczajacej go rzeczywistosci, ale ma wglad we wtasng wiedze (percepcje) jaka
bedzie operowat w tejze przysztosci. To nie jest to samo.

Informacja z SDS przeptywa tylko w jedng strone - zgodnie z kierunkiem uptywu czasu i docierajgc do
SF2 juz moze by¢ w formie zakodowanej. Tak wiec SF2 nie podejmuje poréwnania typowan z wynikami
losowania. Zadanie SF2 polega na silnym utrwaleniu dostarczonych SD i skupieniu (otworzeniu) sie na
samym sobie w wersji SP2. SF2 nie interaguje ze zrodtem SD, wiec modelowo jest to wylacznie
jednokierunkowa informacja; SF2 wykonuje "polecenia" pochodzace z SDS. Jesli SD zostang dostatecznie
"utrwalone" (emocjonalnie, skojarzeniowo, pamieciowo) jako cos$ szczegdlnego (w czasie F), to moggq sie one
sta¢ przyczyna wczesniejszych przeczué, czyli odbioru "czucia" przez podmiot SP2. Chronologicznie - cykl
zaczyna sie od tego, ze SP2 w trakcie sesji badawczej "cos" odbiera zdalnie i to co$ pochodzi z jego wtasnej
przysztosci, od czego$ co jest (bedzie) z nim bezposrednio zwigzane. SP2 nie oczekuje wiec na wyniki
losowania, bo te nie majg dla niego zadnego uzytkowego znaczenia. SDS nie jest przyczyng dziatan
podmiotu S2, wiec modelowo — nie mozna moéwic o przeptywie informacji pomiedzy SDS a SP2.

Najwazniejsza cecha podejscia zobrazowanego po prawej jest to, ze przysztos¢ podmiotu S jest
"zdeterminowana z goéry", poniewaz nie bedzie zmieniana wskutek otrzymanych SD. Zrédto SD jest
"kaprysne" (losowe i dynamiczne na ptaszczyznie psychopochodnych interakcji) i gdyby ono byto zrodtem
postepowania w przesztosci (préba "zgrania sie" z toto-lotkiem), rodzitoby one dos$¢ losowe zmiany w sobie,
czego skutkiem byfaby inna przyszto$é. Toto-lotek w stosunku do SP jest samokorygujacg sie przysztoscig o
charakterze "kaprysnym" i nie moze by¢ sensownym zréditem sprzezenia zwrotnego. Jesli zrodiem
sprzezenia zwrotnego jest podmiot SF, to przysztos¢ F podmiotu S jest duzo stabilniejsza. Podmiot S w
swojej przysztosci bedzie dziata w zgodzie z przesztoscia, poniewaz w przesztosci przyjmie takowgq stabilng
intencje dziatania. Stabilnos¢ przysztosci F jest wiec zdeterminowana intencjg dziatania SP, a ten moze
dotozy¢ swoich staran by spetni¢ swoja role, przez co informacja zwrotna - bedzie duzo bardziej
jednoznaczna (niezmienna).

Samokorekcja jest procesem, ktéry sprawia ze duza czes$¢ informacji pochodzacych z wgladu w przysziosc
- nie sprawdza sig, badZ przeczucia sq na tyle rozbiezne, ze prowadza do btednych wyboréw mimo niejasnej
$wiadomosci ktéry wybdr bytby witasciwy. Swiadomos¢ prawdziwosci dwdch sprzecznych ze sobg wyboréw
jest paradoksem pozornym. Zasadniczg role odgrywa tutaj uporzadkowanie kolejnych wydarzen w czasie i w
gre mogg wchodzi¢ nawet sekundy jak nie utamki sekund. Schemat tego uporzadkowania jest nastepujacy:
"czuciel”, reakcjal, "czucie2", reakcja2,... "czucie#", reakcja#, wydarzenie W("czucie", reakcja),
poréwnanie "czucia" z wydarzeniem W. O ile reakcje sg warunkowane (mimowolnie lub celowo) "czuciem",
moze to stwarzac sytuacje, w ktdrych istnieje kilka przeczu¢ i wszystkie sg w jaki$ sposdb zgodne z prawda,
cho¢ zadne z nich nie przynosi pozytku. Istnienie samokorekcji mozna samodzielnie sprawdzi¢ w praktyce.
Zatozmy ze do kogo$ jedziesz i wiesz ze moze znajdowac sie w jednym z dwoch miejsc. Dojezdzasz do
rozdroza i musisz wybra¢ jeden kierunek. Jesli cho¢ troche umiesz pracowac z percepcjq zdalng, pojawia sie
"czucie" wskazujace gdzie znajduje sie osoba do ktdrej jedziesz. "Czucie" jest skutkiem tego ze w przysztosci
zadokujesz skojarzenie faktu (trafienia do osoby) z tym, ze miate$ przeczucie. Jesli podejmiesz decyzje, ze w
miejscu do ktérego dojedziesz (niezaleznie od dokonanego wyboru) celowo zadokujesz to miejsce jako punkt
zwrotny sprzezenia zwrotnego i jesli wskutek czucia podejmiesz decyzje, by pojecha¢ w to drugie miejsce, to
korzystajac z percepcji zdalnej mozesz mieé kolejne "czucie" prowadzace do miejsca gdzie chcesz jechac,
mimo ze nie ma tam osoby ktdrej szukasz. Zadokowanie punktu zwrotnego sprzegu nie jest takie trudne, bo
dojezdzajac na miejsce ze zdumieniem stwierdzasz, ze sie pomylites co do lokalizacji poszukiwanej osoby.
Element emocjonalny tego zaskoczenia mozna wykorzysta¢ do zadokowania punktu zwrotnego. Faktem jest,
ze kolejne przeczucia pojawiajg sie w kontekscie decyzji jakie jeste$ zdecydowany podjgé. "Czucia"
sprzeczne nie sg rownoczesne. Sprzezenie zwrotne polega na tym, ze jesli w sprzegnietym ze sobg uktadzie
SP i SF — ktérys z nich wysle informacje do drugiego, ten pierwszy zareaguje na nig i wysle informacje
zwrotng do tego pierwszego, ten pierwszy odbierajac jg - zareaguje wysytajac kolejng informacje do
drugiego i tak w kétko. Kolejne petle przesuwajg sie w czasie, a punktem zwrotnym oddzielajagcym od siebie
SP i SF jest przejscie terazniejszosci operacyjnej przez wydarzenie W.

Jest co$ co przemawia za prawdziwoscia modelu opisujagcego mechanike wgladu w przyszios¢ poprzez
samosprzezenia zwrotne w czasie na podiozu psychicznym. Precyzja jasnowidzacych i to, co jest
przedmiotem ich wizji poprzedzajacych okreslone wydarzenia. Uwazam, ze wizja jasnowidzgacego, pomijajac
jej konstrukcje (na podstawie "czucia") opartg na skojarzeniach i podobienstwach, niesie ze sobg potencjat
takich informacji uzytkowych, jakie stana sie udziatem jasnowidzacego i jakie wywrg na niego "szczegolny"
wptyw. Na jasnowidzacego najwiekszy wplyw najczesciej wywierajg te czynniki, w ktdrych wystepuje
najsilniejszy czynnik emocjonalny, czyli momenty w ktérych albo miat najwieksza race, albo najbardziej sie
pomylit. Wptywu nie wywierajg te czynniki, ktdérych nie podat zawczasu i do ktérych nie przywigzuje
specjalnej wagi po weryfikacji z celem. Pomytki nie sq wytgcznie skutkiem btednej interpretacji "czucia", ale
mogda rownie dobrze by¢ skutkiem odbioru informacji zwrotnej typu: " szczegdt ktéry przykut moja uwage" +
"pomylitem sie". Dla odbiorcy taki zbidr moze by¢ powodem do podjecia wyboru, ktéry z uzytkowego punktu
widzenia jest btedny, a z punktu widzenia jakosci sesji — wskazuje na dobrego jasnowidzacego, czy tez — na
dobra jakos¢ sprzezenia zwrotnego w czasie. Sprzezenie zwrotne jest tez mozliwym powodem dla ktérego
wizje poprzedzajace sg stosunkowo ubogie i maja one taki a nie inny charakter rozwojowy w czasie
(samokorekcja).
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Przy pomocy sprzezen zwrotnych w czasie mozna réwniez wyjasni¢ wiele w odniesieniu do zwyktego
jasnowidzenia w odniesieniu do rzeczy terazniejszych i przesztych odlegtych miejscem. Zwykle jest tak, ze
udziatem teleobserwatora w przysziosci staje sie wiedza faktyczna na temat celu, badz bardzo silne
przekonanie co do wilasnej wiedzy, ktdore moze by¢ zroditem sprzezenia zwrotnego niezaleznie od
prawdziwosci zawracajacej w czasie informacji. To by ttumaczyto dlaczego dobry jasnowidz moze by¢ uznany
za szarlatana. Jasnowidz jest oceniany na podstawie prawdziwosci informacji ktérych dostarcza, natomiast
wiasciwym sposobem identyfikacji jakosci jasnowidzenia winna by¢ analiza sprzezen zwrotnych w oparciu o
zawartos$¢ (np. emocjonalng) punktu F. Jasnowidz wie to, na co w przysziosci zwrdci "szczegdlng" uwage.
Jako takiej otaczajacej go fizycznej przysztosci badz fizycznej terazniejszosci poza zasiegiem jego zmystow i
uwagi — nie zna.

By¢ moze kwantowe wiasnosci (niezalezne od poczucia uptywu czasu; nieliniowo$¢, tunelowanie)
przeptywu informacji w ludzkim mozgu (organizmie) nie sg jedynym sposobem dostarczajacym informacji na
temat odlegtych miejsc, ale bardzo wiele mogg wyjasni¢. Moim zadaniem w dalszej czesci pracy jest wskazad
techniczng strone pracy z celowymi osobliwymi sprzezeniami zwrotnymi w czasie aPSZ(-T).

Zajmujmy sie teraz strong praktyczna zagadnienia w odniesieniu do celu niniejszej pracy - jak
wykorzysta¢ wiedze o sprzezeniach zwrotnych do uzyskania wysokiej skutecznosci i powtarzalnosci podczas
typowania numerdéw w toto-lotka. Swoje rozwazania bede odnosit do pracy typu solo, bez podziatu zadan
miedzy jednostki i bez weryfikacji statystycznej ze strony innych jednostek; chodzi mi bowiem o
metodologie postepowania.

W kontekscie cyklu gry w toto-lotka ustanawiamy (wybieramy) punkt poczatkowy, z ktéorym sie wigze
typowanie numerdw jakie zostang skreslone i nadane w losowaniu. W tym miejscu zostanie przeprowadzona
z podmiotem S (SP) tzw. sesja badawcza R, ktérej celem jest odbiér zakodowanych informacji (danych
strukturalnych) za posrednictwem "czucia". Drugim krokiem jest zdekodowanie liczb (celem ich nadania).
Trzecim chronologicznym krokiem jest poréwnanie wynikow toto-lotka ze zdekodowanymi liczbami i na tej
podstawie - zaszyfrowanie wybranych liczb (tych z fizycznego losowania) do postaci jaka zostanie uzyta w
kroku czwartym. Krok czwarty polega na celowym przeprowadzeniu z podmiotem S (SF) sesji zwrotnej T,
niezaleznie od tego, na ile typowania pokrywaty sie z wynikami losowania.

A) Dokowanie sesji badawczej i sesji zwrotnej

Podmiot uczestniczacy w sesjach R i T dobrze by byto odcigzy¢ na poziomie warstwy analityczno-
logicznej. Wazne jest zatem, aby ograniczy¢ wiedze podmiotu S w stosunku co do uzytego kodu. Podmiot
moze znac bardzo ogdlnie symbole bazowe jakie s zwigzane z uzytym kodem i w zwigzku z tym jakie
powinny sie pojawi¢ podczas sesji badawczej R. Znajomos¢ elementdw kodowania ogranicza ilo$¢ informacji
jakie mogg sie pojawi¢ w trakcie tej sesji, poprzez mimowolne reakcje warstwy analityczno-logicznej.
Podmiot nie powinien natomiast wiedzie¢ (zna¢ na pamie¢, mie¢ pewnosci) ktére elementy kodowania sg
zwigzane z jakimi liczbami, bo to doprowadzi do sytuacji, w ktérej warstwa analityczno-logiczna zacznie
operowa¢ w jednej obszernej przestrzeni fazowej (kontekst liczbowy), co doprowadzi do pogorszenia
rezultatow. Podmiot — przed przeprowadzeniem sesji zwrotnej T - nie powinien rowniez wiedzie¢, czy wyniki
sesji badawczej T sa zgodne z wynikami losowania toto-lotka. Wiedza ta bytaby niepozadanym
dyskryminatorem informacji. Wymienione tu warunki mozna w prosty sposdob zapewni¢, poprzez
wprowadzenie osoby trzeciej - nadzorujacej przebieg eksperymentu. Osoba ta zajmowataby sie
dekodowaniem liczb z sesji badawczej, poréwnywaniem typowan z wynikami oraz szyfrowaniem nastepnych
liczb do sesji zwrotnej. Osoba ta moze, ale nie musi nadzorowac przebiegu samych sesji R i T.

Okres pomiedzy sesjami powinien by¢ okresem wolnym emocjonalnie od tresci sesji R i od domnieman na
temat sesji T, aby zmniejszy¢ wptyw naturalnego przeptywu informacji (sprzezen zwrotnych) w stosunku do
sprzezenia zwrotnego wzmacnianego celowo. Emocje odgrywaja w tym wszystkim znaczacq role, poniewaz
maja one wspodlne "tozysko" z percepcja nieuwarunkowang, czyli "czuciem". "Czucie", intencja i emocje sg ze
sobg powigzane, bo ptyng tymi samymi kanatami, cho¢ z uzytkowego punktu widzenia — sg to zupetnie rézne
od siebie procesy (niosgce rozny kontekst informacji). Okres pomiedzy sesjami R i T mozna nazwac
umownie "ciszg radiowa". Mozna jq zapewni¢ w dos¢ prosty sposéb, mianowicie podmiot S powinien sie
czym$ zajaé na tyle, aby myslami nie btadzi¢ w poblizu prowadzonego eksperymentu, ale zajecia te nie
powinny miec zbyt silnego wydzwieku emocjonalnego; najlepiej jest pograzy¢ sie w rutynie (zapomnieniu)
codziennosci. Po przeprowadzeniu catego eksperymentu nalezy o nim "zapomnieé¢", tzn. nie ma potrzeby
pamieta¢ o szczegdtach jego tresci (np. jakie symbole padty) i przej$¢ do codziennych zaje¢. Wszystko to
wymaga odrobiny dyscypliny od podmiotu uczestniczacego w sesjach.

Dobrze jest podczas kolejnych eksperymentdéw nie wraca¢ do poprzednich doswiadczen i jednoczesnie
wyrazi¢ intencje odciecia sie od nich. Intencja wyrazona na poziomie $wiadomym tak zadziata na
pozaswiadomg czes¢ ludzkiej psychiki, ze ogdlnie rozumiana nieswiadomos¢ bedzie ukfada¢ przebieg
doswiadczen tak, aby je od siebie separowad. Jest to wazne poniewaz w wiekszosci przypadkéw podmiot wie
w jakich eksperymentach uczestniczy, przez co jest on uwarunkowany na poziomie skojarzeniowym. Je$li
doswiadczenia sg prowadzone tak, ze podmiot nie wie w czym uczestniczy, to z jego punktu widzenia
wyglada to tak, ze na przemian jest to sesja ze spontanicznym odbiorem i sesja z wizualizacja. Podmiot
moze miec catkiem mylne mniemanie, ze w sesjach z wizualizacja chodzi o ¢wiczenie wyobrazni tylko po to,
aby wizje spontaniczne byty barwniejsze. Takie "oszustwo" jest dobrym wymogiem proceduralnym, bo nie
buduje nadmiaru zbednych uwarunkowan.
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Sesje R i T (badawcza i zwrotna) muszg w sobie mie¢ co$ "charakterystycznego", zeby wystepujace
pomiedzy nimi sprzezenie zwrotne stato sie osobliwe i nabrato wartosci uzytkowej. O ile w trakcie sesji Ri T
nie wystgpig (nie zostang stworzone) zadne punkty zaczepienia, sprzezenia zwrotne jakie bedzie mozna
opisa¢ miedzy punktami czasu P i F bedg miaty charakter statyczny, bez tresci uzytkowej w kontekscie
dynamicznego przeptywu danych strukturalnych SD z przysztosci do przesziosci. Albo tez mozna powiedzied,
ze istniejace sprzezenia bedg powodowaty ciggtg samokorekcje, z ktorej ostatecznie nic nie wynika précz
wnioskow koncowych. Rodzi sie teraz pytanie w jaki sposéb mozna zadokowaé punkty P i F (lub - podmiot
SP i SF), zeby mozna byto indukowa¢ pomiedzy nimi dwukierunkowy (z naciskiem na zwrotny) przeptyw
informacji uzytkowych i wzmocni¢ go. Z pomocg przychodzg tutaj takie cechy ludzkiej psychiki jak
"uswiadamianie sobie czegos" i "zapamietywanie czegos". Obie te cechy majg wydzwiek emocjonalny, ale
nie sg emocjami; jest to rodzaj "czucia". O ile trudno jest opisac teoretycznie od strony doswiadczajacego na
czym polegajg same momenty (procesy) zapamietania czego$ badz uswiadomienia sobie jakiego$ faktu
(wydarzenia), o tyle zjawiska te mozna skutecznie wykorzysta¢ w praktyce.

Podtoze dla dokowania punktow kluczowych petli sprzezenia zwrotnego obrazujg dalsze luzne przyktady.
Jesli nauczysz sie celowo na pamiec jakiego$ wiersza, to pdzniej bedziesz go przez jaki$ czas pamietac.
Zauwaz, ze pomiedzy przystgpieniem do nauki a pamietaniem celowym jest okres czasu, w ktorym nastgpi
seria proceséw, ktére doprowadzag to tego, ze obce stowa ktérych po jednorazowym przeczytaniu nie
potrafitby$ przytoczy¢ cytatem - stang sie czyms$ co jestes w stanie wypowiedzie¢ stowo w stowo. Moment
przetamania sie nie jest punktowy, ale jego kwintesencja ma charakter jednorazowego "nauczenia sie" czyli
przejscia od "obcego" do "znanego". Dokonujac przegladu wykonanych w ciggu wczorajszego dnia czynnosci
(wszystkich; jest to dobre ¢wiczenie na pamiec), pewne rzeczy przypominasz sobie fatwiej, inne trudniej. Te
trudniejsze czesciowo rekonstruujesz logicznie na podstawie réznorodnych powigzan, ale czasem zdarza sie
Zze nie mozesz sobie czego$ przypomnie¢ az nagle wspomnienie samo "wskakuje na swoje miejsce" bez
zadnego powodu (mimo braku ciggto$ci myslowej, przyczynowo-logicznej). Zauwaz w jaki sposdéb pamiec
mimowolna przytacza fragmenty ukfadanki, ktére budujg jedng cato$¢. Zobacz ten moment, w ktdrym cos
zupetnie obcego staje sie nagle oczywistym. A teraz zastandw sie jeszcze, ze jedne rzeczy z wczoraj
pamietasz bez problemu a inne nie. Co sprawia ze pewne rzeczy pamietasz tak dobrze? Musiaty one wywrzec
jaki$ oddzwiek emocjonalny i sg tatwe do skojarzenia na podstawie tresci samego pytania. Sa wsrdd tych
rzeczy wydarzenia, ktére zapamietasz szczegdtowo na cate lata, mimo iz nie zapamietasz wielu
towarzyszacych okolicznosci, z data, dniem tygodnia czy porg dnia wtacznie. W tych wydarzeniach jest co$
"szczegoblnego", co sprawia ze najtatwiej wyptywajg na powierzchnie jesli pojawi sie jaki$ zwigzany z nimi
kontekst. Albo na przyktad zwrd¢ uwage poziom swojej uwaznosci w ciggu dnia. Bardzo trafnym okresleniem
jest "pamigtanie siebie" lub ciggtos¢ w Swiadomosci siebie. Ile czasu w ciggu dnia jestes w czyms$ bezmysinie
pograzony, a ile z tego czasu jeste$ siebie $wiadom? Swiadomos$é siebie jest kolejnym trudnym do
teoretycznego opisania procesem, ale prostym w dziataniu. Chwile, w ktorych "czujesz siebie"
(samoswiadomos$¢, momenty autorefleksji) w jakis nieuchwytny (nienazywalny) sposdb odrdzniaja sie od
reszty "bycia sobg". Przecietny dzien (z uwzglednieniem pory na sen) ma 16 godzin, natomiast twojg
rekonstrukcje przebiegu catego dnia mozna najczesciej stresci¢ w ciggu gora jednego dnia. Ile razy zdarza ci
sie co$ najzwyczajniej przegapia¢ wskutek nieuwagi? Zjawiska takie jak roztargnienie, deja wvu,
zapamietywanie, przypominanie sobie, kojarzenie faktow na podstawie wspomnien i biezacego kontekstu,
rozwigzywanie zagadnien, uwaznos¢ i zwracanie uwagi, pamietanie siebie, stany swiadomosci pamietane z
powodu swojej odmiennosci nawet jesli ta jest minimalna, reakcje na zbiegi okolicznosci, reakcje na
wydarzenia emocjonujgce - wszystko to sg elementy, ktore w jaki$ sposéb kodujg cztowieka w jego pamieci
i w wspomnieniach na sposdb wysoce precyzyjny i sprawiajacy ze wszystko wydaje sie bardziej realne od
reszty codziennego zycia. Sg to momenty "szczegolne".

Momentami "szczegdlnymi" sg rowniez wydarzenia niosgce ze sobg duzg tres¢ emocjonalng, zaréwno
pozytywng jak i negatywng, chociaz te drugie sa pamietane lepiej. Tre$¢ negatywng stanowig momenty
realnego zagrozenia lub absurdu ktore sprawiaja, ze podmiot "traci kontrole" nad swoim zwykiym
$srodowiskiem, sobg, traci punkty odniesienia. Sytuacje potencjalnie grozne badz niosace ze sobg
"odmiennos¢" - sg w jaki$ sposoéb szczegdlne i ujawniajg sie w momentach "skojarzeniowo podobnych",
wyplywajac z nieswiadomego umystu nawet po latach. Zycie codzienne jest petne sytuacji "potencjalnie
niebezpiecznych" (jak np. zejécie po schodach ze szklankg petng herbaty) i dlatego cztowiek z dnia na dzien
zapamietuje takie dziwne drobiazgi. Tres¢ emocjonalna moze by¢ sposobem dokowania, jesli towarzyszy jej
kontekst fizyczny.

Zobaczmy jak wyglada to w praktyce. Sesji badawczej poprzedzajacej sesje zwrotng, nie powinna
towarzyszy¢ nauka ani zapamietywanie spraw zwigzanych z celem. Inne - tak. Mozna stworzy¢ jakies
warunki, ktore przebieg sesji odrozniatyby od przecietnej normalnosci. Jesli chcesz stworzy¢ idealne warunki
dla sesji badawczej, musisz sie zastanowi¢ jaki rodzaj wydarzen, sytuacji lub podejscia sprawi, ze sesje te
zapamietasz w jaki$ "szczegolny" sposob, stwdrz jakis "niezwykty moment", zréb co$ czego normalnie nie
robisz. Sesja nadawcza z kolei sama w sobie jest czym$ niezwyklym, bo juz samo przekonanie ze
wizualizacja czego$ moze wptynac na przesztos¢ - jest dla zwyktego cziowieka absurdalna. Tres¢ przekazu
mozna wzmocni¢ poprzez nauczenie sie jej, badz poprzez uzycie fizycznych przedmiotéw. Sesja badawcza
moze bazowac na mechanizmach takich deja vu czy przypominanie sobie zagubionych w pamieci informacji
(przypominanie sobie mozna odnosi¢ zaréwno do przesztosci jak i przysztosci a jednostronne ukierunkowanie
jest skutkiem przyzwyczajenia). Sesja nadawcza to nic innego jak uswiadomienie sobie, ze wiedziate$ cos na
czym sie teraz skupiasz - uswiadomienie sobie, ze wiedza ta pochodzi z procesu nadawania.
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Konkretne przyktady zostang przedstawione w materiatach badawczych, jakie beda rozwijane w oparciu o
niniejsza prace. Zaprezentowane wskazéwki powinny by¢ wystarczajace do prowadzenia wiasnych
poszukiwan.

B) Rodzaje sesji

Sesja badawcza jest sesjg odbioru informacji. Poniewaz gtdwnym mechanizmem odbioru jest percepcja
nieuwarunkowana ("czucie"), nie jest wazne aby sie zastanawia¢ nad tym skad odbierana informacja moze
pochodzi¢. Same procesy odbiorcze odbywaja sie na pozaswiadomym poziomie psychiki, tzn. nie muszg one
ujawnia¢ swojej natury $wiadomemu umystowi postrzegajacego. Na tym etapie celowe uzywanie warstwy
analityczno-logicznej w odniesieniu do mechanizméw zdalnej percepcji jest zbedne, poniewaz
teleobserwatora interesujg uzytkowe dane SD i postepowanie zgodnie z procedurami badawczymi (tu
zaznaczam, ze procedury te mogq same w sobie odnosi¢ sie do pewnych elementéw tego co dzieje sie poza
$wiadomym umystem, ale nie stuzy to wyjasnianiu czegokolwiek tylko ma na celu poprawienie jakosci
sprzezenia).

Dziatania podmiotu podczas sesji badawczej R czy zwrotnej F moga sie sprowadzac¢ do dwojakiej roli.
Nadawca aktywny, to taki ktéory wptywa na swojego odbiorce (narzuca mu sie z informacjg). Nadawca
bierny, to taki ktory dysponuje informacjg, ale potrzebuje zostaé "$ciggniety" przez odbiorce do punktu
odbioru. Z kolei odbiorca aktywny to taki, ktory swojg uwagg "Scigga" do siebie nadawce, jest dla niego
jakby "latarnig" (wymusza przybycie nadawcy do punktu przekazania informacji, wymusza informacje).
Odbiorca bierny to taki, ktéry sie otwiera w ogodle i dopuszcza do siebie tylko nadawce. Bycie podwdjnie
biernym oznacza najczesciej porazke, bo ani nadawca ani odbiorca nie jest szczegdlnie zainteresowany
wspotdziataniem sprzegajacym. Kazde podejscie ma swoje dobre i zte strony. Podejscie po obu stronach
aktywne jest dobre, jesli sesje sa dobrze zsynchronizowane. Podejscie bierne ze strony odbiorcy jest dobre
w przypadku, gdy fizyczny nadawca SF nie jest precyzyjnie zlokalizowany (wowczas nalezy ograniczy¢ site
éciggania nadawcy z okreslanego przedziatu czasu F). Podejscie bierne ze strony nadawcy pomaga mu
skupi¢ wiekszg uwage na tresci nadawanego przekazu (odbiorca sam "$cigga" na siebie nadawce). Sposéb
dziatania (aktywny lub bierny) nalezy ustali¢ doswiadczalnie, zaleznie od preferencji podmiotu S.

Moje obserwacje sktaniajg mnie aby wprowadzi¢ tutaj cztery rodzaje odbioru informacji, warunkowane
potozeniem tejze informacji wedtug chronologii czasu i podmiotu w wersjach SP i SF. W procesie pracy ze
sprzezeniem zwrotnym zaden podmiot (SP, SF, posrednie wersje) nie jest sam z siebie dominujacy
(nadrzedny). A to oznacza, ze mozna wyrdzni¢ dwa chronologiczne punkty, w ktorych informacja przechodzi
od nadawcy SF do odbiorcy SP - po stronie odbiorcy i po stronie nadawcy, oraz dwa niechronologiczne
punkty przekazania informacji - wspdlna ptaszczyzna pozaczasowa (kontekst miejsca) i potozenie
nieokreslone. Miejscem przekazania informacji jest punkt stycznosci podmiotu SF z podmiotem SP, punkt z
ktorego odbiorca pobiera dane, a do ktérego nadawca te dane przesyia.

Jesli miejscem przekazania informacji jest punkt P w ktdérym znajduje sie odbiorca O, to sprzezenie
zwrotne ma charakter "po stronie odbiorcy" czyli aPSZ(-Ty). W praktyce oznacza to, ze odbiorca nie musi
nigdzie kierowa¢ swojej percepcji nieuwarunkowanej ("czucia"), tylko otworzy¢ ja na jakiekolwiek
naptywajace dane. Z kolei nadawca ma za zadanie zogniskowa¢ swojg uwage na SP - czyli na "sobie z chwili
gdy odbierat informacje" i jednoczesnie musi mie¢ skupiong swojg uwage na danych ktére wysyta. Nadawca
skupiajac sie na odbiorcy, nie skupia sie na tym co odbiorca juz odebrat (czyli podmiot nie skupia sie na tym
co on sam odebrat w czasie sesji pierwszej), ale na znalezieniu "otwartego kanatu", poprzez ktéry moze
przekaza¢ swdj zbidr SD. Typowaq putapka jest to, ze nadawca moze zaczgé mysle¢ o tym, co wczesniej
odebrat zamiast na tym co ma nadaé, a taki tor postepowania wynika z rozbieznosci pomiedzy tym co
odebrat a co wtasnie nadaje. Przekazywana informacja musi by¢ czysta ("po prostu to"), bez kontekstu
warunkowego ("to, ale nie tamto").

Jesli miejscem przekazania informacji jest punkt F, w ktérym znajduje sie nadawca N, to sprzezenie
zwrotne ma charakter "po stronie nadawcy" czyli aPSZ(-Ty). W praktyce oznacza to, ze nadawca nie musi
(nie moze) nigdzie wedrowac swojg uwaga, a ma za zadanie skupi¢ sie wytacznie na SD, ktére przeznaczone
sq dla odbiorcy. Z kolei odbiorca musi otworzy¢ sie na odbior informacji, ale jednoczesnie musi skierowac
ten odbiér w strone "miejsca", gdzie znajduje sie nadawca.

Mozna przyjacé, ze procedury wymagajg aby nadawca i odbiorca sie ze sobg koniecznie spotkali, ale nikt
nie mowi gdzie majq sie spotka¢. Mozna zatem wybrac jakie$ neutralne miejsce, ktére nie jest zwigzane z
zadnym punktem czasu, i sesja bedzie miata charakter "pozaczasowy" czyli aPSZ(-Tp). Zaréwno nadawca jak
i odbiorca muszg wpierw skupi¢ swojg uwage na jakims "miejscu”, a dopiero p6zniej mogg dokona¢ wymiany
informacji, gdzie odbiorca "otwiera po prostu kanat", a nadawca "kieruje don zakodowane informacje".

Ostatnim typem opisu sprzezenia zwrotnego jest aPSZ(-Tg), gdzie nie istnieje zadne "miejsce spotkan".
Cechg tego typu sprzezenia jest otworzenie sie odbiorcy na odbidr informacji "pochodzacych od siebie z
przysztosci" zas w przypadku nadawcy - skupienie na danych i na tym, gdzie one majg dotrze¢, bez
konkretnej lokalizacji w czasie P.

Niezaleznie sposobu przeprowadzania sprzezenia zwrotnego, istotny jest element pracy zwany
nastawieniem. Wynika ono z intencji, ktéra decyduje o konfiguracji kanatéw percepcji i komunikacji
nieuwarunkowanej. Odbiorca nie nastawia sie na odbior informacji o zdarzeniach przysztych (czy o numerach
toto-lotka), jak tez nadawca nie wigze swojej pracy z zaistniaty losowaniem (i poréwnaniem wynikow z
typowaniami). Odbiorca jest nastawiony na wglad w siebie z przysztosci, nadawca jest nastawiony na
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zwigzek ze sobg z przesztosci. Przedmiotem wgladu w przysztos$¢ nie sg zdarzenia przyszte, ale przyszty stan
wiedzy na temat tych wydarzen. Dos¢ tatwo jest o tym zapomnieé, jesli poczatkowe eksperymenty nie
przyniosg pozadanych rezultatow. Do$¢ tatwo zapominajg o tym osoby o przecietnym talencie percepcji
zdalnej, badz uwarunkowane kontekstem interpretowania interakcji z rzeczywistoscia jako czegos$
odrebnego, nie osobistego.

C) Sposoby prowadzenia sesji

Sesje psychotelepercepcji z aPSZ(-T) mozna prowadzi¢ na wiele sposobow. Oto przeglad najprostszych w
zastosowaniu (dla zwyktego odbiorcy) metod, jak nalezy je integrowac z ideg sprzezen zwrotnych w czasie.
Nie jest to lista wyczerpujaca ani pod wzgledem ilosciowym ani pod katem szczegdtowosci opisu. O
konkretnych rozwigzaniach mozna méwi¢ w przypadku konkretnych prac doswiadczalnych, w ktérych dane
procedury znalazty zastosowanie i zostalty tam sprawdzone. Sa to wiec propozycje do "samodzielnego
montazu".

Wyskakujace obrazy. Sesja odbiorcza moze by¢ dos$¢ prosta. Nalezy wpierw wybraé typ aPSZ(-T),
najczesciej po stronie nadawcy badz odbiorcy, a nastepnie w dowolny sposdb wprowadzi¢ sie w stan
psychiczny, w ktorym mozliwe jest pojawianie sie spontanicznych obrazéw (obiektow myslowych). Jest to
obojetne, czy bedzie to tzw. stan "alfa", gteboka relaksacja, Focus 10 wzwyz, moment wyciszenia, etc. Ma to
by¢ stan, w ktérym po wyrazeniu intencji odbioru (konstrukcja wyrazenia intencjonalnego zalezna od
sposobu sprzegania) moga pojawi¢ sie same z siebie jakie$s obrazy, odczucia, wrazenia, dzwieki.
Zainteresowanych rozwinieciem proceduralnym i teoretycznym odsyltam do ksigzek B.Moena, C.Browna,
J.Silvy i innych. Sesje nalezy zbudowal tak, aby oddzieli¢ od siebie (proceduralnie) sekwencje
wyskakujacych obrazéw, jesli w sesji nadawczej jest ich wiecej niz jeden (wynika to z przyjetych metod
kodowania danych strukturalnych). Gdy wskutek przyjetej procedury, pula wyskakujacych obrazow sie
wyczerpie (zakonczy), bez oceny i dyskryminacji sesje nalezy zamkna¢, a to co sie pojawito - spisac. i
przekaza¢ do zdekodowania, badz zrobi¢ to samemu, ale dekodowanie nalezy prowadzi¢ bez zaangazowania
W przypominanie sobie tego co zaszto. Przypominanie sobie (dodatkowych elementéw) jest jednym ze
sposobdéw budowania petli (informacji) zwrotnej sprzezenia. Trudno powiedzie¢ czy dekodowanie wyostrzy
informacje czy nie, bo podmiot choc jest "otwarty", to nie wiadomo w ktorg strone - odbidr czy nadawanie.
No i nie wiadomo z czym pdzniej sprzegac sesje zwrotng — z sesjg badawczg, czy momentem deszyfracji.

Wyskakujgce obrazy majg to do siebie, ze mogq sie objawia¢ jako kompletne (ztozone) niekontrolowane
(spontaniczne) wizualizacje, ale mimo to, werbalizacji podlegaja szczegdty charakterystyczne, zwigzane z
kodowaniem. Za dokonywany wybdér odpowiada pozaswiadoma mechanika postrzegajacego,
zdeterminowana intencja i tym, co przynosi "czucie". Wyskakujace obrazy moga sie pojawi¢ w
okolicznosciach, gdy zdalnie postrzegajacy nie jest zainteresowany celem i zajmuje sie czyms innym. Jest to
normalne, poniewaz z jednej strony skupiona uwaga nie narzuca kierunku "otrzymania wizji... ale jakiej?", a
z drugiej strony co$ sie w umysle pojawia, z racji ze wyobraznia pracuje w zwigzku z procesami myslowymi.
Dlatego istotnym jest wyrazi¢ wpierw odpowiednio skonfigurowang intencje zwigzang z odbiorem informacji
("otworzenie kanatu"), ich rodzajem (np. obrazy dowolnej tresci) i ze zrodtem (nadawca, przyszto$¢ wiasna).
Wykonywanie luznego zajecia wymagajacego pracy mechanicznej wyobrazni spowoduje jej uruchomienie i
pozwoli na spontaniczny przeptyw obrazéw, wiacznie z tymi (z naciskiem na te), ktére sg zwigzane z celem.
Z zycia wzieta sytuacja - do$c¢ czesto zdarza sie, ze gdy szukam przyktadu dla obrazowego opisania jakiego$
procesu (np. systemdw kodowania), przykitady ktoére mi sie spontanicznie nasuwajg - okazuje sie, ze
precyzyjnie opisujg cel wobec ktérego odnosze swoje hipotezy. Byt to pierwszy udany eksperyment
wykazujacy na kilku liczbach toto-lotka, ze kodowanie i podejscie oparte na sprzezeniach zwrotnych ma
sens. Wyskakujacym obrazom trzeba pozwoli¢ na spontanicznos$¢ i na dowolnos¢, ktéra je cechuje. Reszte
nalezy pozostawi¢ percepcji nieuwarunkowanej.

W odniesieniu do wyskakujacych obrazéw, sesjg zwrotng moze by¢ celowa wizualizacja okreslonych
systemem kodowania scen, obrazdw, przedmiotow, zestawien — potaczona z intencjg skonfigurowang pod
katem zwigzku z odbiorcq z przesztosci. Mozna tez uzyc¢ scenerii fizycznej koncentracji na fizycznych
przedmiotach, sytuacjach i innych elementach otoczenia, w ktdére sie teleobserwator angazuje w nieco
odmiennym stanie umystu. Temu réwniez powinna towarzyszyc intencja potaczenia z odbiorca z przesztosci.

Procedura wizualizacyjna. Przebieg sesji badawczej i zwrotnej moze by¢ wzbogacony o do$¢ ciekawe
rozwigzanie, ktore pozwala na "rozkrecenie" wyobrazni w kontekscie wykonywanego zadania, bez narzucania
tresci celu. Jest to zbidr procedur wizualizacyjnych, ktdore opisze synchronizujac sesje R i T w odniesieniu do
podmiotu SP i SF. Wizualizacja zaczyna sie od momentu, gdy wchodzisz do budynku. Zasada jest taka, ze
czas symbolizuje kilka pieter, ktore mozesz pokona¢ windg w gére lub w dot. Budynek jest czescig zbocza
(pomiedzy obszarem na dole a obszarem na goérze), dlatego wejscie u dotu badz u szczytu nie stanowi
problemu. Zaréwno SP jak i SF wchodzac do budynku, przed sobga w oddalonym korytarzu widzg zegar
wskazujacy dokiadng date i godzine. Jest to fizyczny czas rozpoczecia sesji biezacej, wiec wskazania te sg
rézne dla SP i SF. Jesli jako miejsce spotkan wybierzesz strone nadawcy, do odbiorca musi pojecha¢ windg w
gore (w przyszto$c), natomiast jesli strone odbiorcy — nadawca wsiada w winde i jedzie w dot. Wysiadajac z
windy, zaréwno SP i SF widzg zegar, ktory wskazuje te samg date i godzine, co oznacza ze obaj sg na tym
samym pietrze. SP i SF spotkajg sie w jednym pomieszczeniu. Aby nie spotkali sie gdzies po drodze
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przyjmujemy, ze w budynku sa dwie oddzielne drogi (z dwiema windami wigcznie) prowadzace do miejsca
docelowego. I teraz tak. Jesli nie wsiadasz do windy, to idziesz korytarzem w ktérym widziate$ zegar z datq i
godzing; na koncu korytarza masz przed sobg schody, kilka stopni "gtebszej relaksacji w dot". Jesli wsiadasz
do windy, to wciskasz przycisk "gora" lub "dét" i widzisz jak wskaznik pomiedzy przyciskami zmienia sie
wstecz lub wprzdd od "czasu w ktorym wsiadtes", do "czasu w ktorym "wysiadtes". Gdy wysigdziesz z windy,
przed sobg masz analogiczny korytarz na koncu ktérego jest kilka schodéw w dét. Zaréwno jako SP jak i SF
- wchodzisz przez swoje zamkniete drzwi (przez ktére mozesz przejsc tylko ty, w dowolnej wersji SP lub SF,
bo to sg twoje drzwi) do zamknietego pokoju - a by¢ moze jest to laboratorium, takie z ekranem wyobrazni i
réznymi gadzetami; Centrum Kontaktéw Miedzyczasowych w Focus 27/15. Rzecz jasna sa tu dwa wejscia,
jedno dla SP drugie dla SF. Ten pokdj jest miejscem pierwszej synchronizacji nadawcy i odbiorcy. Pokdj w
poprzek jest rozdzielony stotem od $ciany do $ciany w taki sposdb, aby$ nie miat watpliwosci ktorymi
drzwiami wyj$¢ z niego konczac sesje. Prowadzac sesje badawczg i zwrotng nalezy mie¢ na uwadze
zachowanie kolejnosci oséb wchodzacych i wychodzacych zardwno z perspektywy odbiorcy z przesztosci jak i
nadawcy z przysziosci. Jesli w sesji R "wchodzisz do pomieszczenia a chwile potem wchodzi tam jaki$ gos¢”,
to w sesji T "wchodzisz do pomieszczenia a tam juz czeka jaki$ gos¢". Tak samo przy wyjsciu. Jesli podczas
sesji R "wychodzisz jako pierwszy", to w sesji T "ten drugi go$¢ wychodzi jako pierwszy". Motyw z "kto
wejdzie pierwszy" mozna wykorzysta¢ w sposob dyskretny, na przyktad zadajac pytanie: "zobacz, czy jestes
sam, czy tez kto$ na ciebie juz czeka?", a jesli nie czeka, to w wizualizacji wprowadza sie drugiego goscia.
Sesje R i T mozna poréwnac¢ pod katem zgodnosci nastepujacych po sobie zdarzen, co w przypadku
umiejetnie poprowadzonych sesji — moze by¢ wymiernym wskaznikiem jakosci sprzezenia zwrotnego. Jakos¢
sprzezenia mozna badac¢ na podstawie poréwnania podobiefnstwa opisywanych zachowan "tego drugiego" i
ciebie, z perspektywy odbiorcy wzgledem perspektywy nadawcy. Jest to dyskretny element korekcyjny,
bowiem jesli podczas obu sesji zachowana zostanie taka sama kolejnos$¢ réznych drobnych zdarzen (w stylu
"usmiecham sie do niego i kiwam gtowa" a nastepnie "on usmiechnat sie do mnie i pokiwat glowg"), to nawet
jesli przedmiot sesji, ktory jest zakodowanym celem - bedzie sie réznit w przypadku nadawcy i odbiorcy,
samg sesje mozna uznac za pozytywna. Ani SP ani SF nie bedzie celowo zwraca¢ uwagi na drobiazgi, jesli
jest zaabsorbowany pracg i przyttoczony duza iloscig informacji prowadzacych go. Jesli przebiegi sesji
zawierajq bardzo duzag ilo$¢ wydarzen zgodnych jakoscig i kolejnoscig, a podmiot sesji zaprzeczy (po sesji T)
jakoby zwracat na to uwage mozna powiedzie¢, ze mechanizmy nieswiadomosci sortujgce uzytkowe dane
strukturalne pracujg prawidtowo - i ze zgrac¢ nalezy nadawce i odbiorce pod katem sprzezenia zwrotnego,
ktorego tres¢ moze by¢ przeksztatcana na jakies "znane" rownie rewelacyjnie.

Najwazniejszym etapem sesji wizualizacyjnych jest to, co nastgpi w pokoju, podczas spotkania SP i SF.
Musi bowiem doj$¢ w jaki$ sposéb do wymiany informacji i moze sie to odby¢ poprzez projekcje na ekranie
wyobrazni na zasadzie "popatrz i zapisz (zwerbalizuj) co widzisz", albo na zasadzie rozmowy, tworzenia
rysunkéw i przekazywania ich odbiorcy by ten w myslach powiedziat co widzi. Jesli odbiorca wyraza na gtos
lub w myslach, co widzi na rysunku, nadawca moze pokiwac przeczaco lub twierdzaco gtowa. Sytuacja ta
moze sie powtdrzy¢ kilkakrotnie i warto jg wykorzystac¢ jako element korekcyjny w sesji zwrotnej. Sposdb
przekazywania informacji moze sie odbywac bardziej bezposrednio. Poniewaz odbiorca "otwiera kanat
odbioru", a nadawca "projektuje tres¢ przekazu", mozna wykorzystac triki polegajace na "patrzy ci w oczy i
nagle w umysle pojawia sie wyskakujacy obraz" ® oraz "spdjrz mu w oczy i uformuj w jego gtowie obraz,
ktéry chcesz przekazac¢" (T). Nadawca moze dodatkowo zaobserwowaé mechanizm pracy odbiorcy. Na
przyktad, jesli obraz jest projektowany na ekran wyobrazni, na ktory patrz takze odbiorca, to jest period
czasu gdy odbiorca czeka, nadawca buduje obraz, ale jest tez period gdy nadawca czeka az odbiorca
odbierze i "odnotuje" to co widzi na ekranie wyobrazni wiszacego na $cianie. Nadawca ten okres moze
wykorzysta¢ do "wgladu" w umyst odbiorcy i w ten sposéb moze zaobserwowac na co patrzy SP i w jaki
sposéb to widzi, nierzadko - dlaczego widzi tak a nie inaczej. Takie postepowanie umozliwi dopracowanie
procedur sprzegajacych. Wglad w umyst tego drugiego jest mozliwy logicznie poniewaz SP i SF sg ta samag
osobg tyle ze z réznych punktéw czasu. A mato tego - SP nalezy do przesziosci, wiec nie stwarza bariery
nieoznaczonosci (nieokreslonosci) jaka towarzyszy¢ moze SF ktory z punktu widzenia SP - jeszcze "nie
zaistniat" fizycznie.

Zakonczenie sesji R i T jest odwrdceniem biegu zdarzen; obaj SP i SF wracajg po swoich schodach na
swéj korytarz, jeden z nich wsiada do windy i jedzie w swoim kierunku czasu terazniejszego (fizycznie) i
wychodzi z budynku do stanu przebudzenia, drugi wychodzi z budynku od razu.

Jesli zechcemy - mozemy zastosowacC procedury aPSZ(-Tp). Wowczas ujednoliceniu ulegnie cata
procedura z windami w gére i w dét, bowiem SP i SF zostaliby kazdy z osobna skierowani do miejsca "poza
czasem" (idac torem metodologii nagran TMI - do miejsca w Focus 15) i tam odbytoby sie cate spotkanie.
Tutaj juz bez zadnych wind w gore czy w dot, bowiem symbolem "odczuciowym" miejsca poza czasem jest
co$ co jest "rownolegte" do terazniejszosci. Sg tylko punkty startowe, ktore podmiot przed kazdg sesjq
powinien sobie przygotowac.

Obie sesje mogg mie¢ dodatkowe wsparcie, pod postacig procedur kodujacych obecnos$¢ i pomoc ze
strony przewodnikéw - niefizycznych istot z wyzszych systemow energetycznych. Procedury te budujg
intencjonalne podejscie do catej sprawy podobnie jak intencjonalnym jest wybdr, czy odbiorca z sesji
badawczej chce mie¢ wglad w wydarzenia przyszie, czy w swojg wiedze na ich temat. Gwoli uscislenia i
uzupetnienia. Informacje i elementy wystepujace podczas eksperymentu mogq mie¢ charakter nie tylko
wizualny. Pisze caty czas o obrazach, poniewaz sg to moje preferencje zmystowe w tego rodzaju
doswiadczeniach. Elementy wizualne, typu zegar z datg mogq miec¢ charakter dzwiekowy badz myslowy. To
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co sie dzieje podczas spotkania ze sobg w pokoju gdzie przekazywana jest informacja, moze mie¢ charakter
wizualny, myslowy, akustyczny (witacznie z przekazem ustnym), odczuciowy i tak dalej. Nie ma sztywnej
reguty. Procedury sg dobre, bo porzadkujq prace (wprawiajg w ruch mechanizmy konieczne do werbalizacji
"czucia") i odciggajq warstwe analityczno-logiczng od tresci (przedmiotu) "czucia".

Jest to rewelacyjnie proste podejscie, ktére moze zaowocowal niezwykle efektywnymi skutkami.
Procedura wizualizacyjna ma charakter autorski (prawa autorskie). Na jej podstawie opracowane zostang
wkrotce nagrania audio do ¢wiczen samodzielnych. Jest prawdopodobne, ze do wykonania uzyta zostanie
technologia Hemi-Sync za zgodaq i przy wspdtpracy The Monroe Institute.

Przeczucia sytuacyjne. Mozna postgpi¢ dos$¢ prosto. Kazdy cziowiek w ciggu dnia ma momenty
przeczu¢ co do wydarzen z najblizszej przysztosci. Przeczucia odnoszg sie do wydarzen przysztych, ktérym
towarzyszy jakie$ specyficzne tto emocjonalne, jakas zmiana. Mowigc precyzyjniej - przeczucia podmiotu
odnoszg sie do niego samego (podmiotu) z przysztosci, w ktérej bedzie on w specyficzny sposéb reagowat
emocjonalnie ("czuciowo") na dziejace sie biezace wydarzenia z nim zwigzane (do ktérych ma biezacy
wglad). Jesli te wydarzenia z przysztosci mogg by¢ w miare dowolne (tzn. jesli mozna przygotowac zbiér 49
lub 80 wydarzen, czynnosci, z ktérych podmiot bedzie mdgt dokona¢ wyboru np. 6 z nich i postepowac
zgodnie z wyborem), to podczas okresu poprzedzajacego losowanie podmiot musiatby mie¢ 6 razy
przeczucia co do czego$ co mu sie przydarzy w najblizszym okresie po losowaniu. Poniewaz przeczucia te
odnoszg sie do okreslonych "zyciowych" sytuacji, na podstawie "czucia" mozna te sytuacje zidentyfikowac i
zdekodowac na podstawie zbioru, z ktérego wybor zostanie podjety na podstawie faktycznych wynikéow toto-
lotka. Teoretycznie wystarczy mie¢ 6 razy w ciggu dnia lub kilku dni, przeczucie do tego co nastapi np. za
tydzien.

SRV. Jest mozliwa integracja osobliwych (celowych) sprzezen zwrotnych w czasie z procedurami
teleobserwacji naukowej w opracowaniu C.Browna, przy czym prawdopodobnie najlepszym rozwigzaniem
beda tu aPSZ(-Ty) czyli sprzegi z odbiorem informacji po stronie nadawcy. Proces przygotowawczy powinien
by¢ potaczony z intencjg otwarcia kanatdw informacyjnych i nakierowania ich na podmiot SF. Sesja
badawcza obstuguje duzg ilos¢ danych strukturalnych w postaci cech prostych (dostarcza informacji
mierzonej statystycznie), tak wiec sesja zwrotna powinna trwac nieco dtuzej, aby "przypominac" w jakis
sposOb parametry sesji R. Dodatkowo - sesja nadawcza (zwrotna) T powinna by¢ raczej zwigzana z
konkretnymi fizycznymi przedmiotami, na ktérych nadawca skupia swojg uwage. Rozwigzania te
prawdopodobnie bedg badane przez C.Browna w ewentualnej wspodtpracy nad projektem.

Hipnoza. Jak wiadomo podczas hipnozy mozna prowadzi¢ podmiot do jego wtasnej przysztosci. Precyzja
sesji hipnotycznych jest jednak ograniczona w zakresie uzytkowym i tutaj przydaje sie kodowanie informacji.
Sesja zwrotna moze po prostu polega¢ na momentach skupienia na zajeciach badz fizycznych przedmiotach
lub sytuacjach, ktore sg zalezne od liczb. Sesje T mozna réwniez poprowadzi¢ hipnotycznie i w ten sposdb
zadokowac¢ SD zwrotne. Nie miatem zbyt duzej stycznosci doswiadczalnej z hipnoza, wiec nie moge sie
wypowiada¢, na ile precyzyjne i owocne moga by¢ takie sesje; cofanie w czasie robi wielkie wrazenie, ale czy
przenoszenie w przysztos¢ réwniez daje takie efekty? Tu wyraznie widac¢ role wgladu nie w otaczajacg
podmiot przyszios¢, ale w wiedze podmiotu na temat przysziego otoczenia.

Udawanie. Rezyserowanie na zyczenie okreslonych sytuacji ma zastosowanie nie tylko w psychologii.
Podmiot moze zosta¢ wprowadzony w temat a nastepnie w ramach ¢wiczenia poproszony o wymyslenie na
poczekaniu historii i opowiedzeniu jej na gtos. Podmiot do dyspozycji zbiér symboli jakimi moze sie postuzy¢
(bez przyporzadkowan) i wcale nie musi wiedzie¢ po co to robi, co jest faktycznym celem "gry". Udawanie
ma to do siebie, ze odwraca uwage od tresci sesji, bo cztowiek jest skupiony na tym co robi, tzn. nie jest
statycznie otwarty, ale poszukuje rozwigzan do wypetnienia jakiego$ zadania (jest wiec intencja
progresywnosci), a te - mogg wyptywaé z percepcji zdalnej poprzez nieswiadomy umyst. Wielokrotnie
przekonatem sie, ze takie podejscie jest skuteczng metoda. Szukajac przyktadow dla réznych proceséow
zwigzanych z percepcjq zdalng wielokrotnie teoretyzujac - udawato mi sie opisywac konkretne cele. Cztowiek
jest i nie jest skupiony na tresci sesji. Sesje zwrotng mozna poprowadzi¢ juz na serio, poniewaz jest to sesja
wizualizacyjna. Poza tym nadanie patetycznosci dla sesji zwrotnej nadaje temu momentowi cechy
"szczegdlnosci".

Pomiar fizjologiczny. Prace z symbolami podczas sesji pierwszej mozna przeprowadzi¢ z pominieciem
celowych i swiadomych dziatan, na rzecz pomiaru odruchéw fizjologicznych. Poniewaz prowadzone badania
wykazuja, ze podmiot reaguje na utamek sekundy na tres$¢ obrazow zanim one sie pojawig, warto sie
zastanowic, czy jesli zmniejszymy ilo$¢ obrazéw i zastosujemy procedury sprzezenia zwrotnego - to podmiot
nie bedzie na nie reagowat z duzym wyprzedzeniem w czasie (poprzez odruchy mieéniowe, rezystancja,
potencjaty elektryczne).

Inne. Sesje badawcze i zwrotne mogg by¢ prowadzone jeszcze na wiele réznych sposobdéw. Jednym z
nich jest programowanie i wykorzystywanie snéw oraz $wiadome $nienie i wykorzystanie OBE. Te techniki

PROJEKT EXPLORERS: SCIEZKA BADAWCZA . <www.explorers.focus-x.org> . <ayamahambho@o2.pl>



posredniczace w sprzezeniach dostarczg z pewnoscia bardziej plastycznych i realistycznych obrazéw,
niekoniecznie prawdziwych ale oddziatujgcych na sfere emocjonalng podmiotu. Co$ co jest namacalne,
zawsze odbierane jest inaczej i pamietane na wiele lat. Samo przypominanie sobie (odczuwania)
odmiennych stanéw $wiadomosci prowadzi do ich reindukowania.

D) Zjawiska towarzyszace sesjom ze sprzezeniami zwrotnymi

Jedna z barier podczas pracy ze sprzezeniami jest niewiara w ich prostote a wiec i niewiara w koniecznos¢
budowania wzmocnienia zwrotnego sygnatu, ktéore mozna realizowaé poprzez sesje. Prowadzi to do efektu
jojo, tzn. sesje badawcze stajq sie sesjami zwyktego jasnowidzenia w czasie i o ile przez jaki$ czas bedzie sie
uzyskiwa¢ dobre wyniki, o tyle pézniej - okres zwrotny stanie sie rutynowy, a wiec zmaleje wzmocnienie
sprzezenia czyli parafrazujac - harmonii z samym sobga. Szukanie winnych konczy sie na stwierdzeniach
dotyczacych "kaprysnosci" toto-lotka i jego nasycenia emocjonalnoscig ttumu. Stwierdzenia te sg prawdziwe
i poniewaz uwaga grajacego jest powigzana z kapryénym REG'iem - rzeczywiscie dochodzi do zetkniecia sie
z "kleistg masq", ktoéra wpierw ponetnie kusi, a nastepnie wodzi za nos.

Drugaq bariera, ktora dos¢ czesto (zwtaszcza na poczatku) objawia sie podczas pracy ze sprzezeniami jest
warunkowanie sesji zwrotnej. Tutaj dobrze jest, aby dekodowaniem danych, obstugg toto-lotka i
kodowaniem wynikow — zajmowata sie osoba postronna i neutralna (obojetna) wobec catego eksperymentu.
Obojetnosc¢ taka fatwo osiagnac, jesli wiara w podstawy dziatania sprzezen zwrotnych jest na tyle silna, ze
dziatanie sprzegéw jest traktowane jako co$ oczywiste i zwykle, powtarzalne, przecietne i tak dalej.
Warunkowanie sesji zwrotnej polega na podejsciu do tego, jak ja przeprowadzi¢ i kiedy. Czesto
teleobserwator podé$wiadomie dazy do nagiecia zasad sesji zwrotnej, tylko po to by uzasadni¢ wczesniej
otrzymany wynik.

Bariera psychologiczna jest czesciq szerszego kontekstu, jaki mozna umownie nazwac "psotliwg
rzeczywistoscig" lub "straznikiem systemu". Straznik systemu jest archetypem kogo$ (czegos) co sprawia ze
sesja zwrotna albo nie dochodzi do skutku (z obiektywnych fizycznych przyczyn), albo jej jakos¢ jest
niezadowalajgca. By¢ moze wszystko to ma podtoze psychologiczne, ale nie musi tak by¢. Jesli my - ludzie
funkcjonujemy w nadzorowanym systemie ziemskiego zycia, to by¢ moze istniejg w nim réwniez
mechanizmy korekcyjne, ktore utrudniajg przekraczanie granic tego systemu. Jedng z granic jest uptyw
czasu i obiektywna spotecznie pojedyncza terazniejszos$¢. Istnienie straznika systemu jest wystarczajacym
powodem dla ktorego warto podja¢ walke o wiasng suwerennosc i dazy¢ do harmonii z samym sobg. Majac
wlasng wewnetrzng spojnosc nie tylko w czasie, ale i poza nim - mogac komunikowac sie z przysztymi
wariantami siebie — cztowiek dostaje do dyspozycji wspaniate narzedzie aby nie da¢ sie oszukaé. Waznym
jest aby komunikacja z samym sobg miata charakter obustronny. Doskonatym przyktadem iz jest to mozliwe
- jest Robert Monroe, ktory w swej trylogii wskazuje jeden moment, ktéry odwiedzit z kilku perspektyw.
Jego doswiadczenie jest jednym z dowodow na prawdziwos$¢ moich tez na temat zrédet SD w metodologiach
psychotelepercepcji.

Jednym z efektow towarzyszacych pracy ze sprzezeniami zwrotnymi poczawszy od momentu przyjecia do
wiadomosci (uswiadomienia sobie) mozliwosci istnienia takiego zjawiska jest spontaniczny wzrost
prawidtowosci kontekstowych (w tym przypadku zwigzanych z toto-lotkiem). O ile samo odniesienie sie do
wzrostu ilosci prawidtowosci w obserwacjach mozna wyttumaczy¢ drogg psychologiczng (zwracanie uwagi na
przedmiot zainteresowania), o tyle pojawienie sie prawidtowosci mierzalnych jakosciowo i statystycznie w
sposéb przekraczajacy srednig przypadkowosci (w gére lub w dot), ktére wystepujg w okresach czasu
diuzszych niz powiedzmy 4-7 dni - jest wskaznikiem sugerujagcym ze co$ sie dzieje. Jakos¢ tych
prawidtowosci (czy beda to irytujace zbiegi okolicznosci czy wzrost lub spadek trafialnosci) scisle zalezg od
tego co sie dzieje w psychice grajacego, na ile jest on ze soba zgrany (w harmonii). Zjawisko samo w sobie
jest czym$ naturalnym, bo samo zwrdcenie uwagi (intencji) w strone obserwowania siebie jako Zzrdédta
informacji z przyszto$ci — powoduje wzrost mocy sygnatu pochodzacego z samosprzezenia. W normalnych
okolicznosciach uwaga ta (i intencja) w znacznej mierze skupia sie na toto-lotku, ktérego czescigq jest
ptaszczyzna psychiczna (emocje, intencja) bedaca zbiorem oczekiwan i wspotgrania milionéw ludzi, czyli
istnieje ciggta autokorekta wzgledem przysztoséci kaprysnej. Odwrocenie uwagi (intencjonalnego czucia) od
przedmiotu interakcji jakim jest psychiczny odpowiednik fizycznego losowego toto-lotka (koegzystujacy z
nim tak jak umyst i ciato), powoduje zmniejszenie poziomu szumu i wzrost czystosci pojedynczych sygnatow
oraz wzmocnienie tych sygnatéw jesli konfiguracja uwagi-intencji powedruje w strone sprzezen zwrotnych.
Typowgq trudnoscig jest powrdt rutynowych nawykdéw skupiania sie na toto-lotku, przez co nawet jesli nadal
cztowiek skupia sie na sprzezeniach zwrotnych - wzrasta poziom "szumdw autokorekcyjnych" ptynacych z
psychopochodnej warstwy toto-lotka.

3. Dyskusja.

Tu w takt rozwoju strony teoretycznej oraz doswiadczalnej niniejszej pracy, postawione zostang pytania
odnoszgace sie do kluczowych zagadnien przedstawionych w tej czesci pracy.
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6. Robert Alan Monroe: "Far Journeys" -1985 ("Dalekie Podrdze", Limbus 1994), "Journey Ultimate" - 1994
("Najdalsza Podroz", Limbus 1994)

7. Gary Zukav: "The Dancing Wu Li Masters. An Overview of the New Physics" - 1979, ("Tanczacy
mistrzowie Wu Li. Spojrzenie na nowg fizyke", Rebis 1995)

8. Elmar E.Gruber: "Die PSI-Protokolle. Das geheime CIA-Forschungsprogramm und die revolutionaeren
Erkenntnisse der neuen Parapsychologie" - 1998 ("Tajny $wiat parapsychologii. Szpiegowski program
badawczy CIA i rewolucyjne odkrycia nowej parapsychologii", Amber 1998)

9. Inne prace mojego autorstwa.
W PRZYGOTOWANIU

Temat niniejszej pracy nie zostat wyczerpany dogtebnie. Zagadnienia, ktdre zostang rozwiniete dla
drugiej czesci, stanowig praktyczne rozwiniecie wskazanych tu modeli i konceptow. Przedstawione zostanie
pierwsze podsumowanie badan doswiadczalnych nad samosprzezeniami zwrotnymi w czasie z uzyciem
kodowanej informacji. Przedstawie rowniez propozycje matematycznego i statystycznego zawezania
obszarow poszukiwan dla toto-lotka wraz ze stosownym oprogramowaniem, aby zrekompensowac trudnosci
wynikajace z niedoktadnosci interpretacji czucia. Mozliwe, ze obecna praca zostanie rozwinieta o dodatkowe
rysunki.
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UWAGA OD AUTORA

Wtiasnoscig intelektualng autora sg modele i metodologia pracy ze sprzezeniami zwrotnymi aPSZ(-T).
Autor zacheca do propagowania przedstawionej tu wiedzy i zezwala na wykorzystywanie jego publikacji na
uzytek wiasny do celdw badawczych, doswiadczalnych, lub innych - pod warunkiem ze osoba z nich
korzystajaca:

1. Bedzie powiadamia¢ autora, w przypadku gdy zechce wykorzysta¢ jego publikacje, modele,
metodologie do celéw wykraczajacych poza dozwolony uzytek prywatny; uszanuje prosbe autora jesli ten
odmoéwi wykorzystania swoich prac we wskazanym zakresie.

2. Nie bedzie przypisywac¢ sobie praw autorskich do prezentowanych przez autora metod pracy ze
sprzezeniami zwrotnymi w czasie i nie bedzie manipulowac trescia jego pracy (np. zmieniajac kontekst).

3. W swojej dziatalnosci nie bedzie uzywac pracy autora w sposob nieetyczny, niezgodny z prawem,
naruszajacy godnos$¢ osobistg lub prawa autorskie; w szczegdlnosci - bez zgody autora nie bedzie uzywac
tresci jego pracy jako materiatu handlowego i nie bedzie prowadzi¢ dziatalnosci komercyjnej/gospodarczej
bazujacej na tych materiatach bez wczesniejszego uzgodnienia tego z autorem (dotyczy to takze
nieautoryzowanych kurséw/warsztatéw).

4. Prowadzac prace badawcze i doswiadczenia, bedzie je dokumentowac i wyniki przysyta¢ do autora,
zezwalajac jednoczesnie na ich wykorzystanie.

5. Czerpigc dochody wskutek korzystania z zaprezentowanych tu metod, uczciwie bedzie dzieli¢ sie
uzyskanymi dochodami (pienigdze wptacajac na konto podane ponizej, lub wczesniej kontaktujac sie z
autorem poprzez e-mail: ayamahambho@o2.pl)

Krzysztof Jaros
03114020040000340234522736

Whptaty dowolnej kwoty pienieznej na podane konto mozesz tez dokonad, jesli chcesz wesprzeé rozwoj dalszy
prac i badan prowadzonych przez autora, lub jesli uwazasz ze robi on co$ pozytecznego lub jesli masz ku
temu zwyktg chec czy potrzebe.
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